	

	ΓΑΙΑ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΔΙΑΣΥΝΔΕΟΜΕΝΟΙ ΜΙΚΡΟΚΟΣΜΟΙ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΑΘΕΜΑΤΙΚΗ ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ ΤΗΣ ΓΗΣ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/16.htm#

	Κατασκευαστής
	ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ

	
	#http://www.multiland.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Είναι έτοιμη η τελική πιλοτική έκδοση, η οποία και περιγράφεται στο παρόν κείμενο. Αναπτύσσεται και προβλέπεται να ολοκληρωθεί εντός του 2001 το ολοκληρωμένο προϊόν που βασίζεται στην πιλοτική έκδοση.


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε όλα σχεδόν τα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί στους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Διερευνητικό εκπαιδευτικό λογισμικό με διαθεματικό χαρακτήρα που εξυπηρετεί το στόχο της σφαιρικής προσέγγισης των θεμάτων που αφορούν την Γη και υποστηρίζει την πειραματική μέθοδο έρευνας. Με τη ΓΑΙΑ είναι δυνατή η μελέτη: (α) των γεωγραφικών χαρακτηριστικών της Γης, (β) του μαγνητικού πεδίου της, (γ) της κίνησης των δορυφόρων και (δ) ο υπολογισμός της ακτίνας της  Γης.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Η ΓΑΙΑ είναι ένα εκπαιδευτικό λογισμικό με διαθεματικό χαρακτήρα το οποίο ανταποκρίνεται στο σύγχρονο πνεύμα οργάνωσης του Προγράμματος Σπουδών εξυπηρετώντας τον γενικά αποδεκτό σκοπό της σφαιρικής προσέγγισης των θεμάτων και επιδιώκοντας την πειραματική μέθοδο έρευνας. Επιλέγοντας την ίδια τη Γη ως αντικείμενο πειραματισμού και διερεύνησης, με τη ΓΑΙΑ είναι δυνατή η μελέτη: (α) των γεωγραφικών χαρακτηριστικών, (β) του μαγνητικού πεδίου, (γ) της κίνησης των δορυφόρων και (δ) ο υπολογισμός της ακτίνας της Γης.

Ένα παιδαγωγικό αντικείμενο-εργαλείο, ο “εξερευνητής”, παρουσιάζεται με διάφορες μορφές (π.χ. όχημα, μαγνητική βελόνα, δορυφόρος). Σε κάθε ένα από τα τέσσερα παραπάνω θέματα αντιστοιχούν και τα παρακάτω περιβάλλοντα με τη μορφή μικρόκοσμου: 

· ΙΑΣΩΝ: Οι μαθητές εξοικειώνονται με τις βασικές γεωγραφικές έννοιες του “χώρου” και του “χρόνου”, με ταξίδια στην επιφάνεια της Γης. 

· GILBERT: Οι μαθητές ερευνούν το μαγνητικό πεδίο της Γης ή ραβδόμορφων μαγνητών και εστιάζουν το ενδιαφέρον τους στις μαγνητικές γραμμές και στις ιδιότητές τους, επιστρατεύοντας και τις γνώσεις τους στη φυσική. 

· NEWTON: Οι μαθητές καθορίζουν τις παραμέτρους και παρακολουθούν την κίνηση ενός δορυφόρου γύρω από τη Γη-σφαίρα και ταυτόχρονα στον επίπεδο παγκόσμιο χάρτη. 

· ΕΡΑΤΟΣΘΕΝΗΣ: Οι μαθητές υπολογίζουν την ακτίνα της Γης με δύο τρόπους. Στην πρώτη περίπτωση επαναλαμβάνουν τις ενέργειες του Ερατοσθένη και στη δεύτερη συνεργάζονται με μαθητές ενός άλλου σχολείου συνδεδεμένου στο διαδίκτυο, επιστρατεύοντας και τις μαθηματικές τους γνώσεις. 

Οι λειτουργίες του μικρόκοσμου υποστηρίζονται, στο περιβάλλον επικοινωνίας του χρήστη, από εργαλεία που επιτρέπουν στο μαθητή μια ποικιλία δράσεων. Τα υπολογιστικά αυτά εργαλεία αναφέρονται σε:

· αναπαράσταση εννοιολογικών αντικειμένων από τη Γεωγραφία, τα Μαθηματικά και τη Φυσική (όπως μεσημβρινοί, παράλληλοι, άτρακτοι, αποστάσεις, γωνίες, ταχύτητες, μαγνητικό πεδίο κτλ.), 

· logo-like λειτουργίες και διαχείριση πολυμέσων (όπως κίνηση - στροφή αντικειμένων, αποτύπωση πορείας με ή χωρίς ίχνη, σχεδίαση γεωμετρικών σχημάτων, αντιγραφή - επικόλληση, αποθήκευση, εκτύπωση, εισαγωγή-προβολή αρχείων πολυμέσων), 

· διασύνδεση δεδομένων στο διαδίκτυο (όπως πηγές πληροφόρησης, δραστηριότητες των μαθητών, ερωτηματολόγια αξιολόγησης), και 

· αναζήτηση πληροφοριών μέσα από σχεσιακές βάσεις δεδομένων (όπως ιστορικά ενεργειών του μαθητή, δεδομένα δραστηριοτήτων και στατιστική επεξεργασία αξιολόγησης). 

Για την υλοποίηση του τοπικού λογισμικού της ΓΑΙΑΣ χρησιμοποιείται η τεχνολογία των ψηφίδων (OCX-applets σε Java) και ο πυρήνας της, μέσω του περιβάλλοντος διεπαφής, συνεργάζεται με την ψηφίδα της Βάσης Δεδομένων (που έχει αναπτυχθεί από το ΙΤΥ) και τα περιβάλλοντα της Μicrosoft Office και Internet Explorer. Για το εξ αποστάσεως λογισμικό της ΓΑΙΑΣ υλοποιείται υπηρεσία World Wide Web με σελίδες html (κείμενο, φόρμες, γραφικά, ήχος κτλ), hyperlinks, e-mail και ειδικά προγράμματα (asp scripts ή cgi programs) για τη διαχείριση των δεδομένων.

Η ΓΑΙΑ στηρίζεται στη γνωστική (cognitive) προσέγγιση για την απόκτηση ικανότητας σύνθεσης, την αφομοίωση των γνώσεων μέσα από δραστηριότητες εξελικτικού χαρακτήρα, την οργάνωση των νοητικών δομών και την κινητοποίηση του μαθητή ώστε να αντικαταστήσει τις υπάρχουσες δομές με πλουσιότερες και αποτελεσματικότερες.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Μαθηματικά Α΄ Γυμνασίου: Παράσταση σημείου στο επίπεδο, Μονάδες Μέτρησης χρόνου και μάζας, Κλίμακα, Έννοια της γωνίας / είδη γωνιών / Σύγκριση και μέτρηση γωνιών / Θετικοί και αρνητικοί αριθμοί.

· Μαθηματικά Β΄ Γυμνασίου: Γεωγραφικές συντεταγμένες, Επίκεντρη Γωνία, Μέτρηση μήκους κύκλου, Μέτρηση μήκους περιφέρειας της Γης / Πείραμα του Ερατοσθένη / Σφαίρα.

· Μαθηματικά Γ΄ Γυμνασίου: Όμοια  τρίγωνα, Θεώρημα Θαλή.

· Φυσική Β' Γυμνασίου: Ευθύγραμμη Ομαλή Κίνηση, Βάρος, Διάδοση του Φωτός.

· Φυσική Γ' Γυμνασίου: Ελεύθερη πτώση, Επιτάχυνση της βαρύτητας, Ομαλή κυκλική κίνηση, Μαγνήτες / Μαγνητικό Φάσμα / Γήινο Μαγνητικό Πεδίο / Πυξίδα.

· Γεωγραφία Α΄ Γυμνασίου: Ηλιακό Σύστημα / Πλανήτες και δορυφόροι, Κλίμακα, Γη / άξονας / Γεωγραφικές συντεταγμένες.

· Γεωγραφία Β΄ Γυμνασίου: Χρήση των γεωγραφικών συντεταγμένων για τον εντοπισμό ενός τόπου στο χάρτη.

Η μελλοντική ολοκληρωμένη έκδοση του προϊόντος, που αναπτύσσεται αυτόν τον καιρό, θα περιλαμβάνει δραστηριότητες για:

· Μαθηματικά Α' Γυμνασίου

· Μαθηματικά Β' Γυμνασίου

· Μαθηματικά Γ' Γυμνασίου

· Φυσική Β' Γυμνασίου

· Φυσική Γ' Γυμνασίου

· Φυσική Α' Λυκείου

· Φυσική Β' Λυκείου

· Φυσική Γ' Λυκείου

· Γεωγραφία Α' Γυμνασίου

· Γεωγραφία Β' Γυμνασίου

· Αστρονομία Β' Λυκείου

· Ιστορία Επιστημών Γ' Λυκείου


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Χρήσης, β) Βιβλίο του Δασκάλου, γ) Βιβλίο Μαθητικών Δραστηριοτήτων


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.
	

	ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ ΜΟΝΤΕΛΩΝ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΚΦΡΑΣΗΣ, ΜΟΝΤΕΛΟΠΟΙΗΣΗΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΚΑΙ ΤΗΣ ΣΚΕΨΗΣ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/44.htm#

	Κατασκευαστής
	ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΚΡΗΤΗΣ ΤΜΗΜΑ ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΔΗΜΟΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΘΕΤΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ

	
	

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Είναι έτοιμη η τελική πιλοτική έκδοση, η οποία και περιγράφεται στο παρόν κείμενο. Αναπτύσσεται και προβλέπεται να ολοκληρωθεί εντός του 2001 το ολοκληρωμένο προϊόν που βασίζεται στην πιλοτική έκδοση.


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε όλα σχεδόν τα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί στους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό που συνιστά αντικειμενοστραφές περιβάλλον μοντελοποίησης, υποστηρίζει ποιοτικούς, ημιποσοτικούς και ποσοτικούς συλλογισμούς, και επιτρέπει εναλλακτικούς τρόπους έκφρασης και οπτικοποίησης μοντέλων. Η ύλη που καλύπτει έχει ως εξής:  Μαθηματικά (αναλογίες), Περιβαλλοντική (Βοτανική–Ζωολογία). Φυσική (κινηματική, δυναμική), Πληροφορική (Θέματα λήψης αποφάσεων).


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	O "ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ ΜΟΝΤΕΛΩΝ" συνιστά ένα περιβάλλον μάθησης που επιτρέπει στους μαθητές, να εκφράζουν τις ιδέες τους, να επινοούν και να σχεδιάζουν μοντέλα καταστάσεων και φαινομένων (πραγματικών ή ιδεατών), να διερευνούν τη συμπεριφορά τους και να τα βελτιώνουν, καθώς και να επικοινωνούν μέσω αυτών με άλλους μαθητές σε επίπεδο τοπικού δικτύου και διαδικτύου.

Οι λόγοι της επιλογής σχεδιασμού και ανάπτυξης ενός εκπαιδευτικού λογισμικού που υποστηρίζει δραστηριότητες μοντελοποίησης είναι δύο ειδών:

· επιστημολογικής υφής: τα μοντέλα παίζουν κεντρικό ρόλο στις επιστήμες και η μοντελοποίηση είναι μια σημαντική μέθοδος της επιστημονικής έρευνας. 

· μαθησιακής υφής: έρευνες στα πλαίσια της διδακτικής των επιστημών και της γνωστικής ψυχολογίας δείχνουν ότι η εφαρμογή διαδικασιών μοντελοποίησης συνιστά ουσιαστικά μια διαδικασία μάθησης για τον ίδιο το μαθητή που τις εφαρμόζει. 

Ο "ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ ΜΟΝΤΕΛΩΝ", είναι ένα αντικειμενοστραφές περιβάλλον μοντελοποίησης, που υποστηρίζει ποιοτικούς, ημιποσοτικούς και ποσοτικούς συλλογισμούς, και επιτρέπει εναλλακτικούς τρόπους έκφρασης και οπτικοποίησης μοντέλων. 

Το περιβάλλον αυτό αποτελείται από πέντε βασικές συνιστώσες: τον «Χώρο των Προβλημάτων - Καταστάσεων», τον «Χώρο Σχεδιασμού του Μοντέλου», τον «Χώρο Δοκιμής του Μοντέλου», το «Ντοσιέ Σημειώσεων», και την «Εγκυκλοπαίδεια: Μοντέλα των Επιστημών», ενώ συγχρόνως υποστηρίζει λειτουργίες μέσω τοπικού δικτύου και διαδικτύου.

Οι κύριοι διδακτικοί - γνωστικοί στόχοι για την αλληλεπίδραση των μαθητών με τον "ΔΗΜΙΟΥΡΓΟ ΜΟΝΤΕΛΩΝ" είναι οι ακόλουθοι:

· να κατανοήσουν οι μαθητές το ρόλο των μοντέλων στις επιστήμες, 

· να αποκτήσουν ικανότητες μοντελοποίησης, 

· να κατανοήσουν έννοιες και νόμους για τα γνωστικά αντικείμενα που εμπλέκονται στη μελέτη των προτεινόμενων καταστάσεων 

· να αναπτύξουν ικανότητες έκφρασης με διάφορες αναπαραστάσεις


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Μαθηματικά Α' Γυμνασίου: Αναλογία / Ποσά ανάλογα/ Κλίμακες/ Ποσά αντιστρόφως ανάλογα

· Μαθηματικά Β' Γυμνασίου: Αναλογία – Συναρτήσεις – Γραμμική εξίσωση

· Φυσική Β' Γυμνασίου: Ευθύγραμμη ομαλή κίνηση, Ευθύγραμμη ομαλά μεταβαλλόμενη  κίνηση

· Βιολογία Γ' Γυμνασίου: Ρύπανση από τροφικές αλυσίδες, Φωτοσύνθεση

· Οικιακή Οικονομία  Β' Γυμνασίου: Ενέργεια αποθηκευμένη στις τροφές, Θρεπτικά συστατικά, Χημικές αντιδράσεις στον ανθρώπινο οργανισμό

· Βιολογία Γ' Γυμνασίου: Ενέργεια αποθηκευμένη στα φυτά, Τροφική αλυσίδα, Οικοσυστήματα, Ρύπανση νερού

Η μελλοντική ολοκληρωμένη έκδοση του προϊόντος, που αναπτύσσεται αυτόν τον καιρό, θα περιλαμβάνει δραστηριότητες για:

· Μαθηματικά Β' Γυμνασίου

· Μαθηματικά Γ' Γυμνασίου

· Μαθηματικά Α' Λυκείου

· Φυσική Β' Γυμνασίου

· Φυσική Γ' Γυμνασίου

· Φυσική Α' Λυκείου

· Βιολογία Β' Λυκείου


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Χρήσης για τον Υπεύθυνο Εργαστηρίου, β) Εγχειρίδιο Χρήσης για τον Καθηγητή, γ) Οδηγίες Διδασκαλίας για τον Καθηγητή, δ) Εγχειρίδιο Χρήσης για τον Μαθητή, ε) Τετράδιο Εργασίας Μαθητή


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ - ΜΕΛΕΤΗ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΠΙΛΟΤΙΚΟΥ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΜΕ ΔΙΑΘΕΜΑΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ ΤΩΝ ΦΥΣΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΗΝ ΦΥΣΙΚΗ ΚΑΙ ΤΗΝ ΧΗΜΕΙΑ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/31.htm#

	Κατασκευαστής
	EUROCOM EXPERTISE

	
	#http://www.eurocom.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία. Οι καθηγητές που θα το χρησιμοποιήσουν θα πρέπει να έχουν υπόψη τους τα ακόλουθα λάθη που έχουν εντοπισθεί στο περιεχόμενο του λογισμικού κατά την αξιολόγησή του από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:

1. ΦΥΣΙΚΗ

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ ΛΑΘΗ

· «χειροκίνητα εργαλεία και μηχανικά εργαλεία» (διδακτική ενότητα 1, υποενότητα 3, οθόνη 4. Η αρίθμηση γίνεται με βάση την παρουσίαση των οθονών του λογισμικού στο Βιβλίο για τον Καθηγητή – Εκπαιδευτικό Υλικό). Αντίθετο του χειροκίνητου είναι το μηχανοκίνητο, τα μηχανικά εργαλεία μπορεί να είναι και χειροκίνητα.

· «το υδροηλεκτρικό φράγμα είναι αποθήκη δυναμικής ενέργειας»(διδ. ενότ. 2, υποενότ. 1, οθόνη 1) Στο υδροηλεκτρικό φράγμα γίνεται αποθήκευση δυναμικής ενέργειας.

· 2.1.10 Ο τίτλος είναι «μετασχηματισμοί ενέργειας» ενώ το κείμενο αναφέρεται στη μεταφορά ενέργειας.

· 2.2.2 Οι διαδοχικές χρονικές φάσεις που παρατηρούνται στην λειτουργία του κυκλώματος μπορεί να προκαλέσουν παρανοήσεις

· 2.3.1 Ένα μόνο καλώδιο καταλήγει στον λαμπτήρα, κάτι που μπορεί να προκαλέσει παρανοήσεις.

· Ο ήχος: «εκτός από τη δυναμική ενέργεια μια εξίσου εύκολα αντιληπτή μορφή ενέργειας είναι η βαρυτική δυναμική ενέργεια» (3.2.1). Η βαρυτική δυναμική ενέργεια ανήκει στη δυναμική ενέργεια. Πώς εννοείται το εύκολα αντιληπτή; 

ΚΑΚΗ ΧΡΗΣΗ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΩΝ ΟΡΩΝ

· Δεν εξηγείται τι είναι το  Δt (3.1.10).

· «μεταμορφώσεις ενέργειας» (2.1.12)

· «βαρύτητα» βαρυτική επιτάχυνση (3.2.5, 3.2.6)

ΛΑΘΗ ΛΕΞΙΚΟΥ

· Δυναμική ενέργεια ελατηρίου: κακή περιγραφή

· Οι σωστές τιμές των ατομικών μονάδων είναι: qe=1.6*1019Coulomb και Ατομική μονάδα μάζας=1.66054*1024g
· Θερμότητα:  «είναι ένας μηχανισμός μεταφοράς ενέργειας». Προτείνεται «η θερμότητα σαν μέγεθος εμφανίζεται όταν έχουμε ροή ενέργειας από ένα σύστημα σε άλλο»

· Ποιότητα ενέργειας: «μερικές μορφές ενέργειας… μπορούν να μετατραπούν …. σε ένα μεγάλο αριθμό αντικειμένων». Η λέξη αντικείμενα δεν ταιριάζει στο κείμενο.

2. ΧΗΜΕΙΑ

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ ΛΑΘΗ

· Το animation που καταλήγει στην απεικόνιση του ηλεκτρονιακού νέφους είναι λάθος (1.3.1) αφού δείχνει συγκεκριμένη τροχιά του ηλεκτρονίου και το παραγόμενο τελικό σχήμα δεν αντιστοιχεί στο νέφος του ηλεκτρονίου 1s (όπως υπονοείται από τον τίτλο «μονοηλεκτρονικά άτομα»), αφού σε αυτό η μέγιστη πυκνότητα φορτίου είναι κοντά στον πυρήνα. 

· «Ηλεκτρόνια σε μη γεμάτες στοιβάδες ονομάζονται εξωτερικά ηλεκτρόνια» (1.4.7). Υπάρχουν και πλήρεις εξωτερικές στοιβάδες, γι’ αυτό προτείνεται: «Εξωτερικά ηλεκτρόνια ονομάζονται τα ηλεκτρόνια της τελευταίας στοιβάδας, η οποία συνήθως δεν είναι πλήρης».

· «Μαζικοί αριθμοί φθορίου 18 και νατρίου 22» (1.4.8). Το σωστό είναι 19 και 23 αντίστοιχα.

· Το λάδι και το ξύδι αναφέρονται ως παραδείγματα καθαρών ουσιών (2.1.6).

· Ο συμβολισμός της θέρμανσης του αλατόνερου ως προϋπόθεσης για τη διάλυσή του είναι λαθεμένος (2.1.7). Το αλάτι διαλύεται στο νερό με απλή ανάδευση.

ΚΑΚΗ ΧΡΗΣΗ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΩΝ ΟΡΩΝ – ΣΥΜΒΟΛΙΣΜΩΝ

· «…κίνηση των ηλεκτρονίων σε καθορισμένης ακτίνας τροχιές ή στοιβάδες» (1.2.9). Στοιβάδες δεν είναι οι τροχιές των ηλεκτρονίων, αλλά το σύνολο των ηλεκτρονίων που κινούνται σε ίδιας ακτίνας τροχιά (κατά Bohr). Θα μπορούσε να παραληφθεί ο όρος «στοιβάδα» απ’ αυτή την οθόνη.

· Παριστάνεται το προσομοίωμα του μορίου του υδρογόνου και από κάτω το σύμβολο (Η) αντί για (Η2). Ομοίως για το χλώριο (2.1.2).

· «Ανταλλαγή ηλεκτρονίων» (2.2.3) αντί για «μεταφορά ηλεκτρονίων».

· «Φορτισμένα άτομα» (2.2.3) αντί για «φορτισμένα σωματίδια».

· Αντίστροφη χρήση των συμβολισμών F- και F (2.2.5).

· «Ο τρόπος σύνδεσης των αντίθετα φορτισμένων ατόμων…» (2.2.5) αντί για ιόντων.

· «Δανειζόμενα εξωτερικά ηλεκτρόνια» (2.2.7). Δεν είναι δανειζόμενα τα ηλεκτρόνια που προέρχονται από αμοιβαία συνεισφορά αλλά κοινά ηλεκτρόνια.

· «Με τη χημική ένωση…» (2.2.8) αντί για το σωστό «Με τη δημιουργία χημικού δεσμού προκύπτουν μόρια των οποίων τα άτομα έχουν δομή ευγενούς αερίου».

· Το προσομοίωμα του μορίου του μεθανίου δίνεται επίπεδο (2.2.9).

ΕΛΛΕΙΠΕΙΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΟΠΟΙΗΣΕΙΣ

· «Τα άτομα των στοιχείων βρίσκονται σε μορφή ελευθέρων ατόμων και σταθερών (μορίων;) χημικών ενώσεων» (2.1.2). Λείπουν τα μόρια των στοιχείων.

· «Τα μόρια χωρίζονται σε διατομικά και πολυατομικά» (2.1.4). Λείπουν τα μονοατομικά μόρια των ευγενών αερίων.

ΧΡΗΣΗ ΟΡΩΝ, ΕΝΝΟΙΩΝ, ΣΥΜΒΟΛΙΣΜΩΝ ΧΩΡΙΣ ΕΞΗΓΗΣΗ

· Οι «καθαρές ουσίες» (2.1.6) δεν ορίζονται.

· Η θερμότητα αντίδρασης που αναφέρεται ως «δαπάνη ενέργειας για τη διάσπαση χημικής ένωσης (2.1.9).

ΑΝΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΑ ΜΕΤΑΞΥ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΚΑΙ ΓΡΑΦΙΚΟΥ

· Κακή κλίμακα στα υποατομικά σωματίδια (1.4.2).

· Η αναλογίες που χρησιμοποιούνται για τον ιοντικό και τον ομοιοπολικό δεσμό είναι ατυχείς και δεν περιγράφουν αυτό που συμβαίνει (2.2.2).

ΣΟΒΑΡΕΣ ΠΑΡΑΛΕΙΨΕΙΣ

· Δεν αναφέρεται η φύση του ιοντικού δεσμού που είναι η ηλεκτρική έλξη μεταξύ των ετερώνυμα φορτισμένων ιόντων (2.2). Το ίδιο μπορεί να αναφερθεί και για τον ομοιοπολικό δεσμό.

· Δεν αναφέρεται πουθενά ο όρος ομοιοπολικός δεσμός.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό παρουσίασης με χρήση πολυμέσων αλλά και χρήση του Διαδικτύου που υποστηρίζει τα μαθήματα  της Φυσικής και της Χημείας και συγκεκριμένα τις έννοιες της Ενέργειας και των Ατόμων.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Πρόκειται για εκπαιδευτικό λογισμικό που απευθύνεται στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση, λαμβάνοντας υπόψη την διαθέσιμη υπολογιστική τεχνολογία στα σχολικά εργαστήρια της "Οδύσσειας", τις ιδιαίτερες ανάγκες της δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και τις δυνατότητες ενδιαφέρουσας παρουσίασης μαθημάτων με χρήση τεχνολογιών Internet και πολυμέσων.

Το εκπαιδευτικό λογισμικό κινείται στον χώρο των Φυσικών Επιστημών, παρουσιάζοντας τα μαθήματα της Φυσικής και της Χημείας και συγκεκριμένα τις έννοιες της Ενέργειας και των Ατόμων. Επιχειρείται διαθεματική προσέγγιση αυτών των εννοιών και επιδιώκεται η ανάπτυξη εύκολα επεκτάσιμου και ανανεώσιμου εκπαιδευτικού υλικού.

Το εκπαιδευτικό υλικό αντιστοιχεί σε έξι διδακτικές ώρες, και περιλαμβάνει παρουσίαση θεωρητικού υλικού που υποστηρίζεται από κινούμενη εικόνα, ήχο και άλλα μέσα, ασκήσεις και δραστηριότητες διαφορετικού επιπέδου δυσκολίας, βιβλιοθήκη θεμάτων και λεξικό με επεξηγήσεις όρων, δυναμική διασύνδεση πληροφοριών, υποστήριξη δικτυακών υπηρεσιών, συνεργασία με άλλες εφαρμογές λογισμικού, κ.ά. Το εκπαιδευτικό λογισμικό κάνει εκτενή χρήση πολυμέσων και συνδέεται δυναμικά με περιβάλλον Internet, έτσι ώστε να είναι δυνατή η παρακολούθησή του από όλα τα σχολεία του δικτύου “ΟΔΥΣΣΕΑΣ”, η σύνδεσή του με άλλες πηγές πληροφοριών, και η επικοινωνία - συνεργασία των χρηστών και με ηλεκτρονικά μέσα.

Ο επιδιωκόμενος διδακτικός στόχος είναι η επαφή των μαθητών με βασικές έννοιες της Φυσικής και της Χημείας να γίνει με τρόπο ώστε:

· να ελεγχθούν πιθανές αντιλήψεις των μαθητών που έρχονται σε αντίθεση με τα επιστημονικά πορίσματα, 

· να αξιοποιηθεί η προϋπάρχουσα βιωματική και κοινωνική γνώση που έχει αποκτηθεί από τα προηγούμενα χρόνια της σχολικής και κοινωνικής εμπειρίας τους, και 

· να δοθεί η δυνατότητα ερμηνείας και κατανόησης των φαινομένων του φυσικού κόσμου. 

Στο εκπαιδευτικό λογισμικό ο φυσικός κόσμος παρουσιάζεται χωρίς να κρύβεται η πολυπλοκότητά του, αποδεικνύοντας παράλληλα ότι διέπεται από απλούς νόμους. Για τη μελέτη ενός φαινομένου και για την κατάληξη σε συμπεράσματα δεν χρησιμοποιείται μόνο η παρατήρηση αλλά και η επισήμανση και ανάλυση των παραγόντων που υπεισέρχονται στο φαινόμενο, η μέτρησή τους και η καταγραφή της μεταβολής τους. Η παρουσίαση βασικών εννοιών και φαινομένων γίνεται με τέτοιο τρόπο, ώστε ο μαθητής:

· να αντιλαμβάνεται πως ο φυσικός κόσμος παρόλη τη σύνθετη μορφή του υπακούει σε απλούς νόμους, 

· να αντιλαμβάνεται ότι ένα φαινόμενο μπορεί να κατανοηθεί σε συνάρτηση με τους παράγοντες που το καθορίζουν, 

· να αναγνωρίζει τους σημαντικούς (πρωτεύοντες) παράγοντες διαφοροποίησης ενός φαινομένου από τους δευτερεύοντες, 

· να εισαχθεί στην βασική μεθοδολογία των εργαστηριακών πειραμάτων, κρατώντας σταθερά κάποιες παραμέτρους και διαφοροποιώντας άλλες, 

· να ελέγχει ο ίδιος τη σειρά των επιλογών καταλήγοντας σε συμπεράσματα, και 

· να έχει τη δυνατότητα της επανάληψης ώστε η δουλειά του να είναι αποτέλεσμα συνειδητής επιλογής και όχι τυχαίων ενεργειών.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Φυσική Β' Γυμνασίου: Ενέργεια - Ενέργεια στο Σύμπαν – Μορφές Ενέργειας- Θερμικά και μηχανικά φαινόμενα - η θερμότητα ως μορφή ενέργειας- Αέριο θερμαινόμενο υπό σταθερή πίεση-Παραγωγή έργου – αρχή διατήρησης της μηχανικής ενέργειας.

· Χημεία Β' Γυμνασίου: Ενέργεια - Σχέση ενέργειας – ύλης/ Ενεργειακό περιεχόμενο των  ατόμων/ Ενέργεια και δομή της ύλης στα θερμικά φαινόμενα, Άτομα από τον Δημόκριτο ως τον Dalton/ Ιδιότητες της ύλης/ Θεωρία FARADAY για την ηλεκτρική φύση των συστατικών του ατόμου/ Πρότυπο του Rutherford, Χημικές ενώσεις, Ατομικό πρότυπο του Bohr / Συστατικά του ατόμου/ Ατομικός και μαζικός αριθμός/ Ισότοπα /Χημικός δεσμός/ Χημικές αντιδράσεις

· Περιβάλλον -Οικολογία: Πηγές και αποθήκες ενέργειας, Μεταφορά ενέργειας/ Ανανεώσιμες μορφές ενέργειας, Χημικές ενώσεις στην καθημερινή ζωή


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Οδηγίες Εγκατάστασης, β) Βιβλίο για τον καθηγητή - οδηγίες χρήσης, γ) Βιβλίο για τον καθηγητή - εκπαιδευτικό υλικό, δ) Βιβλίο για τον μαθητή


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΔΙΑΝΟΙΑ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΔΙΚΤΥΑΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ (ΜΕ ΤΟΠΙΚΗ ΑΥΤΟΝΟΜΙΑ) ΓΙΑ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ, ΤΟΝ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟ ΚΑΙ ΤΑ ΣΥΝΑΦΗ ΑΛΛΗΛΕΝΔΕΤΑ ΠΕΔΙΑ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/27.htm#

	Κατασκευαστής
	ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΠΑΤΡΩΝ ΤΜΗΜΑ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ Η/Υ & ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΩΝ ΥΨΗΛΩΝ ΕΠΙΔΟΣΕΩΝ

	
	

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία. Οι καθηγητές που θα το χρησιμοποιήσουν θα πρέπει να έχουν υπόψη τους τα ακόλουθα λάθη που έχουν εντοπισθεί στο περιεχόμενο του λογισμικού κατά την αξιολόγησή του από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:

· Ανάμειξη σε ορισμένες περιπτώσεις μυθολογικών στοιχείων και προσώπων με ιστορικά γεγονότα και πρόσωπα (π.χ., στη θεματική κατηγορία “γεγονότα” παρουσιάζονται ισότιμα και με αύξοντα αριθμό “η έκρηξη του ηφαιστείου της Θήρας”, η “Αργοναυτική Εκστρατεία”, “η κάθοδος των Ηρακλειδών”, “η κατάκτηση της Κνωσού από τους Μυκηναίους” κ.α.).

· Σε λίγες περιπτώσεις, αναντιστοιχία κειμένου εικόνας (π.χ., οι οχυρώσεις νεολιθικής εποχής εικονογραφούνται με αιχμές βελών).

· Ορισμένα ορθογραφικά και συντακτικά λάθη (π.χ., απηχεί, η μινωική ιερογλυφικά) καθώς και τυπογραφικά λάθη (π.χ. ανάγλυφε)

· Λανθασμένη περιγραφή ή ορολογία σε ορισμένα λήμματα (π.χ., η περιγραφή που δίνεται για τη Γραμμική Α΄ γραφή αναφέρεται σε ταφές, “ταφικά περιφράγματα” αντί “ταφικοί περίβολοι”).

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό που βασίζεται στην παρουσίαση  HTML σελίδων και υποστηρίζει και συμπληρώνει το μάθημα της Ιστορίας  και συγκεκριμένα την περίοδο των Προϊστορικών Χρόνων και του Μυκηναϊκού πολιτισμού. Κύριο σενάριο χρήσης είναι, η διερεύνηση σε μεγάλο σύνολο πολυμεσικής  πληροφορίας και διάφορες πηγές, η συλλογή στοιχείων και η σύνθεση εργασιών  με την παρεμβολή των απόψεων του χρήστη.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το εκπαιδευτικό λογισμικό υποστηρίζει και συμπληρώνει το μάθημα της Ιστορίας αλλά και την γενικότερη εκπαιδευτική προσπάθεια για τη ενίσχυση της πολιτιστικής καλλιέργειας του μαθητή. Έχει διαφορετική προσέγγιση από αυτή του κανονικού μαθήματος. Εκτός από τα έτοιμα μαθήματα και εργασίες, το λογισμικό παρέχει τη δυνατότητα σύνθεσης και παραγωγής παρουσιάσεων για διάφορα θέματα επιλογής του διδάσκοντα. Ο αριθμός των θεμάτων μπορεί να είναι “απεριόριστος” χάρις στο μεγάλο μέγεθος και την ευρύτητα του υποκειμένου υλικού (πολυμεσικού περιεχομένου). 

Η χρήση του λογισμικού μπορεί να γίνεται ανεξάρτητα από την πορεία του συγκεκριμένου μαθήματος και από το ωρολόγιο πρόγραμμα. Mπορεί επίσης να γίνεται, μέσω της εκπόνησης εργασιών, και σαν εμβάθυνση και συνέχιση του θέματος που διδάσκεται στο κανονικό μάθημα και για ενίσχυση της πολλαπλότητας απόψεων για το συγκεκριμένο θέμα.

Οι παιδαγωγικοί στόχοι εστιάζουν κυρίως στην ενίσχυση της ικανότητας διερεύνησης και κριτικής επεξεργασίας την πληροφοριών. Η μέγιστη δυνατότητα διερεύνησης από πλευράς τεχνολογίας παρέχεται σήμερα με τη χρήση του Παγκόσμιου Ιστού και αυτός είναι ένας από του λόγους της υβριδικής φύσης (on-line, off-line) του λογισμικού. Επιπλέον, προωθείται η απόκτηση από τον μαθητή της δυνατότητας να αξιολογεί τα γεγονότα, να εντοπίζει τις αιτίες τους, να βρίσκει σχέσεις αλληλεξάρτησης και αλληλουχίας μεταξύ τους. Αντίστοιχα, το σύστημα από τεχνικής πλευράς ενισχύει την ουσιαστική συμμετοχή του μαθητή στην εκπόνηση της εργασίας, με δικά του κείμενα, κριτική, αξιολογήσεις, κ.λ.π. Στην ίδια κατεύθυνση, παιδαγωγικό απαιτούμενο και μετρήσιμο κριτήριο αξιολόγησης είναι ο βαθμός παρέμβασης του μαθητή στην εκπόνηση της εργασίας αντί της απλής συρραφής οθονών.

Οι αναλυτικοί στόχοι μετατράπηκαν σε απαιτήσεις χρηστών που καθόρισαν το σχεδιασμό του λογισμικού. Η υβριδική φύση του λογισμικού αποτελεί βασική επιλογή, τόσο για την κάλυψη των αναγκών όσο και για την ισχυροποίηση της βιωσιμότητας του προϊόντος. Κύριο σενάριο χρήσης είναι, συνοπτικά, η διερεύνηση σε μεγάλο σύνολο πολυμεσικής πληροφορίας και διάφορες πηγές, η συλλογή στοιχείων και η σύνθεση με την παρεμβολή των απόψεων του χρήστη.

Το τελικό προϊόν περιλαμβάνει αρκετές και σημαντικές υπηρεσίες και έτοιμα υποδείγματα μαθημάτων και εργασιών διερεύνησης. Ενδεικτικά οι υπηρεσίες και εφαρμογές περιλαμβάνουν: έξυπνους υπερσυνδέσμους, μηχανή αναζήτησης, θεματικό κατάλογο, χρονολόγιο, σύστημα γεωγραφικής πλοήγησης σε χάρτες, περιβάλλον συγγραφής εργασιών από μαθητές, περιβάλλον συγγραφής οθονών από ιστορικούς και αρχαιολόγους, εστιασμένη αναζήτηση, καθοδηγούμενη πλοήγηση, αξιολόγηση προόδου. Το όλο περιβάλλον είναι ολοκληρωμένο στο σχολικό VPN.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Ιστορία Α' Γυμνασίου: Ανατολικοί πολιτισμοί, Δυτικοί πολιτισμοί και αίτια που οδήγησαν στην ανάπτυξή τους, Πολιτικά συστήματα, Πολιτική, Πολιτισμός – Τέχνες, Διακρατικές σχέσεις /συμφωνίες – αντιθέσεις, Γεωγραφική κατανομή της ελληνικής παρουσίας/ Παράλια Ιωνίας/ Εύξεινος Πόντος/ Αιγαίο/ Ηπειρωτική Ελλάδα/ Ιόνια/ Κάτω Ιταλία / Σικελία, Οικονομική Ανάπτυξη των περιοχών αυτών, Κοινωνική οργάνωση, Πολιτισμός- Αρχιτεκτονική/ εξέλιξη κατοικίας/ Μυκηναϊκά και Μινωικά ανάκτορα/ Οχυρώσεις /τάφοι/ Κεραμική Γλυπτική/ Μεταλλουργία, Τα ελληνικά κράτη/ Η ελληνική πόλις /Πολιτεύματα/ Δυναστείες, Γλώσσα/ Θρησκεία/ Έθιμα /Επιστήμες/ Λογοτεχνία/ Αθλητισμός


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Οδηγίες Εγκατάστασης στο Σχολικό Εργαστήριο, β) Οδηγίες Χρήσης του Λογισμικού στην Τάξη, γ) 

Εγχειρίδιο Χρήσης - Συμπλήρωμα για τον Εκπαιδευτικό, δ) Εγχειρίδιο Χρήσης


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟ ΣΧΟΛΕΙΟ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟ ΣΧΟΛΕΙΟ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/29.htm#

	Κατασκευαστής
	EXODUS A.E.

	
	#http://www.exodus.gr/GR/index.htm#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Εκκρεμεί επαναξιολόγηση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό σπονδυλωτής μορφής ,με αντικειμενοστραφή  προγραμματισμό. Έχει τη μορφή παιγνιδιού και διαπραγματεύεται τα ακόλουθα γνωστικά αντικείμενα :

· Φυσική / Αστρονομία (Μηχανική, Αστροφυσική)

· Ιστορία (Ανακαλύψεις ,Επιστήμες και Τέχνες 15ος-18ος αιώνας. Αναγέννηση και ανθρωπισμός),

· Μαθηματικά (Συναρτήσεις, Τριγωνομετρία, Διανύσματα, Σφαίρα),

· Βιολογία (Κύτταρο, Γενετική, Οργανισμός και περιβάλλον, Οικολογία).


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το εκπαιδευτικό λογισμικό Διαστημικό Σχολείο αποτελεί ένα πολυ-χρηστικό παιγνίδι για τους μαθητές του Γυμνασίου το οποίο είναι ταυτόχρονα και καινοτομικό όσον αφορά τον τρόπο παρουσίασης γνωστικών αντικειμένων από όλο το φάσμα του αναλυτικού προγράμματος της Γ΄ γυμνασίου. Η εφαρμογή συνδυάζει όχι μόνον συγκεκριμένες έννοιες, που αναπτύσσονται στα επί μέρους εμπλεκόμενα γνωστικά αντικείμενα (φυσική, ιστορία, μαθηματικά και βιολογία) αλλά συνεισφέρει σε μία σφαιρική αντιμετώπιση των εν λόγω εννοιών πέρα των ορίων των κλασσικών μαθημάτων του γυμνασίου προσφέροντας έτσι μία διεπιστημονική άποψη και σύνδεσή τους.

Ο μύθος τοποθετείται στο -όχι πολύ μακρινό- μέλλον όπου οι γειτονικοί πλανήτες έχουν κατοικηθεί από την ανθρωπότητα και που οι άνθρωποι εκεί ζουν σε ειδικούς διαστημικούς σταθμούς-αποικίες. Η Σελήνη αποτελεί τη βασική αποικία συγκεντρώνοντας το μεγαλύτερο μέρος των δραστηριοτήτων. Ο Σεληνιακός Σταθμός που βρίσκεται στην επιφάνεια της σελήνης καλύπτεται από έναν εδικό θόλο ο οποίος επιτρέπει στο ηλιακό φως να εισέρχεται, φιλτράρει όμως την υπεριώδη ακτινοβολία που είναι ιδιαιτέρως επικίνδυνη για τον άνθρωπο. Μέσα στο θόλο υπάρχει τεχνητή ατμόσφαιρα. Ο σταθμός περιβάλλεται από σήραγγες οι οποίες τον συνδέουν με τα δύο κοσμοδρόμια (εξέδρες άφιξης και αναχώρησης των διαστημοπλοίων). Οι δύο σήραγγες οδηγούν σε ένα χώρο υποδοχής από όπου οι ταξιδιώτες κατευθύνονται στο εσωτερικό του σταθμού. Πέραν από τους διάφορους βοηθητικούς χώρους ο σταθμός διαθέτει Κέντρο Βιολογίας (το οποίο περιλαμβάνει και το Τεχνητό Οικοσύστημα του σταθμού), Κέντρο Φυσικής, Κέντρο Πληροφορικής, Κέντρο Επικοινωνιών, Κέντρο Ψυχαγωγίας, Βιβλιοθήκη, Αποθήκες, Ιατρικό Κέντρο, Σταθμό Ηλεκτρισμού κλπ. 

Η μορφή του λογισμικού είναι σπονδυλωτή (modular) και  αντικειμενοστραφής (object-oriented), ενώ σε ορισμένα τμήματα χρησιμοποιούνται "ψηφίδες" (components). Η εφαρμογή είναι χωρισμένη σε αριθμό τμημάτων (Μαθησιακές δραστηριότητες / πειράματα, Περιβάλλον παρουσίασης γνώσεων - “Βιβλίο Επιβίωσης”, Περιβάλλον επικοινωνίας, Εργαλείο δόμησης και παρουσίασης HTML σελίδων κλπ) τα οποία είναι διασυνδεδεμένα μεταξύ τους και για κάθε ένα από αυτά χρησιμοποιήθηκε το πλέον κατάλληλο εργαλείο ανάπτυξης. Ο σχεδιασμός και η υλοποίηση βασίζονται σε αντικειμενοστραφείς τεχνικές. Χρησιμοποιήθηκε η τεχνολογία ActiveX, ενώ η γλώσσα υλοποίησης των components ήταν η Java της Microsoft, J++. Βασική απαίτηση για την καλή λειτουργία της εφαρμογής είναι η συνεχής προσθήκη νέου υλικού και πληροφοριών όπως για παράδειγμα τα σχόλια των μαθητών και των δασκάλων, ενδιαφέρουσες εργασίες, χρήσιμες πηγές στο Internet κλπ.

Η συνολική δομή και συγκρότηση της εφαρμογής βασίζεται σε ένα πλαίσιο παιδαγωγικών αντιλήψεων στο οποίο κυριαρχεί μία σύγχρονη ψυχοπαιδαγωγική θέση με βάση την οποία η γνώση δεν μεταφέρεται αλλά οικοδομείται, τόσο στο πλαίσιο της κοινωνικής – διδακτικής αλληλεπίδρασης όσο και σε αυτά της οργανωμένης αλληλεπίδρασης υπολογιστή-παιδιού. 

Στα Μαθηματικά, η προσπάθεια στρέφεται κυρίως προς την ανάπτυξη δεξιοτήτων οι οποίες ανταποκρίνονται σε βασικές μαθηματικές ανάγκες όπως αυτές προσδιορίζονται από το αναλυτικό πρόγραμμα. Έτσι, ιδιαίτερη σημασία δίνεται στην κατανόηση βασικών μαθηματικών εννοιών και την εφαρμογή τους στη λύση προβλημάτων, στο χειρισμό των μεταβλητών και συναρτήσεων, στις σχέσεις μαθηματικών μεγεθών.

Στη Φυσική και τη Βιολογία οι επιλογές στρέφονται προς δύο κατευθύνσεις. Στην πρώτη, επιχειρείται η προσπάθεια αναδιοργάνωσης των βιωματικών νοητικών παραστάσεων των μαθητών και η διαμόρφωση στη σκέψη τους νέων αναπαραστάσεων οι οποίες έχουν χαρακτηριστικά συμβατά με αυτά των Φυσικών Επιστημών. Στην δεύτερη κατεύθυνση, ιδιαίτερη μέριμνα δίνεται στη μύηση των μαθητών στην επιστημονική μεθοδολογία και στην ανάπτυξη επιστημονικών στάσεων απέναντι στα προβλήματα.

Στην Ιστορία, η ανάπτυξη της εφαρμογής επιχειρεί από τη μία πλευρά να οδηγήσει τα παιδιά στην προσέγγιση ιστορικών θεμάτων μέσα από μία συνεχή μετακίνηση μεταξύ παρόντος και παρελθόντος και από την άλλη να βοηθήσει τα παιδιά να αντιληφθούν τα άλλα διδακτικά αντικείμενα ως προϊόντα ιστορικών διαδικασιών ανταποκρινομένων σε πραγματικά κοινωνικά και πολιτισμικά προβλήματα.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Ιστορία  Γ' Γυμνασίου: Ανακαλύψεις Νέων Χρόνων, Γράμματα, επιστήμες και Τέχνες από τον 15ο μέχρι τις αρχές του 17ου αιώνα, Γράμματα , επιστήμες και Τέχνες κατά τον 17ο και 18ο αιώνα, Αναγέννηση και ανθρωπισμός

· Βιολογία Γ' Γυμνασίου: Κυτταρολογία, Γενετική, Οργανισμός και περιβάλλον, Οικολογία

· Φυσική Γ'  Γυμνασίου: Βαρύτητα/ επιτάχυνση της βαρύτητας/ Κυκλική κίνηση/ Διάγραμμα επιτάχυνσης- χρόνου / Βολές- Γωνίες βολής, Αστροφυσική- Ατμόσφαιρα πλανητών/ Αρης

· Μαθηματικά Γ΄ Γυμνασίου: Συναρτήσεις/ Γραφική παράσταση συνάρτησης, Τριγωνομετρία/ Τριγωνομετρικές συναρτήσεις, Διανύσματα, Σφαίρα/ Όγκος- Εμβαδόν επιφανείας σφαίρας


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Εγχειρίδιο Χρήσης Καθηγητή, γ) Βιβλίο Μαθητή, δ) Εγχειρίδιο Χρήσης Μαθητή.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΕΙΚΩΝ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΕΙΚΟΝΙΚΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΣΤΗ ΔΙΑΘΕΜΑΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ ΔΕΥΤΕΡΟΒΑΘΜΙΑΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/47.htm#

	Κατασκευαστής
	ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΠΑΤΡΩΝ ΤΜΗΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΩΝ ΤΟΜΕΑΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΕΚΠΑΙΔ. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

	
	#http://www.math.upatras.gr/~esdlab/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό που αποτελεί ένα εκπαιδευτικό περιβάλλον στηριγμένο στην τεχνολογία της εικονικής πραγματικότητας και τις τεχνολογίες των πολυμέσων. Αφορά το γνωστικό αντικείμενο της Τεχνολογίας και ειδικά τα εργαλεία και οι μηχανές της γεωργικής τεχνολογίας.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το έργο ΕΙΚΩΝ στοχεύει στην υποβοήθησης της διδακτικής πράξης με την ενεργό συμμετοχή των μαθητών μέσα από τη χρήση προηγμένων τεχνολογιών πληροφορικής, όπως η εικονική πραγματικότητα, τα πολυμέσα και τα δίκτυα.

Το λογισμικό αποτελεί ένα εκπαιδευτικό περιβάλλον στηριγμένο στην τεχνολογία της εικονικής πραγματικότητας και φυσικά στις τεχνολογίες των πολυμέσων. Λειτουργικά το σύστημα διαχωρίζεται σε τρία επίπεδα που περιλαμβάνουν λειτουργίες που επιτελεί με αυτό ο μαθητής, ο καθηγητής, και διαχειριστικές λειτουργίες όπως καταγραφή δραστηριοτήτων μαθητή κ.λ.π. 

Το γνωστικό αντικείμενο που έχει επιλεγεί για την διδασκαλία και διερεύνηση από τους μαθητές είναι η Τεχνολογία και απευθύνεται στις δύο πρώτες τάξεις του Γυμνασίου. Η ειδική τεχνολογική ενότητα που έχει επιλεγεί είναι τα εργαλεία και οι μηχανές της γεωργικής τεχνολογίας που προσεγγίζονται διαχρονικά και διαθεματικά.

Το λογισμικό και οι τεχνολογίες μέσω των οποίων αναπτύχθηκε προσφέρονται απόλυτα για μία διερευνητική και κατασκευαστική (κονστρακτιβιστική) παιδαγωγική προσέγγιση του γνωστικού αντικειμένου. Υπάρχει πολύ μεγάλος βαθμός ελευθερίας για αναζήτηση γνώσης αλλά και για κατασκευές από τους μαθητές. Διευκολύνεται η συνεργατική μάθηση (και κατασκευή) μέσω τεχνολογιών εικονικής πραγματικότητας και διαδικτύων, ενώ επιτρέπεται η χρήση υπάρχοντος εκπαιδευτικού υλικού όπως ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες και συνέργεια με λογισμικό που υπάρχει σε όλα τα σχολεία του δικτύου (π.χ. Microsoft Office). 

Ακόμη για τον εκπαιδευτικό ο οποίος θέλει να πάρει κάποιες πρωτοβουλίες ώστε να πειραματισθεί με διάφορα παιδαγωγικά σενάρια, το σύστημα υποστηρίζει λειτουργίες μέσω πολύ εύκολων και φιλικών εργαλείων που του παρέχουν τέτοιες δυνατότητες.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Τεχνολογία Α' Γυμνασίου: Γεωργική τεχνολογία /  Καλλιέργειες / Ενέργεια / Οικολογία / Μέθοδοι εργασίας στην προϊστορική, αρχαία και σύγχρονη εποχή.

· Τεχνολογία  Β' Γυμνασίου: Ομοίως


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Οδηγός Εγκατάστασης, β) Εγχειρίδιο Χρήσης Καθηγητή, γ) Αναλυτικό Εγχειρίδιο Διαχείρισης Σεναρίων Καθηγητή, δ) Εγχειρίδιο Χρήσης Μαθητή


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΕΦΤΕΚΠΕΜ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΦΥΣΙΚΗΣ ΤΟΥ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ ΩΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΚΑΙ ΜΑΘΗΣΗΣ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/39.htm#

	Κατασκευαστής
	ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΘΡΑΚΗΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΗΛΕΚΤΡΟΤΕΧΝΙΚΩΝ ΚΑΙ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΛΙΚΩΝ

	
	

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία. Οι καθηγητές που θα το χρησιμοποιήσουν θα πρέπει να έχουν υπόψη τους τα ακόλουθα λάθη που έχουν εντοπισθεί στο περιεχόμενο του λογισμικού κατά την αξιολόγησή του από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:

· Στο Κέντρο διαλέξεων, η πρώτη διάλεξη των ηλεκτρομαγνητικών κυμάτων αν διακοπεί πριν ολοκληρωθεί, οι υπόλοιπες διαλέξεις δεν λειτουργούν, εμφανίζονται ως τίτλοι αλλά ο χρήστης δεν μπορεί να τις ενεργοποιήσει (κολλάει).  

· Στη διάλεξη "Τα είδη των κυμάτων" δεν παρουσιάζεται κείμενο

· Στο 3ο πείραμα ηχητικών κυμάτων η ένταση του ήχου (ηχητικά)  είναι ίδια στις περιοχές πυκνωμάτων και αραιωμάτων. Στη λεζάντα όπου εμφανίζεται η σχέση της έντασης κατά τη συμβολή, στα πυκνώματα (σκούρες περιοχές- αθροιστικά) οι τιμές είναι μικρότερες από εκείνες των αραιωμάτων (ανοιχτόχρωμες περιοχές- αφαίρεση), ενώ θα έπρεπε να είναι το αντίθετο.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό παρουσίασης που περιέχει πειράματα, προσομοιώσεις, και υλικό πολυμέσων και παρέχει πρόσβαση  στο Internet. Το αντικείμενο του λογισμικού είναι τα “Κύματα” (Μηχανικά, Ηχητικά, Ηλεκτρομαγνητικά).


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό αποτελείται από ένα σύνολο εργαλείων και υλικών πολυμέσων, τα οποία φιλοξενούνται σε ένα ιδεατό χώρο εργαστηρίου Φυσικών Επιστημών. Το αντικείμενο του λογισμικού είναι τα “Κύματα” με τις εξής τρεις υποενότητες: Μηχανικά Κύματα, Ηχητικά κύματα, Ηλεκτρομαγνητικά κύματα.

Κατά την εκτέλεση του λογισμικού ερευνητικές ομάδες μαθητών, αποτελούμενες από τρία έως τέσσερα μέλη, επιλέγουν και δουλεύουν σε κάθε μία (ή και σε όλες) από τις τρεις θεματικές ενότητες του λογισμικού, ανάλογα με τις δυνατότητές τους. Κατά τη διάρκεια αυτού του χρόνου, οι μαθητές υποβάλλονται στην επιστημονική διαδικασία (προϋπάρχουσα έρευνα, συλλογή δεδομένων, εξαγωγή και ερμηνεία αποτελεσμάτων, δημοσιοποίηση των συμπερασμάτων τους), η οποία κινητοποιεί τους μαθητές να πάρουν μέρος ενεργητικά στη μάθηση. Η διαδικασία αυτή λαμβάνει χώρα στις αντίστοιχες οθόνες του λογισμικού, δηλαδή στις οθόνες : "Εργαστηρίου Φυσικής", "Βιβλιοθήκης", "Διαλέξεων", "Εντευκτηρίου". Το τελικό αποτέλεσμα όλης αυτής της εργασίας είναι η παρουσίασή της από τους μαθητές στην τάξη τους.

Το λογισμικό περιέχει πειράματα, προσομοιώσεις, κείμενα, εικόνες, ήχο, video, ερωτήσεις, τέστ, πρόσβαση στο Internet, στις αντίστοιχες οθόνες, που παρέχουν στο μαθητή την ευκαιρία χρήσης της σύγχρονης τεχνολογίας. Επίσης, δίνει τη δυνατότητα αλλαγής κειμένων και ερωτήσεων από τον καθηγητή της τάξης, ώστε το υλικό να προσαρμόζεται στο εκάστοτε επίπεδο της τάξης που διδάσκεται.

Οι παιδαγωγικοί στόχοι του λογισμικού είναι:

· Ανάπτυξη λογικής διανόησης και κριτικού πνεύματος. 

· Ανάπτυξη παρατηρητικότητας. 

· Ανάπτυξη πειραματικής δεξιότητας. 

· Ανάπτυξη φαντασίας. 

· Ανάπτυξη πνεύματος συνεργασίας-επικοινωνία. 

· Εκτίμηση προτύπων και σχέσεων. 

· Ανάπτυξη των αποτελεσμάτων της εργασίας των μαθητών και κοινωνικός έλεγχος. 

· Πρόκληση του ενδιαφέροντος των μαθητών για την επιστημονική έρευνα. 

· Πρόκληση του ενδιαφέροντος των μαθητών για τη Φυσική, μέσω εφαρμογών της στην καθημερινή ζωή.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Φυσική  Γ΄ Γυμνασίου: Γενικά περί κυμάτων, Ηχητικά κύματα, Πείραμα μέτρησης ταχύτητας ήχου, Ηλεκτρομαγνητικά κύματα


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Οδηγίες Εγκατάστασης, β) Συνοδευτικό υλικό για τον καθηγητή, γ) Συνοδευτικό υλικό για τον μαθητή


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΗΡΟΔΟΤΟΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΤΗΣ ΑΡΧΑΙΑΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ ΚΑΙ ΙΣΤΟΡΙΑΣ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΑ ΚΕΙΜΕΝΑ ΤΟΥ ΗΡΟΔΟΤΟΥ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/10.htm#

	Κατασκευαστής
	ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ ΤΟΥ ΛΟΓΟΥ

	
	#http://www.ilsp.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Είναι έτοιμη η τελική πιλοτική έκδοση, η οποία και περιγράφεται στο παρόν κείμενο. Αναπτύσσεται και προβλέπεται να ολοκληρωθεί εντός του 2001 το ολοκληρωμένο προϊόν που βασίζεται στην πιλοτική έκδοση.


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε όλα σχεδόν τα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί στους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό Παρουσίασης και Εξάσκησης με κειμενοκεντρική προσέγγιση για τη Διδασκαλία της Αρχαίας Ελληνικής Γλώσσας, του Πολιτισμού και της Ιστορίας της Αρχαίας Ελλάδας μέσα από αποσπάσματα του Ηροδότου.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Οι στόχοι του εκπαιδευτικού λογισμικού “Διδασκαλία της Αρχαίας Ελληνικής γλώσσας, πολιτισμού και ιστορίας με βάση τα κείμενα του Ηροδότου” (συντομογραφία ΗΡΟΔΟΤΟΣ)  μπορούν να συνοψιστούν στους ακόλουθους: κατανόηση της ιστορικής συνέχειας της ελληνικής γλώσσας, μεγαλύτερη κινητοποίηση των μαθητών απέναντι στο μάθημα των αρχαίων ελληνικών, εξάσκηση στην εκπόνηση γραπτών εργασιών και στην χρήση δικτύου, ανάπτυξη της διερευνητικής μάθησης, εξοικείωση των μαθητών με νέους τρόπους οργάνωσης της γνώσης, εισαγωγή πολιτιστικής διάστασης στη διδασκαλία των αρχαίων ελληνικών, έμφαση στη διαθεματική προσέγγιση της διδασκαλίας αρχαίων κειμένων και υποβοήθηση των καθηγητών στην διδασκαλία και την παρακολούθηση της επίδοσης και της προόδου των μαθητών.

Με βάση τους παραπάνω στόχους, οι μαθητές ταξιδεύουν μέσα στον χώρο και τον χρόνο, πάνω σε έναν χάρτη που αποτυπώνει τα ταξίδια του Ηροδότου. Η προσέγγιση της διδασκαλίας είναι κειμενοκεντρική. Το αρχαίο κείμενο, πλήρως σχολιασμένο ως προς τα λεξιλογικά του στοιχεία, συνοδεύεται από μια απόδοση στα νέα ελληνικά. Για τον μαθητή υπάρχει η δυνατότητα σύγκρισης των δύο κειμένων με εισαγωγή της τεχνικής των παραλλήλων στοιχισμένων κειμένων. Κάθε κείμενο συνοδεύεται από σύντομες γραμματικοσυντακτικές, λεξιλογικές και ετυμολογικές παρατηρήσεις, καθώς και από ασκήσεις που υπό μορφή παιχνιδιού υποβοηθούν την εμπέδωση της διδασκόμενης ύλης. 

Η πρωτοτυπία του λογισμικού εστιάζεται στην υλοποίηση ενός παραθύρου στον κόσμο του Ηροδότου, μέσα στο οποίο περιλαμβάνονται πολλά στοιχεία διαθεματικής προσέγγισης. Εδώ ο μαθητής βρίσκει συγκεντρωμένο εικαστικό υλικό από της αρχαιότητα (από αρχαιολογικούς χώρους, αγγεία και άλλα ευρήματα) που σχετίζονται θεματικά με το κείμενο που εξετάζει κάθε φορά. Υπάρχουν επίσης έργα της νεότερης ελληνικής λογοτεχνίας και ευρωπαϊκής ζωγραφικής που τονίζουν την επίδραση που άσκησε και ασκεί ακόμα και σήμερα ο Ηρόδοτος στον σύγχρονο ευρωπαϊκό πολιτισμό. 

Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να εισάγουν δικό τους υλικό, με τη μορφή συνθετικών εργασιών πάνω στα θέματα που προτείνονται από το πρόγραμμα, αλλά και να επεκτείνουν το πρόγραμμα εισάγοντας τα δικά τους επεισόδια στο ταξίδι του Ηροδότου. Για τον σκοπό αυτό, χρησιμοποιούν βιβλιοθήκες-τράπεζες υλικού που παρέχει το λογισμικό ή ανατρέχουν στη βιβλιογραφία που επίσης τους προσφέρεται και κάνουν χρήση του τοπικού σχολικού δικτύου, αλλά και του διαδικτύου (Internet). Τα αποτελέσματα των εργασιών τους μπορούν να διατεθούν στον δικό τους κόμβο στο διαδίκτυο.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Αρχαία Ελληνικά Α' Γυμνασίου: Επεισόδιο Κροίσου –Σόλωνα, Ναυμαχία της Σαλαμίνας, Αιγυπτιακός Λόγος, Μετάφραση- Γραμματική - Συντακτικό

· Ιστορία Α΄ Γυμνασίου: Σόλωνας- Κράτη της Ανατολής στην Αρχαία Εποχή, Ναυμαχία της Σαλαμίνας, Αρχαίος Αιγυπτιακός πολιτισμός, Μαντείο των Δελφών

· Νέα Ελληνικά Α' Γυμνασίου

Η μελλοντική ολοκληρωμένη έκδοση του προϊόντος, που αναπτύσσεται αυτόν τον καιρό, θα περιλαμβάνει δραστηριότητες για:

· Αρχαία Ελληνικά Α' Γυμνασίου

· Αρχαία Ελληνικά Β' Γυμνασίου

· Αρχαία Ελληνικά Γ' Γυμνασίου

· Ιστορία Α' Γυμνασίου


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Τεχνικό Εγχειρίδιο, β) Εγχειρίδιο Καθηγητή, γ) Εγχειρίδιο Μαθητή.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΚΟΣΜΟΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΚΑΤΑΝΕΜΗΜΕΝΩΝ ΥΠΕΡΜΕΣΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΘΕΜΑΤΩΝ ΣΥΝΔΥΑΣΜΕΝΗΣ ΜΕΛΕΤΗΣ ΤΟΥ ΦΥΣΙΚΟΥ ΧΩΡΟΥ ΚΑΙ ΤΗΣ ΚΑΤΑΝΟΜΗΣ ΚΑΙ ΕΞΕΛΙΞΗΣ ΤΩΝ ΑΝΘΡΩΠΙΝΩΝ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ Σ΄ ΑΥΤΟ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/48.htm#

	Κατασκευαστής
	ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΛΙΒΑΝΗ ΑΒΕ

	
	#http://www.livanis.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία. Οι καθηγητές που θα το χρησιμοποιήσουν θα πρέπει να έχουν υπόψη τους τα ακόλουθα λάθη που έχουν εντοπισθεί στο περιεχόμενο του λογισμικού κατά την αξιολόγησή του από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:

· Παρατηρήθηκε απόκλιση μεταξύ της πραγματικότητας και αναπαράστασης του «Λαβυρίνθου»  

· Ή ως προς την τοποθέτηση στο χώρο (εμφανίζεται από τη θάλασσα και βυθίζεται σε αυτή, δε συνδέεται η Ακρόπολη με το χώρο ).  

· Ή ως προς τη διευθέτηση των επιμέρους τμημάτων του (Ακρόπολη, Αγορά, Μουσείο, Κεραμεικός, Μακρά Τείχη) 

· Ή ως προς το συμβολισμό τους: η σύνδεση του παιγνιδιού ΄΄Λαβύρινθος΄΄ (με οδηγό το άρχοντα του Λαβύρινθου που θυμίζει το …Μινώταυρο) και της κλασσικής Αθήνας οδηγεί σε ιστορικές ανακρίβειες.

· Στο θέμα ΄΄πολιτιστικά΄΄ όταν επιλεγούν «όλες οι περιφέρειες, Αθήνα και Δωδώνη» στην ενότητα ΄΄θέατρα΄΄ για το: 1928 – 1999 παρουσιάζονται τα θέατρα Διονύσου, Δωδώνης, Ηρώδου του Αττικού, Δημοτικό Πειραιά.

· Ορισμένοι χάρτες δεν είναι συμβατοί με την εποχή που απεικονίζουν.

· Σε ορισμένες ασκήσεις δεν γίνεται άμεση επανατροφοδότηση του μαθητή (σωστό ή λάθος)

· Υπάρχουν γλωσσικά λάθη

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Μαθησιακό εργαλείο εξερεύνησης, πειραματισμού και σύνθεσης για την απόκτηση γνώσεων και δεξιοτήτων σχετικά με  το φυσικό περιβάλλον και την εξέλιξη των ανθρώπινων δραστηριοτήτων μέσα στο χώρο και το χρόνο,. Το λογισμικό είναι επεκτάσιμο καθώς χαρακτηρίζεται από ανοιχτή αρχιτεκτονική. Υποστηρίζει τα μαθήματα της Γεωγραφίας, της Ιστορίας αλλά και της Περιβαλλοντικής Αγωγής.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το εκπαιδευτικό λογισμικό πολυμέσων «ΚΟΣΜΟΣ» είναι ένα μαθησιακό εργαλείο εξερεύνησης, πειραματισμού και σύνθεσης για την απόκτηση γνώσεων και δεξιοτήτων σχετικά με την εξέλιξη των ανθρώπινων δραστηριοτήτων μέσα στο χώρο και το χρόνο, καθώς και για το φυσικό περιβάλλον.

Το πιλοτικό προϊόν, κατάλληλο για διδασκαλία έξι (6) τουλάχιστον διδακτικών ωρών, αποτελεί στην ουσία ένα δείγμα των δυνατοτήτων που προσφέρονται από το εκπαιδευτικό λογισμικό πολυμέσων «ΚΟΣΜΟΣ».

Ο μαθητής, ατομικά αλλά και σε τριμελείς ομάδες, πλοηγείται σ’ έναν τρισδιάστατο χώρο και εξερευνώντας τον παίρνει πληροφορίες για τα γνωστικά αντικείμενα που έχουν επιλεγεί, αναλύει και συνθέτει τα δεδομένα του για να λύσει γρίφους και να συνεχίσει την περιπέτεια μέσα στο χώρο και το χρόνο, ώσπου να εκπληρώσει τον τελικό στόχο του μύθου. 

Το λογισμικό χαρακτηρίζεται από ανοιχτή αρχιτεκτονική, δίνοντας τη δυνατότητα στον καθηγητή να συνθέσει τις δικές του ασκήσεις, να εισάγει τα δικά του δεδομένα και πληροφορίες ανάλογα με τις ανάγκες του μαθήματός του. Μπορεί να καθορίσει τη σειρά και τον τύπο των σεναρίων, καθώς δίνονται από το λογισμικό τρεις εναλλακτικές δυνατότητες. Έτσι, καλύπτονται όσες διδακτικές ώρες κρίνεται επιθυμητό. Η επικοινωνία γίνεται με μια έξυπνη μηχανή εύρεσης.

Το πρόγραμμα επικοινωνεί με βάση δεδομένων ανοιχτής αρχιτεκτονικής δομής, είναι δηλαδή επεκτάσιμη σε έκταση και σε βάθος πεδίου.

Το εκπαιδευτικό λογισμικό πολυμέσων «ΚΟΣΜΟΣ» έχει ως άξονα τους ακόλουθους στόχους:

· Να αποκτήσουν οι μαθητές/τριες τις ακόλουθες δεξιότητες: 

α. αναγνώρισης και ταξινόμησης των δεδομένων, 

β. παρατήρησης και μέτρησης, 

γ. καταγραφής παρατηρήσεων σε χάρτες, ημερολόγια, διαγράμματα, φωτογραφίες κ.ά., 

δ. ανάγνωσης χαρτών, 

ε. ανάγνωσης - ερμηνείας φωτογραφιών, 

στ. μελέτης. 

· Να αποκτήσουν και να εμπεδώσουν οι μαθητές/τριες βασικούς γεωγραφικούς όρους και άλλες γενικές έννοιες όπως:

α. τοποθεσία, απόσταση, κλίμα, λιμνοθάλασσα, υγρότοπος, βουνό, ποτάμι, συγκοινωνία, επικοινωνία, έδαφος, ισθμός, διώρυγα κ.λπ., 

β. ομοιότητα, διαφορά, ποικιλότητα, εξέλιξη, μεταβολή, συνέχεια, σύγκρουση, ανάπτυξη κ.λπ. 

· Να κατανοήσουν οι μαθητές/τριες το τοπικό περιβάλλον και τους ανθρώπους που ζουν σ' αυτό. 

· Να κατανοήσουν και να διευρύνουν οι μαθητές/τριες τις γνώσεις τους και την κατανόηση των χώρων σε τοπική, περιφερειακή και εθνική κλίμακα. Ιδιαίτερα επιδιώκεται να επιτευχθεί από τη μεριά των μαθητών/τριών:

· κατανόηση της ιδιαιτερότητας ενός τόπου, 

· κατανόηση ομοιοτήτων και διαφορών ανάμεσα σε τόπους, 

· κατανόηση των ιδιαίτερων θεμάτων και ζητημάτων που συνδέονται με μια περιοχή. 

· Να κατανοήσουν οι μαθητές/τριες ανθρώπους και τόπους και να καταλάβουν ότι ο κόσμος περιλαμβάνει μια μεγάλη ποικιλία φυσικών στοιχείων με τα οποία οι άνθρωποι έρχονται σε επαφή με διαφορετικούς κάθε φορά όρους. 

· Να διευρύνουν και να εμπεδώσουν οι μαθητές/τριες τις γνώσεις τους σχετικά με:

· τη χρήση και κατάχρηση φυσικών πόρων 

· την ποιότητα και το βαθμό υποβάθμισης του περιβάλλοντος, 

· τις δυνατότητες παρέμβασης για ορθολογική αξιοποίηση των φυσικών πόρων. 

· Να διευρύνουν και να ενισχύσουν οι μαθητές/τριες τις θετικές στάσεις και αντιλήψεις για τη χώρα μας και για τις άλλες χώρες της Ευρώπης ή του κόσμου.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Γεωγραφία Α΄ Γυμνασίου: Αποστάσεις πάνω στο χάρτη , κλίμα, χάρτες

· Ιστορία Α' Γυμνασίου: Ήθη και έθιμα των λαών σε διαφορετικές χρονικές περιόδους

· Κοινωνικές σπουδές: Μορφή των συγκοινωνιών σε διαφορετικές χρονικές περιόδους


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Διαχείρισης της Σχεσιακής Βάσης Δεδομένων, β) Συνοπτική Παρουσίαση, γ) Βιβλίο Καθηγητή - Παιδαγωγικές και Διδακτικές Αρχές, δ) Βιβλίο Καθηγητή - Άμεση Βοήθεια, ε) Βιβλίο Μαθητή - Άμεση Βοήθεια, στ) Αρχείο Άμεσης Βοήθειας.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΜΙΚΡΟΚΟΣΜΟΙ ΔΙΑΝΥΣΜΑΤΩΝ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΜΑΘΗΣΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΜΕΝΟ ΑΠΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΔΙΚΤΥΟ ΓΙΑ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΘΕΜΑΤΑ ΣΤΗ ΦΥΣΙΚΗ ΚΑΙ ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/42.htm#

	Κατασκευαστής
	ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΘΗΝΩΝ ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΤΟΜΕΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ

	
	

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε όλα σχεδόν τα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί στους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Ολοκληρωμένο μαθησιακό περιβάλλον, για την εισαγωγή των διανυσματικών εννοιών και των   σχετικών φυσικών μεγεθών. Εξετάζονται οι έννοιες : θέσης - μετατόπισης κίνησης,δύναμης, δύναμης – κίνησης , δύναμης – ορμής.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το εκπαιδευτικό λογισμικό «Μικρόκοσμοι διανυσμάτων» είναι ένα ολοκληρωμένο μαθησιακό περιβάλλον, υποστηριζόμενο από υπολογιστές και δίκτυο, για εισαγωγή των διανυσματικών εννοιών και των σχετικών φυσικών μεγεθών. Η επιλογή των θεματικών ενοτήτων και η εκπαιδευτική σχεδίαση υπαγορεύθηκαν από τις ιδιαίτερες δυσκολίες που έχουν οι μαθητές στη κατανόηση των διανυσματικών εννοιών στα Μαθηματικά και στη Φυσική, καθώς και των φυσικών φαινομένων που επιπλέον εισάγουν παρανοήσεις και αδρανή γνώση.

Το λογισμικό παρέχει τις παρακάτω διδακτικές ενότητες - μικρόκοσμους με στοιχεία ανοικτού διερευνητικού περιβάλλοντος που υποστηρίζονται από προτάσεις διδακτικής αξιοποίησης και έτοιμα σενάρια:

· Μικρόκοσμος διανυσμάτων θέσης - μετατόπισης 

· Μικρόκοσμος κινήσεων 

· Μικρόκοσμος δυνάμεων 

· Μικρόκοσμος δυνάμεων και κίνησης 

· Μικρόκοσμος δύναμης - ορμής 

Ο καθηγητής επιλέγει από τα έτοιμα σενάρια που περιέχονται στο λογισμικό, ή μπορεί να δημιουργήσει δικά του σενάρια, προτείνει δραστηριότητες στους μαθητές είτε ατομικά είτε σε μικρές ομάδες, και συζητά μαζί τους, με αφορμή τα αποτελέσματα των ενεργειών τους. 

Ο μαθητής εργάζεται πάνω σε σενάρια που προτείνει ο καθηγητής, ή συνθέτει το δικό του περιβάλλον και μέσα σ’ αυτό, εκτελεί δραστηριότητες που σχετίζονται με διανυσματικά μεγέθη, κάνει υπολογισμούς και προβλέπει τα στοιχεία τους, παρατηρεί τα αποτελέσματα των προβλέψεών του μέσα από προσομοιώσεις κινήσεων, πειραματίζεται με διαφορετικές τιμές παραμέτρων και συγκρίνει με την πραγματικότητα. Παρέχονται ακόμα δυνατότητες χρήσης δικτύου για επικοινωνία με μαθητές και καθηγητές του ίδιου ή άλλων σχολείων. 

Το λογισμικό έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε να είναι απλό στη χρήση του, και να δίνει τη δυνατότητα στον μαθητή να το χρησιμοποιεί ανάλογα με την γνώση του και τις ικανότητες που έχει αναπτύξει. Ο χώρος εργασίας περιλαμβάνει σκηνικά, αντικείμενα με ιδιότητες και ο μαθητής μπορεί να χρησιμοποιήσει εργαλεία και να αναπτύξει δραστηριότητες που παραπέμπουν σε πραγματικές καταστάσεις της καθημερινής ζωής.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Φυσική Γ΄ Γυμνασίου: Κινηματική-είδη κίνησης/ Έννοια ταχύτητας σαν διανυσματικό μέγεθος/ Μεταβολή του διανύσματος της ταχύτητας στα διάφορα είδη κίνησης/ Σύνθετη κίνηση/ Σχετική κίνηση/ Επιτάχυνση σαν διανυσματικό μέγεθος/ Σχέση ταχύτητας- επιτάχυνσης, Δυναμική – συμβολισμός δυνάμεων με διανύσματα/ σύνθεση δυνάμεων/ Η δύναμη σαν αιτία παραμόρφωσης/ Νόμοι του Νεύτωνα / Τριβή, Βάρος /Βαρύτητα/ Ελεύθερη πτώση

· Μαθηματικά  Γ΄ Γυμνασίου: Χρησιμότητα Διανυσμάτων, Ιδιότητες διανυσμάτων, Πράξεις διανυσμάτων, Διάνυσμα θέσης, Συνιστώσες διανύσματος, Ορθογώνιο σύστημα αξόνων


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Χρήσης, β) Συμβουλευτικός Οδηγός για τον Καθηγητή, γ) Τετράδιο Μαθητή - Μαθήτριας


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΤΟ '21 ΕΝ ΠΛΩ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΤΑ ΠΛΟΙΑ ΤΟΥ 1821: Ο ΝΑΥΤΙΚΟΣ ΑΓΩΝΑΣ ΣΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ ΤΗΣ ΑΝΕΞΑΡΤΗΣΙΑΣ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/20.htm#

	Κατασκευαστής
	FINATEC AE

	
	#http://www.finatec.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία. Οι καθηγητές που θα το χρησιμοποιήσουν θα πρέπει να έχουν υπόψη τους τα ακόλουθα λάθη που έχουν εντοπισθεί στο περιεχόμενο του λογισμικού κατά την αξιολόγησή του από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:

· Εντοπίσθηκε μικρός αριθμός γλωσσικών σφαλμάτων – ορθογραφικών κ.λ.π – στα συνοδευτικά εγχειρίδια

· Εντοπίσθηκε μικρός αριθμός γλωσσικών σφαλμάτων και στα κείμενα του λογισμικού

· Επισημαίνεται η ανάγκη να αναφέρονται οι πηγές των γραφικών (εικόνες κ.λ.π)

· Λείπει κείμενο στην Ενότητα Ιστορικός Περίπλους/1453-1500/Η πειρατεία στη σελίδα 4, στο τέλος της 1ης στήλης.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε όλα σχεδόν τα σχολεία του έργου ΟΔΥΣΣΕΑΣ και έχει αποσταλεί στους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τον κατασκευαστή του προϊόντος.


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό παρουσίασης που καλύπτει την Ελληνική Ιστορία της περιόδου από την άλωση της Κωνσταντινούπολης  μέχρι τα χρόνια του Όθωνα και τα πρώτα βήματα του νέου Ελληνικού κράτους. Επίσης αναφέρεται σε  σημαντικά γεγονότα στον ευρύτερο Ευρωπαϊκό χώρο. Τέλος περιλαμβάνει  πολλά στοιχεία περί ναυσιπλοίας και της κοινωνικής ζωής στον Ελληνικό, και κύρια στο νησιωτικό χώρο.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το περιεχόμενο του εκπαιδευτικού εργαλείου εκτείνεται από την εποχή της άλωσης της Κωνσταντινούπολης και την Τουρκοκρατία μέχρι τα χρόνια του Όθωνα και τα πρώτα βήματα του νέου Ελληνικού κράτους. Επίσης εκτείνεται σε σημαντικά γεγονότα-κλειδιά στον ευρύτερο Ευρωπαϊκό χώρο, ώστε να δοθεί μία πιο ολοκληρωμένη διάσταση στα διαδραματιζόμενα στον Ελληνικό χώρο. Το προϊόν περιλαμβάνει ακόμα πολλά στοιχεία περί ναυσιπλοίας γενικότερα αλλά και περί της κοινωνικής ζωής στον Ελληνικό, και κύρια στο νησιωτικό χώρο. Η ναυσιπλοία χρησιμοποιείται ως μονοπάτι σύνδεσης των ιστορικών γεγονότων μεταξύ τους και με την κοινωνική πραγματικότητα της εποχής, ενώ αποτελεί και διαχρονικά ένα σημαντικό αυτόνομο γνωστικό τομέα για τον Ελληνικό χώρο.

Η τεχνική προσέγγιση που επελέγη ήταν η χρήση καθιερωμένων στην αγορά εργαλείων. Δόθηκε έμφαση στην καλύτερη δυνατή προετοιμασία του λογισμικού από ιστορική, παιδαγωγική και επικοινωνιακή άποψη, καθώς και στη δημιουργία ενός απλού και εύχρηστου προϊόντος,ώστε να μην υπερισχύσει η ταυτότητα του μέσου επί του περιεχομένου.

Η παιδαγωγική προσέγγιση παρουσίασης του υλικού είναι η εμφάνιση γεγονότων και κοινωνικών – οικονομικών συνθηκών με τρόπο που να τονίζει την αλληλοσύνδεσή τους αλλά με ανοιχτή ιεράρχηση των γεγονότων, ώστε να ενισχυθεί ο ρόλος του δασκάλου για τον οποίο το προϊόν αποτελεί εργαλείο και όχι ανταγωνιστική οντότητα. Ενθαρρύνεται η ελεύθερη χρήση του εργαλείου από τους μαθητές αυτόνομα και γίνεται προσπάθεια “ζωντανής” παρουσίασης των γεγονότων, με στόχο να βοηθηθεί η μαθησιακή διαδικασία να ενσωματωθεί στους χρόνους διασκέδασης και αντίστροφα.

Ο κύριος στόχος του προϊόντος είναι να παράσχει ένα εκπαιδευτικό εργαλείο που, μέσα από τον πλούτο της παρουσίασης, να κινητοποιήσει τη μαθησιακή έφεση των μαθητών και να γεφυρώσει ένα συχνά παρατηρούμενο κενό ανάμεσα στη φυσική τάση των παιδιών για μάθηση και τη συχνά παρατηρούμενη αντίδραση στους σειριακούς τρόπους διδασκαλίας (είτε στην παράδοση του μαθήματος είτε στην παρακολούθηση της ύλης από το σχολικό βιβλίο).

Το προτεινόμενο λογισμικό σχεδιάσθηκε ώστε να επιτελεί τη τριπλή λειτουργία του βοηθήματος διδασκαλίας, του εργαλείου ενεργού πρόσληψης μάθησης και του εξωσχολικού μέσου παροχής γνώσης. Με αυτόν τον τρόπο, επιδιώκεται να διαπεράσει το συνήθη διαχωρισμό σχολικής ύλης – εξωσχολικής ασχολίας, ο οποίος είναι συχνότατα επιζήμιος για τη διατήρηση του ενδιαφέροντος των μαθητών πάνω σε γνωστικά αντικείμενα έξω από τα πλαίσια της θεσμοποιημένης εκπαίδευσης.

H αρχική σύλληψη του “’21 εν πλω” βασίζεται στην ιδέα της διδακτικής παρουσίασης του Eλληνικού αγώνα της ανεξαρτησίας του 1821, μέσα από τον ευρηματικό τρόπο της περιήγησης στη νησιώτικη Eλλάδα και τα πλοία της στις παραμονές και στη διάρκεια του αγώνα. Tο γνωστικό αντικείμενο είναι ο “αγώνας του ’21”, βασισμένος στην ύλη της Γ΄ Γυμνασίου και παρά τον ειδικό του τίτλο – που αναφέρεται στον τρόπο παρουσίασης της ύλης – καλύπτει τόσο τα γεγονότα στη στεριά όσο και στη θάλασσα. Το “’21 εν πλω” επιλέγει να καλύψει δύο ξεχωριστές μαθησιακές ενότητες:

H πρώτη είναι η καθαρά ιστορική: H Iστορία της Eλληνικής Επανάστασης του 1821, με την παρουσίαση των ιστορικών γεγονότων στη θάλασσα και τη στεριά.

H δεύτερη θα μπορούσε να χαρακτηρισθεί ως ενότητα της Eλληνικής ναυτικής παράδοσης και τέχνης. Σε αυτήν αναπτύσσονται θέματα που αφορούν τη νησιώτικη Eλλάδα και τα πλοία της στην ειρήνη και στον πόλεμο, τη ζωή, τα ήθη και το εμπόριο, τα λιμάνια και τις ασχολίες των ναυτικών, τις δυσκολίες και τους κινδύνους της θάλασσας στις παραμονές και κατά τη διάρκεια του αγώνα του ’21, αλλά και μετά από αυτόν στα χρόνια του Kαποδίστρια και του Όθωνα.

H θαλασσινή αυτή ενότητα παρουσιάζει διπλό ενδιαφέρον μια και έχει διπλή χρήση. H πρώτη είναι η ίδια η παρουσίαση του αντικειμένου της. Δηλαδή τα πλοία και τα νησιά στον πόλεμο και στην ειρήνη. H δεύτερη αποτελεί έναν μαθησιακό Δούρειο ίππο, μια που η ενότητα αυτή, καθαρά περιγραφική και με έμφαση σε έννοιες, πλούσια σε γραφικά, ευρήματα και κίνηση, χρησιμοποιείται ενισχυτικά για τη διδασκαλία της πρώτης ιστορικής ενότητας, που, βασισμένη σε λεπτομέρειες και ημερομηνίες, είναι λογικό να παρουσιάζεται πιο δύσκολη από διδακτικής άποψης. Έτσι επιλέγεται η ενισχυτική χρήση του Θαλασσινού τμήματος του “’21 εν πλω” ως βοήθημα στο Iστορικό του.

Συχνές παραπομπές από το Θαλασσινό στο Iστορικό τμήμα οδηγούν το χρήστη να επισκέπτεται τον Iστορικό περίπλου. Έτσι, η συνεχής μετάβαση μεταξύ των δύο ενοτήτων, Iστορικού-Θαλασσινού, δημιουργεί στο χρήστη την εντύπωση ότι βρίσκεται σε μη μαθησιακό περιβάλλον (με την έννοια της υποχρεωτικής αποστήθισης ύλης, στην οποία πολλοί μαθητές συχνά αντιδρούν), ενώ στην πραγματικότητα υπάρχει καλυμμένη μόνιμη ροή εκπαιδευτικής πληροφορίας.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Ιστορία Γ΄ Γυμνασίου: 1453 –1820 Περίοδος πριν την επανάσταση, 1821-1827 Ο αγώνας των Ελλήνων για την ελευθερία, Μετά τον αγώνα  Περίοδος Καποδίστρια και  Όθωνα


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Τεχνικού, β) Εγχειρίδιο Καθηγητή, γ) Εγχειρίδιο Μαθητή


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΥΠΟΔΕΙΓΜΑΤΑ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΥΠΟΔΕΙΓΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΟΡΙΟΘΕΤΗΣΗΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΚΑΙ ΓΕΩΓΡΑΦΙΑ ΜΕ ΤΗΝ ΜΑΘΗΤΙΚΗ ΑΥΤΕΝΕΡΓΕΙΑ ΣΑΝ ΤΡΟΠΟ ΑΝΤΙΛΗΨΗΣ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/45.htm#

	Κατασκευαστής
	RAINBOW A.E.

	
	#http://www.rainbow.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία του έργου "Οδυσσέας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε όλα σχεδόν τα σχολεία του έργου ΟΔΥΣΣΕΑΣ και έχει αποσταλεί στους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τον κατασκευαστή του προϊόντος.


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό με την μορφή παιχνιδιού , διερευνητικού χαρακτήρα, που εφαρμόζει τις νέες  τεχνολογίες των πολυμέσων καθώς και τεχνικές αλληλεπίδρασης με τον χρήστη. Υποστηρίζει το μάθημα της Βυζαντινής Ιστορίας και της Γεωγραφίας ( Κλίμα, Χάρτες, Γεωγραφία της Ελλάδας).


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Πρόκειται για εκπαιδευτικό λογισμικό διερευνητικού χαρακτήρα.

H εφαρμογή είναι εξ' ολοκλήρου εντάξιμη στο κύριο διδακτικό έργο και την καθημερινή πραγματικότητα του σχολείου, ανταποκρίνεται στις ανάγκες των μαθητών, των εκπαιδευτικών και της διδακτικής ύλης και συμπληρώνει τη μαθησιακή και διδακτική διαδικασία μέσα απο ένα ευχάριστο περιβάλλον περιήγησης και δράσης για τον μαθητή.

H εφαρμογή εκμεταλλευόμενη πλήρως τις νέες και προηγμένες τεχνολογίες των πολυμέσων και τεχνικές αλληλεπίδρασης με τον χρήστη, προσβλέπει στην ενεργό συμμετοχή του μαθητή στην εκπαιδευτική διαδικασία, εκμεταλλευόμενη την έμφυτη τάση των παιδιών, ιδιαίτερα αυτή της ηλικίας για πειραματισμό και ανακάλυψη.

Oι κύριοι διδακτικοί στόχοι του λογισμικού είναι:

Όσον αφορά την Γεωγραφία της A' Γυμνασίου:

· H γνωριμία του μαθητή με στοιχεία του φυσικού περιβάλλοντος (πχ άνεμοι, γλυκό νερό, ποταμοί, πόλη κλπ) και η συνειδητοποίηση του ρόλου τους και της σημασίας τους, η κατανόηση των χαρτών, της διάκρισης και σύγκρισής τους, η κατανόηση της έννοιας κλίμακα και η ικανότητα μέτρησης αποστάσεων. 

Όσον αφορά την Iστορία της B' Γυμνασίου:

· H κατανόηση της διάρθρωσης της κρατικής μηχανής της εποχής του Bυζαντίου 

· H γνώση και κατανόηση στοιχείων της Bυζαντινής Oικονομίας 

· H γνώση και κατανόηση στοιχείων της Bυζαντινής Tέχνης 

· H γνωριμία του μαθητή με την καθημερινή ζωή της Bυζαντινής εποχής 

· H κατανόηση μεγάλων ιστορικών γεγονότων εποχής 

Oι παραπάνω διδακτικοί στόχοι εξυπηρετούν βασικές παιδαγωγικές αρχές όπως:

· Aρχή της αυτενέργειας των μαθητών 

· Aρχή της δημιουργίας ενδιαφερόντων στους μαθητές 

· Aρχή της εποπτείας 

· Aρχή της διαμόρφωσης πλήρων, ορθών και σαφών εννοιών 

· Παιδοκεντρική αρχή 

· Aρχή της εγγύτητας στην ζωή 

· Aρχή της εμπέδωσης και της άσκησης


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Γεωγραφία Α΄ Γυμνασίου: Είδη Χαρτών –Κλίμακα- Χάρτης της Ελλάδας – Γεωγραφικές συντεταγμένες

· Ιστορία Β΄ Γυμνασίου: Μακεδονική Δυναστεία, Περίοδος Κομνηνών, Περίοδος Αγγέλων, Κατάληψη της πόλης από τους Σταυροφόρους, Οικονομική Ζωή του Βυζαντίου, Διοικητικές δομές του Βυζαντινού κράτους, Σχίσμα εκκλησιών, Σταυροφορίες


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Χρήσης, β) Βιβλίο Καθηγητή, γ) Βιβλίο Μαθητή.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΧΗ.ΠΟ.ΛΟ.

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΧΗΜΕΙΑΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/17.htm#

	Κατασκευαστής
	ΕΜΠ ΤΜΗΜΑ ΧΗΜΙΚΩΝ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΓΕΝΙΚΗΣ ΧΗΜΕΙΑΣ & ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ

	
	

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία της "Οδύσσειας" και μόνο.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει πάρει την έγκριση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για δοκιμαστική χρήση στα σχολεία. Οι καθηγητές που θα το χρησιμοποιήσουν θα πρέπει να έχουν υπόψη τους τα ακόλουθα λάθη που έχουν εντοπισθεί στο περιεχόμενο του λογισμικού κατά την αξιολόγησή του από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:

· Στον περιοδικό πίνακα η σχετική ατομική μάζα αναφέρεται ως ατομικό βάρος. Επίσης η πυκνότητα δίνεται σε μονάδες g/ml και όχι g/mL.

· 5.1.3, Δ.2.5 Στο διάγραμμα «της (και όχι της μεταβολής της) μάζας συναρτήσει του όγκου» πρέπει η μάζα να παριστάνεται στον άξονα ψ και ο όγκος στον άξονα χ.

· 5.4.3, Δ.1. δ1.2 Η άνοδος της στάθμης του νερού είναι πάνω από το 1/5 που θα έπρεπε να είναι, αφού ο όγκος του οξυγόνου είναι το 1/5 του όγκου του αέρα.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει διανεμηθεί σε μεμονωμένα σχολεία της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ και έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό διαδραστικών πολυμέσων, για την υποστήριξη της διδασκαλίας της Χημείας στο Γυμνάσιο. Περιλαμβάνει τα εξής κεφάλαια της Χημείας (1) Φυσικά και χημικά φαινόμενα (2) Υλικά και ιδιότητές τους (3) Νερό /είδη νερού Διαλυτική Ικανότητα επεξεργασία (4) Χημική αντίδραση και ταχύτητα της (5) Αέρας: Οξυγόνο,  Άζωτο, Διοξείδιο του άνθρακα (6) Σειρά δραστικότητας μετάλλων.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Πρόκειται για εκπαιδευτικό λογισμικό με διαδραστικά πολυμέσα που στοχεύει να υποστηρίξει την διδασκαλία της Χημείας στο γυμνάσιο. Ο σχεδιασμός του πολυμεσικού υλικού αποπειράται την αξιοποίηση της υπάρχουσας παιδαγωγικής, διδακτικής και ερευνητικής εμπειρίας στην περιοχή των φυσικών επιστημών, εκμεταλλευόμενος τα πλέον σύγχρονα τεχνολογικά μέσα και την υπάρχουσα τεχνογνωσία παραγωγής εκπαιδευτικού λογισμικού. 

Για το υλικό του λογισμικού έχουν επιλεγεί έξι βασικά κεφάλαια της Χημείας, ενώ για κάθε σενάριο χρήσης καθορίζονται οι εκπαιδευτικοί στόχοι, οι δράσεις καθηγητή και μαθητών, καθώς και τα μέσα αξιολόγησης του μαθησιακού αποτελέσματος. 

Το λογισμικό συμπληρώνει το αναλυτικό πρόγραμμα με στοιχεία που από τη φύση τους δεν είναι δυνατόν να αποδοθούν με την κλασσική συμβατική μορφή του βιβλίου, ενώ επιδιώκει να εκμεταλλευθεί τα εκτεταμένα και ήδη διαθέσιμα διεθνώς ερευνητικά δεδομένα που αφορούν στο προσδιορισμό των κεντρικών δυσκολιών κατανόησης και εκμάθησης των βασικών εννοιών της Χημείας (των εμποδίων-στόχων κατά την ορολογία της Διδακτικής της Χημείας).


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Χημεία Β΄ Γυμνασίου: Φυσικά – Χημικά φαινόμενα, Μετάβαση από τη μία φυσική κατάσταση στην άλλη/Υλικά και ιδιότητες τους, Νερό- είδη νερού- διαλυτική ικανότητα του νερού, Χημική αντίδραση και η ταχύτητά της/ Ενεργειακές μεταβολές στην διάρκεια χημικής αντίδρασης/ Μίγματα, Αέρας /Οξυγόνο/ Άζωτο/, Διοξείδιο του άνθρακα, Σειρά δραστικότητας μετάλλων

· Βιολογία Β' Γυμνασίου: Αναπνοή , Φωτοσύνθεση, Μεταβολές φυσικής κατάστασης, Βιολογικός καθαρισμός νερού/ Παρουσία του νερού στον ανθρώπινο οργανισμό, Καύση στους έμβιους οργανισμούς, Κύκλος αζώτου/ Κύκλος οξυγόνου/ Κύκλος διοξειδίου του άνθρακα/ Ποιοτική σύσταση του αέρα

· Φυσική Β' Γυμνασίου: Μέτρηση βασικών και παραγώγων φυσικών μεγεθών/ Διεθνές σύστημα μονάδων, Υλικά και ιδιότητές τους/ σημείο βρασμού, τήξης , πήξης/ Ηλεκτρική και θερμική αγωγιμότητα, Αέρας, Οξυγόνο , Άζωτο, Διοξείδιο του άνθρακα / Τα στρώματα της ατμόσφαιρας

· Μαθηματικά Β' Γυμνασίου: Γραφικές παραστάσεις, Ραβδογράμματα, Κατασκευή διαγραμμάτων

· Περιβάλλον Β' Γυμνασίου: Νερό /απορρύπανση του νερού/ Επικίνδυνα αέρια/ τρόποι εξοικονόμησης νερού, Φαινόμενο του θερμοκηπίου/ Τρύπα του όζοντος, Ανακύκλωση των μετάλλων

· Γεωγραφία Β΄ Γυμνασίου: Σχηματισμός σπηλαίων, σταλακτίτες , σταλαγμίτες, Κύκλος νερού στη φύση

· Ιστορία Β' Γυμνασίου: Εποχή του χαλκού, Εποχή του σιδήρου


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Τεχνικό Εγχειρίδιο - Οδηγίες Εγκατάστασης-Χρήσης, β) Οδηγός Χρήσης Καθηγητή, γ) Οδηγός Χρήσης Μαθητή


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

