29/05/98
Σχεδιασμός Λογισμικού για την διδασκαλία της γλώσσας, 1.1   
ΟΔΥΣΣΕΑΣ


[image: image13.wmf]                                            

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ                          

Διερεύνηση

                                                                 

Συντακτικό

                                                

 

Γλωσσικό φαινόμενο                

Θεωρία

     

                                            

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                                                                   

Ασκήσεις

                                                      

Γραμματική

                                                 

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                 

Γλωσσικό φαινόμενο

 

Επίπεδο Διδασκαλίας              

 

Ορθογραφία

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                      

Λεξιλόγιο

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                          

Βιβλιοθήκη

                                          

Κυνήγι ερωτήσεων

Επίπεδο Επικοινωνίας

         

Ανταλλαγή απόψεων

                                                  

Σύνθεση

                                           

Έκφραση


ΟΔΥΣΣΕΑΣ

ΥΠΕΠΘ / ΕΠΕΑΕΚ, Υποπρόγραμμα 1, Μέτρα 1.1β & 1.4γ, Ενέργεια Β’

[image: image1.png]



[image: image12.wmf]                                            

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ                          

Διερεύνηση

                                                                 

Συντακτικό

                                                

 

Γλωσσικό φαινόμενο                

Θεωρία

     

                                            

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                                                                   

Ασκήσεις

                                                      

Γραμματική

                                                 

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                 

Γλωσσικό φαινόμενο

 

Επίπεδο Διδασκαλίας              

 

Ορθογραφία

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                      

Λεξιλόγιο

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                                

Γλωσσικό φαινόμενο

                                          

Βιβλιοθήκη

                                          

Κυνήγι ερωτήσεων

Επίπεδο Επικοινωνίας

         

Ανταλλαγή απόψεων

                                                  

Σύνθεση

                                           

Έκφραση


59

[image: image2.png]






ΟΔΥΣΣΕΑΣ

“Ολοκληρωμένο Δίκτυο Σχολικής Εκπαιδευτικής Αναγέννησης

σε Αχαΐα, Θράκη και Αιγαίο”

Δίκτυα και Internet στα ελληνικά σχολεία για τη διερευνητική μάθηση, τη διδασκαλία, τον πολιτισμό και τη διοίκηση
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1. Σχεδιασμός λογισμικού για τη διδασκαλία της ελληνικής γλώσσας σε μαθητές Α’ Γυμνασίου (Β΄)

1.1 Δυνατότητες πρόσβασης στο διδακτικό υλικό
Μια εισαγωγική οθόνη ( Εικόνα 1 ) μεταφέρει το χρήστη στην είσοδο του πάρκου της γλώσσας.
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Εικόνα 1: Εισαγωγική οθόνη 

Πατώντας με το ποντίκι επάνω στο σχολικό λεωφορείο, ο χρήστης μεταφέρεται μέσα στο πάρκο της γλώσσας. Η πινακίδα με την ένδειξη πληροφορίες παραπέμπει το χρήστη στα Περιεχόμενα του προγράμματος διδασκαλίας ( Εικόνα 2 ). Κάθε αντικείμενο διδασκαλίας συνοδεύεται από έναν αριθμό ο οποίος εμφανίζεται και μέσα στο χάρτη, καθορίζοντας το σημείο πρόσβασης στο αντίστοιχο διδακτικό υλικό. 
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Εικόνα 2: Οθόνη επιλογών 

Το εκπαιδευτικό λογισμικό έχει αναπτυχθεί σε δύο επίπεδα: το επίπεδο Διδασκαλίας και το επίπεδο Επικοινωνίας. Οι δυνατότητες πρόσβασης στους δύο αυτούς πόλους διδασκαλίας / μάθησης είναι οι εξής:

· Διδασκαλία 
Η πρόσβαση στη διδασκαλία των γλωσσικών φαινομένων πραγματοποιείται πατώντας με το ποντίκι επάνω στα παιχνίδια του πάρκου που αντιστοιχούν στους αριθμούς που αναγράφονται στις πληροφορίες.

· Επικοινωνία 

Η πρόσβαση στις 5 (πέντε) δραστηριότητες της Επικοινωνίας πραγματοποιείται πατώντας επάνω στο νησάκι του πάρκου.

2. Διδασκαλία

Εάν ο χρήστης θέλει να έχει πρόσβαση στα μαθήματα Διδασκαλίας της ελληνικής γλώσσας, θα μπορεί να επιλέξει από τον αναλυτικό Πίνακα Περιεχομένων ένα από τα γλωσσικά φαινόμενα που έχουν αποτελέσει αντικείμενο διδασκαλίας με τη βοήθεια των Νέων Τεχνολογιών. 

Η ενεργοποίηση κάθε γλωσσικού φαινομένου μεταφέρει το χρήστη σε ένα παιχνίδι του πάρκου της γλώσσας το οποίο του παρέχει τρεις δυνατότητες προσέγγισης του γλωσσικού φαινομένου (Εικόνα 3):

· Διερεύνηση (Πατώντας επάνω στην κουκουβάγια με το μεγεθυντικό φακό)
· Θεωρία (Πατώντας επάνω στην κουκουβάγια με το βιβλίο)
· Ασκήσεις (Πατώντας επάνω στο λαγό)
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Εικόνα 3: Προσεγγίσεις γλωσσικού φαινομένου 

· Διερεύνηση 
 Στη φάση της Διερεύνησης (Εικόνα 4), ο μαθητής πειραματίζεται επάνω σε κείμενα για να καταλήξει στους κανόνες που διέπουν το γλωσσικό φαινόμενο το οποίο αποτελεί αντικείμενο διδασκαλίας.
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Εικόνα 4: Διερεύνηση του γλωσσικού φαινομένου 

· Θεωρία 

Στη Θεωρία (Εικόνα 5, Εικόνα 6), προσεγγίζεται αναλυτικά το γλωσσικό φαινόμενο.

[image: image7.jpg]



Εικόνα 5: Εισαγωγή στη θεωρία 
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Εικόνα 6: Θεωρία 

· Ασκήσεις 
Στις Ασκήσεις, που έχουν τη μορφή παιχνιδιών ενταγμένων στο σκηνικό του πάρκου της γλώσσας, πραγματοποιείται η εμπέδωση της διδαχθείσας ύλης.

Ακολουθεί το διάγραμμα της δομής του λογισμικού ( Σχήμα 1).

Σχήμα 1: Διάγραμμα της δομής του λογισμικού 

Το επίπεδο της Διδασκαλίας υλοποιείται σε Toolbook και υπάρχει βάση δεδομένων για την υποστήριξη των ασκήσεων.

3. Επικοινωνία

Εάν ο χρήστης επιθυμεί να έχει πρόσβαση στο επίπεδο Επικοινωνίας, θα πρέπει να ανοίξει τον Internet Explorer 4 και να βάλει τη διεύθυνση που του έχει δοθεί. Τότε θα εμφανιστεί η αρχική σελίδα που αποτελεί το ξεκίνημα της πλοήγησης. Τόσο σε αυτήν όσο και στις επόμενες σελίδες, εκτός από τα κείμενα μπορούν να εμφανιστούν τα παρακάτω είδη αντικειμένων:

1. Πλήκτρα. Η λειτουργία τους περιγράφεται πάντα δίπλα στο κουμπί. Πατώντάς το ο χρήστης εκτελεί τη συγκεκριμένη λειτουργία.

2. Κυλιόμενες λίστες επιλογών (drop down lists). Πατώντας στο βελάκι δίπλα στη λίστα αυτή ο χρήστης μπορεί να διαλέξει μία από τις προσφερόμενες επιλογές. 

3. Κουτάκια εγγραφής. Στα κουτάκια αυτά ο χρήστης μπορεί να γράψει ένα κείμενο. Το κείμενο αυτό σώζεται στη βάση δεδομένων που συνοδεύει το λογισμικό.

4. Διασυνδέσεις με άλλες σελίδες (standard HTML links). Εμφανίζονται ως υπογραμμισμένες λέξεις τις οποίες ο χρήστης μπορεί να πατήσει για να μεταβεί σε μια άλλη σελίδα.

Ο χρήστης μπορεί να έχει πρόσβαση στο επίπεδο Επικοινωνίας, από την εικόνα 2 πατώντας επάνω στο νησάκι. Τα θεματικά πεδία, βάσει των οποίων έχουν επιλεγεί τα κείμενα διδασκαλίας στο επίπεδο Διδασκαλίας είναι η Περιβαλλοντική αγωγή, η Αγωγή υγείας, η Κυκλοφοριακή αγωγή και η Πολιτισμική αγωγή.

Η ενεργοποίηση κάθε θεματικού πεδίου επιτρέπει την πρόσβαση στις 5 δραστηριότητες επικοινωνίας/μάθησης του εκπαιδευτικού λογισμικού:

· Βιβλιοθήκη

·  Κυνήγι ερωτήσεων

·  Ανταλλαγή απόψεων

·  Σύνθεση

·  Έκφραση

3.1 Περιγραφή των δραστηριοτήτων επικοινωνίας - μάθησης

Βιβλιοθήκη

Η βιβλιοθήκη περιλαμβάνει πλούσιο υλικό σε κείμενα, εικόνες, ήχους, κινούμενα σχέδια. Έτσι το πρόγραμμα επιτρέπει στους μαθητές να πλουτίσουν τις γνώσεις τους, να  εμπνευστούν  από το καταχωρημένο υλικό και να λάβουν μέρος στις προτεινόμενες δραστηριότητες.  

Κυνήγι ερωτήσεων

Με τη δραστηριότητα “Κυνήγι ερωτήσεων” δίνεται η ευκαιρία στους μαθητές να υποβάλλουν ερωτήσεις. Θα παρατίθενται οι υποβληθείσες ερωτήσεις και οι απαντήσεις που δόθηκαν, με αναφορά στο όνομα και το σχολείο του αποστολέα.

Ανταλλαγή απόψεων

Με τη δραστηριότητα “Ανταλλαγή απόψεων” δίνεται η ευκαιρία στους μαθητές να εκφράσουν τις απόψεις τους. Θα παρατίθενται οι απόψεις και παρατηρήσεις που διατυπώθηκαν, με αναφορά στο όνομα και το σχολείο του αποστολέα

Σύνθεση

Η  δραστηριότητα αυτή θα επιτρέψει στους μαθητές να παρουσιάσουν σε 2-3 σελίδες ένα μεγάλο κείμενο το οποίο θα είναι καταχωρημένο στη Βιβλιοθήκη. Η βράβευση των καλυτέρων συνθέσεων θα έχει πανελλαδική διάσταση.

Έκφραση

Η  δραστηριότητα αυτή παρέχει τη δυνατότητα  εξάσκησης στη γραπτή έκφραση και στη δυναμική διασύνδεση του κειμένου με σχετικές εικόνες και ήχους. Το πρόγραμμα θα ορίζει ένα θέμα και θα δίνει λέξεις κλειδιά, ώστε να προσανατολιστούν σωστά οι μαθητές κατά τη διερεύνηση του θέματος. Η βράβευση των καλυτέρων εργασιών θα έχει πανελλαδική διάσταση. 

3.2 Περιγραφή της λειτουργίας του Web Interface για τις δραστηριότητες της επικοινωνίας


Το WWW User Interface για τις δραστηριότητες της επικοινωνίας βασίζεται στις παρακάτω αρχές:

· Απλότητα
Οι ιστοσελίδες που θα κατασκευαστούν θα περιέχουν βέβαια εικόνες και έγχρωμα background ώστε να είναι ελκυστικές, θα γίνει όμως συνειδητή προσπάθεια να ελαχιστοποιηθούν οι επιλογές που έχει ο χρήστης σε κάθε ιστοσελίδα. Έτσι θα υπάρχουν όσο το δυνατόν λιγότερα κουμπιά (buttons) και διασυνδέσεις (hyperlinks) ανά σελίδα.

· Σαφήνεια
Η λειτουργία κάθε διασύνδεσης και κάθε κουμπιού θα είναι προφανής.

· Ελαχιστοποίηση δακτυλογράφησης

 Όπου είναι δυνατόν οι επιλογές θα γίνονται με χρήση δυναμικής λίστας επιλογών (drop  down menu). Ο χρήστης θα πρέπει να δακτυλογραφεί μόνο το κείμενο που θέλει να δημοσιεύσει. Θα υπάρχει βέβαια και η δυνατότητα αντιγραφής και επικόλλησης από άλλες εφαρμογές.

· Επεκτασιμότητα
Θα μπορούν εύκολα να προστεθούν ιστοσελίδες στο βασικό κορμό. Επίσης θα υπάρχει η δυνατότητα εμπλουτισμού του υλικού της βάσης δεδομένων, εισαγωγής νέων δραστηριοτήτων ή σχολείων χωρίς να απαιτείται η δημιουργία νέου interface.


Η λειτουργία του Interface στηρίζεται σε μια σχεσιακή βάση δεδομένων την οποία περιγράφουμε αναλυτικά παρακάτω. Στις αρχές κάθε σχολικού έτους ο υπεύθυνος του σχολικού εργαστηρίου θα πρέπει να εισάγει τα ονόματα των μαθητών κάθε τμήματος του σχολείου. Κατόπιν ο καθηγητής θα καθορίζει "Ομάδες Εργασίας" μαθητών, που θα αποτελούνται από έναν, δύο ή τρεις μαθητές οι οποίοι θα χρησιμοποιούν τον ίδιο υπολογιστή. Οι μαθητές κάθε ομάδας εργασίας θα συνεργάζονται μεταξύ τους και για τη χρήση του λογισμικού που περιγράφουμε θεωρούνται πάντα ως μια μαθησιακή μονάδα.
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Εικόνα 7: Ιστοσελίδα Εισόδου στην Επικοινωνία


Η εισαγωγή στις δραστηριότητες της επικοινωνίας γίνεται μέσα από μια απλή σελίδα όπως αυτή που παρουσιάζουμε στην Εικόνα 7. Ο χρήστης έχει δύο επιλογές: μπορεί να προχωρήσει είτε ως απλός αναγνώστης, χωρίς να έχει δικαίωμα να γράψει κάτι, είτε ως επώνυμος χρήστης οπότε θα έχει το δικαίωμα να γράψει κείμενα και σχόλια. Στο τέλος της ιστοσελίδας αυτής υπάρχουν σύνδεσμοι (links) που παραπέμπουν στις γενικές σελίδες του έργου "ΟΔΥΣΣΕΑΣ" και στο διδακτικό μέρος της ελληνικής γλώσσας. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να σταλεί e-mail με παρατηρήσεις στους δημιουργούς του προγράμματος αυτού.


Από τη βασική αυτή σελίδα της εικόνας 7 ο μαθητής μπορεί να επιλέξει να εισέλθει ως επώνυμος χρήστης πατώντας το εικονίδιο με το ανθρώπινο πρόσωπο. Τότε θα πρέπει να επιλέξει το όνομά του χρησιμοποιώντας την ιστοσελίδα που φαίνεται στην εικόνα 8.
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Εικόνα 8: Επιλογή στοιχείων του χρήστη


Μετά από αυτό, ο χρήστης πρέπει επιλέξει ένα από τα 4 προσφερόμενα θέματα (περιβαλλοντικής αγωγής, αγωγής υγείας, κυκλοφοριακής αγωγής και πολιτισμού). Κατόπιν θα πρέπει να προχωρήσει σε μια από τις πέντε προσφερόμενες δραστηριότητες:

· Βιβλιοθήκη
Θα μπορεί να επιλέξει (με χρήση checkboxes) μεταξύ κειμένων, εικόνων, ήχων, κινούμενων σχεδίων και γελοιογραφιών που βρίσκονται αποθηκευμένα στη βάση δεδομένων. Το υλικό αυτό θα μπορεί ο χρήστης να το τυπώσει ή να το αποθηκεύσει στον υπολογιστή του και να το χρησιμοποιήσει στις δικές του εργασίες.

· Κυνήγι ερωτήσεων

Θα μπορεί ο χρήστης να υποβάλει ερωτήσεις (discussion list) χρησιμοποιώντας μια απλή φόρμα (όπως αυτή που εικονίζεται στην εικόνα 9). Επίσης θα μπορεί να βλέπει τις ερωτήσεις που έχουν υποβάλει άλλοι μαθητές και να απαντάει σε αυτές. Όλα τα δεδομένα αυτά θα καταχωρούνται στη βάση δεδομένων.
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Εικόνα 9: Ιστοσελίδα Υποβολής Ερώτησης 

· Ανταλλαγή απόψεων

Η λειτουργία των σελίδων αυτών είναι παρόμοια με τα παραπάνω. Θα τίθεται ένα θέμα από τους φορείς του έργου και θα μπορούν οι μαθητές (χρησιμοποιώντας φόρμες) να γράφουν τις απόψεις τους σε αυτό.

· Σύνθεση
Θα προσφέρονται κάποια πολυσέλιδα κείμενα με το ανάλογο εποπτικό υλικό (εικόνες, ήχοι) και θα ζητείται από το μαθητή να γράψει μια περίληψη ως σύνθεση των κειμένων αυτών.

· Έκφραση
Θα τίθεται ένα θέμα από το ΙΕΛ και οι μαθητές θα γράφουν μια εργασία πάνω σ' αυτό.

Ως παράδειγμα λειτουργίας του παραπάνω Interface, θα περιγράψουμε αναλυτικά πώς λειτουργεί η σελίδα της εικόνας 8:

· Κατά την είσοδο στη σελίδα της εικόνας 8, το σύστημα με μια αναζήτηση στη βάση βρίσκει ποια Γυμνάσια έχουν καταχωρηθεί. Αυτό το εμφανίζει στο πρώτο πεδίο. Αφού ο χρήστης διαλέξει ένα Γυμνάσιο η drop down list που ακολουθεί περιλαμβάνει τα τμήματα του συγκεκριμένου γυμνασίου. 

· Μόλις ο χρήστης επιλέξει ένα από τα τμήματα, η τελευταία drop down list, που μέχρι το σημείο αυτό ήταν κενή, γεμίζει δυναμικά με τις ομάδες μαθητών που έχουν καθοριστεί για το τμήμα αυτό.

· Μόλις ο χρήστης επιλέξει μια ομάδα, εμφανίζονται τα ονόματα των μαθητών που περιλαμβάνονται στην ομάδα αυτή.

· Κατόπιν ο χρήστης προχωράει στην επόμενη σελίδα, διαλέγει τη θεματική ενότητα, και όταν φτάσει στη σελίδα της εικόνας 9 πληκτρολογεί την ερώτησή του και την  στέλνει για καταχώρηση. Το σύστημα «θυμάται» τα στοιχεία του χρήστη και καταχωρεί την ερώτηση ως ερώτηση του συγκεκριμένου χρήστη.

Παρόμοια λειτουργικότητα με την παραπάνω θα υπάρχει σε όλες τις σελίδες της "Επικοινωνίας Σχολείων". 

Το πλήρες interface μπορεί να το δει οποιοσδήποτε χρήστης του Internet Explorer 4 που έχει πρόσβαση στο Internet αν ανοίξει την ιστοσελίδα www.xanthi.ilsp.gr/schools/home.asp. 

3.3 Περιγραφή της Βάσης Δεδομένων

Η βάση δεδομένων είναι μια σχεσιακή βάση η οποία περιέχει αναλυτικές πληροφορίες για τους μαθητές, το υλικό της βιβλιοθήκης και τα κείμενα της επικοινωνίας. Οι πίνακες που αφορούν τους μαθητές του κάθε σχολείου θα συμπληρώνονται από τους καθηγητές του Γυμνασίου στις αρχές κάθε σχολικής χρονιάς. Για το σκοπό αυτό έχει δημιουργηθεί ένα απλό web interface το οποίο λειτουργεί εξ’ ολοκλήρου μέσω του Internet. Να σημειώσουμε ότι πολλοί από τους κωδικούς που αναφέρονται στην αναλυτική δομή θα δίνονται αυτόματα από το σύστημα και δεν θα είναι ορατοί από τους χρήστες.

Ο πίνακας των μαθητών είναι έτσι δομημένος ώστε να μπορούν εύκολα να προστεθούν στο μέλλον και άλλα στοιχεία τα οποία θα χρησιμεύσουν στους καθηγητές των Γυμνασίων και για λόγους πέρα από τη διδασκαλία της Ελληνικής Γλώσσας που είναι ο κύριος στόχος του παρόντος σχεδιασμού. Για παράδειγμα, μπορούν να προστεθούν στήλες (fields) με τις βαθμολογίες και να κατασκευαστεί ένα απλό interface που θα επιτρέπει στους καθηγητές να τηρούν ένα γραπτό βαθμολόγιο.

Οι πίνακες της βάσης δεδομένων μπορούν να διαιρεθούν σε τρεις κατηγορίες πινάκων: πίνακες για τα στοιχεία των μαθητών, πίνακες για το υλικό της βιβλιοθήκης και πίνακες για την επικοινωνία των σχολείων. Παρακάτω παρουσιάζουμε τους πίνακες κάθε κατηγορίας και κατόπιν την αναλυτική δομή κάθε πίνακα

1.
Πίνακες για τα στοιχεία των μαθητών

1.1.
Πίνακας Ιδρυμάτων (institutes)

Περιέχει τα στοιχεία των επιβλεπόντων ιδρυμάτων του έργου "ΟΔΥΣΣΕΑΣ".

1.2.
Πίνακας Σχολείων (schools)

Περιέχει τα στοιχεία των σχολικών μονάδων που συμμετέχουν στο πρόγραμμα 

"ΟΔΥΣΣΕΑΣ".

1.3.
Πίνακας Τάξεων (classes)

Περιέχει τα στοιχεία της κάθε τάξης σχολείου.

1.4.
Πίνακας Ομάδων Μαθητών (groups)

Περιέχει τα στοιχεία των ομάδων μαθητών κάθε τάξης

1.5.
 Πίνακας Μαθητών (students)

Περιέχει τα στοιχεία των μαθητών

2.
Πίνακες για το υλικό της βιβλιοθήκης

2.1.
Πίνακας Θεμάτων (subjects)

Περιέχει τα διδακτικά θέματα

2.2.
Πίνακας Κειμένων (articles)

Περιέχει τα κείμενα της βιβλιοθήκης 

2.3.
Πίνακας Εικόνων (pictures)

Περιέχει τις εικόνες της βιβλιοθήκης 

2.4.
Πίνακας Ήχων (sounds)

Περιέχει τα αρχεία ήχων της βιβλιοθήκης

3.
Πίνακες για την επικοινωνία των σχολείων

3.1.
Πίνακας Ερωτήσεων (questions)

Περιέχει τις ερωτήσεις που υποβάλλονται. 

3.2.
Πίνακας Απαντήσεων (answers)

Περιέχει τις απαντήσεις

3.3.
Πίνακας Θεμάτων για Ανταλλαγή Απόψεων (qanda)

Περιέχει τα θέματα για την ανταλλαγή απόψεων 

3.4.
Πίνακας Ανταλλαγών Απόψεων (opinions)

Περιέχει τα κείμενα των ανταλλαγών απόψεων των μαθητών

3.5.
Πίνακας Θεμάτων Συνθέσεων (comptopics) 

Περιέχει τα θέματα για την ανταλλαγή απόψεων 

3.6.
Πίνακας Συνθέσεων (compilations) 

Περιέχει τα κείμενα της σύνθεσης κειμένων των μαθητών 

3.7.
Πίνακας Θεμάτων Εκθέσεων (topics)

Περιέχει τα θέματα των εκθέσεων

3.8.
Πίνακας Εκθέσεων (expositions) 

Περιέχει τα κείμενα των εκθέσεων των μαθητών

Αναλυτικά, η δομή κάθε πίνακα είναι η ακόλουθη:

Πίνακας Ιδρυμάτων (institutes)

Ίδρυμα
Κείμενο

Διεύθυνση
Κείμενο

Τηλέφωνο
Αριθμός

ΦΑΞ
Αριθμός

Υπεύθυνος1
Κείμενο

Υπεύθυνος2
Κείμενο

Άλλα στοιχεία
Κείμενο

Κωδικός
Αριθμός 

 Πίνακας Σχολείων (schools)

Όνομα σχολείου
Κείμενο

Διεύθυνση
Κείμενο

Τηλέφωνο
Αριθμός

ΦΑΞ
Αριθμός

IP Address
Κείμενο

Όνομα Τεχνικού Υπεύθυνου Εργαστηρίου
Κείμενο

Όνομα Διευθυντή Σχολείου
Κείμενο

Αριθμός Μισθωμένης Γραμμής
Κείμενο

Κωδικός
Αριθμός 

Πίνακας Τάξεων (classes)

Κωδικός Σχολείου
Αριθμός 

Όνομα Τμήματος
Κείμενο

Κωδικός Τμήματος
Αριθμός 

Όνομα Υπεύθυνου Καθηγητή
Κείμενο

Πίνακας Ομάδων Μαθητών (groups)

Κωδικός Τάξης 
Αριθμός 

Αριθμός Ομάδας στη Τάξη
Αριθμός

Κωδικός Μαθητών
Αριθμός 

Κωδικός Ομάδας Μαθητών 
Αριθμός

Πίνακας Μαθητών (students)

Ονοματεπώνυμο Μαθητή
Κείμενο

Αριθμός Μητρώου 
Αριθμός 

Κωδικός Μαθητή
Αριθμός

Πίνακας Θεμάτων (subjects)


Κωδικός Θέματος
Κείμενο

Τίτλος Θέματος
Κείμενο

Πίνακας Κειμένων (articles)

Κωδικός Κειμένου
Κείμενο

Αντίστοιχο Θέμα 
Κείμενο

Διασυνδέσεις με εικόνες, ήχους 
Κείμενο

Λέξεις - Κλειδιά
Κείμενο

Τίτλος
Κείμενο

Κείμενο
Υπόμνημα (memo)

Άλλα στοιχεία
Κείμενο

Πίνακας Εικόνων (pictures)

Κωδικός Εικόνας
Κείμενο

Αντίστοιχο Θέμα 
Κείμενο

Διασυνδέσεις με κείμενα, ήχους 
Κείμενο

Λέξεις - Κλειδιά
Κείμενο

Λεζάντα
Κείμενο

Όνομα Αρχείου
Κείμενο

Άλλα στοιχεία
Κείμενο

Πίνακας Ήχων (sounds)

Κωδικός Ήχου
Κείμενο

Αντίστοιχο Θέμα 
Κείμενο

Διασυνδέσεις με κείμενα, εικόνες
Κείμενο

Λέξεις - Κλειδιά
Κείμενο

Λεζάντα
Κείμενο

Όνομα Αρχείου
Κείμενο

Άλλα στοιχεία
Κείμενο

Πίνακας Ερωτήσεων (questions)

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Ερώτησης 
Αριθμός

Κείμενο Ερώτησης
Κείμενο

Πίνακας Απαντήσεων (answers)

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Απάντησης 
Αριθμός

Κείμενο Απάντησης
Υπόμνημα (memo)

Κωδικός Ερώτησης 
Αριθμός

Πίνακας Θεμάτων για Ανταλλαγή Απόψεων (qanda)


Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Θέματος 
Αριθμός

Κείμενο Θέματος
Κείμενο

Πίνακας Ανταλλαγών Απόψεων (opinions)

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Απάντησης 
Αριθμός

Κείμενο Απάντησης
Υπόμνημα (memo)

Κωδικός Ερώτησης 
Αριθμός

Πίνακας Θεμάτων Συνθέσεων (comptopics) 

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Θέματος
Αριθμός

Κείμενο Θέματος
Κείμενο

Links σε βιβλιοθήκη
Κείμενο

Πίνακας Συνθέσεων (compilations) 

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Απάντησης 
Αριθμός

Κείμενο Απάντησης
Υπόμνημα (memo)

Κωδικός Θέματος 
Αριθμός

Πίνακας Θεμάτων Εκθέσεων (topics)

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Θέματος 
Αριθμός

Κείμενο Θέματος
Κείμενο

Links σε βιβλιοθήκη
Κείμενο

Πίνακας Εκθέσεων (expositions) 

Κωδικός Αποστολέα 
Αριθμός

Κωδικός Απάντησης 
Αριθμός

Κείμενο Απάντησης
Υπόμνημα (memo)

Κωδικός Θέματος 
Αριθμός
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