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Εγχειρίδιο χρήσης λογισμικού με θέμα τον Μυκηναϊκό Πολιτισμό, 2.0
ΟΔΥΣΣΕΑΣ
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ΟΔΥΣΣΕΑΣ

“Ολοκληρωμένο Δίκτυο Σχολικής Εκπαιδευτικής Αναγέννησης

σε Αχαΐα, Θράκη και Αιγαίο”

Δίκτυα και Internet στα ελληνικά σχολεία για τη διερευνητική μάθηση, τη διδασκαλία, τον πολιτισμό και τη διοίκηση
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Προσέγγιση, παιδαγωγικό υπόβαθρο

Το σενάριο που σχεδιάστηκε για τη διδασκαλία του μαθήματος της ιστορίας με χρήση δικτυακού λογισμικού προτείνει μία σειρά δραστηριοτήτων που σκοπό έχουν να προάγουν την ενεργό συμμετοχή των μαθητών στη μαθησιακή διαδικασία, τη διερευνητική μάθηση και τη διασχολική επικοινωνία.

Η διδακτική ενότητα που επιλέχτηκε για την υλοποίηση των δραστηριοτήτων αυτών είναι ο Μυκηναϊκός Πολιτισμός, ενότητα η οποία διδάσκεται στην Α τάξη του Γυμνασίου.

Για τη διδασκαλία της ενότητας αυτής δημιουργήθηκε ένα περιβάλλον μάθησης, σκοπός του οποίου είναι να γνωρίσει ο μαθητής το Μυκηναϊκό Πολιτισμό μέσα από την παρατήρηση αρχαιολογικών ευρημάτων και τον αλληλοσχετισμό των πληροφοριών που παρέχουν αυτά ακολουθώντας την εξής πορεία: διατύπωση ερωτημάτων, αναζήτηση πληροφοριών, διασύνδεση πληροφοριών, ανταλλαγή πληροφοριών και συμπερασμάτων.

1.1 Διδακτική Προσέγγιση

Το κεφάλαιο όπως παρουσιάζεται στο σχολικό εγχειρίδιο έχει πληροφοριακό χαρακτήρα, παρουσιάζει συμπεράσματα χωρίς να εξηγεί πώς οι ερευνητές κατέληξαν σε αυτά και αξιοποιεί ελάχιστα την πλούσια εικονογραφία του Μυκηναϊκού Πολιτισμού.

Η παιδαγωγική και διδακτική παρέμβαση που επιχειρείται με το παρόν λογισμικό προτείνει μία αναθεώρηση της παραδοσιακής διδακτικής πρακτικής. Ειδικότερα, το παρόν σενάριο επιφέρει αλλαγές σε τρία σημεία : στην παρουσίαση του υλικού, στην δομή της διδακτικής ενότητας και στις δραστηριότητες του μαθητή.

1.1.1 Παρουσίαση του υλικού 

Για την παρουσίαση του διδακτικού υλικού χρησιμοποιήθηκαν ιστορικοί χάρτες, φωτογραφίες αρχαιολογικών χώρων και αρχαιολογικών ευρημάτων καθώς και κείμενα που σκοπό έχουν να συμβάλλουν στην κατανόηση των ευρημάτων και να φωτίσουν όσο το δυνατόν περισσότερες πλευρές του Μυκηναϊκού Πολιτισμού.

1.1.2 Δομή της διδακτικής ενότητας

· Καταργείται ο αφηγηματικός χαρακτήρας του μαθήματος. Το διδακτικό υλικό οργανώνεται σε μια βάση δεδομένων που περιλαμβάνει αρχαιολογικά ευρήματα ταξινομημένα σε κατηγορίες (ανάκτορα, κοσμήματα, οπλισμός κ.λ.π.). Η μελέτη των κατηγορίων αυτών παραπέμπει σε θεματικές ενότητες που συνθέτουν το Μυκηναϊκό Πολιτισμό (θρησκεία, εξουσία, καθημερινή ζωή κ.λ.π.). 

· Το γνωστικό αντικείμενο προσεγγίζεται διδακτικά μέσα από την παρατήρηση εικόνων των αρχαιολογικών ευρημάτων. Για την παρατήρηση των αρχαιολογικών ευρημάτων ο μαθητής καθοδηγείται από έναν πίνακα προκαθορισμένων χαρακτηριστικών, που παρέχουν πληροφορίες για το χρόνο και τρόπο κατασκευής και εύρεση του αντικειμένου, το διάκοσμο, τη χρήση και το υλικό κατασκευής του.

· Τα χαρακτηριστικά αυτά έχουν τη μορφή αυτόνομης πληροφορίας και μπορούν να συνδεθούν μεταξύ τους.

· Η πορεία της διδακτικής ενότητας δεν είναι προκαθορισμένη, αλλά εξελίσσεται σύμφωνα με τις επιλογές του μαθητή και του δασκάλου. Δομείται όχι με βάση τη μετάδοση πληροφοριών αλλά την αναζήτηση ερωτημάτων.

1.1.3 Δραστηριότητες του μαθητή

Δίνεται έμφαση στη διερευνητική μάθηση και δημιουργούνται προϋποθέσεις για ενεργό συμμετοχή του μαθητή στη μαθησιακή διαδικασία. Το περιβάλλον μάθησης που δημιουργήθηκε προτείνει στο μαθητή μια αναδρομική ανασκαφή αρχαιολογικών χώρων. Ο χρήστης παίζοντας το ρόλο του αρχαιολόγου ακολουθεί μερικά από τα βήματα του :

· Επιλέγει περιοχές που τον ενδιαφέρουν να μελετήσει

· Παρατηρεί ένα αρχαιολογικό εύρημα και επιχειρεί να το περιγράψει σύμφωνα με καθορισμένα χαρακτηριστικά

· Επικεντρώνει το ενδιαφέρον του σε ορισμένα χαρακτηριστικά του αρχαιολογικού ευρήματος και με αφορμή αυτά διατυπώνει ερωτήματα

· Καθοδηγούμενος από τα επιλεγμένα χαρακτηριστικά αναζητά πληροφορίες για να κατανοήσει καλύτερα τα ευρήματα και να εμπλουτίσει τις γνώσεις του 

· Ανταλλάσσει πληροφορίες και συμπεράσματα μέσα από τις υπηρεσίες του δικτύου.

2. Δομή, χρήση και λειτουργική περιγραφή

2.1 Γενικά

Η υλοποίηση του μαθήματος ακολουθεί το εξής σενάριο: Ο μαθητής επιχειρεί μια αναδρομική ανασκαφή στους αρχαιολογικούς χώρους, όπου έχουν εντοπιστεί κατάλοιπα του Μυκηναϊκού Πολιτισμού. Αφού επιλέξει την ευρύτερη αρχαιολογική περιοχή που επιθυμεί να εξερευνήσει (π.χ. Μυκήνες, Πύλος, Ορχομενός, κλπ) ορίζει μια περιοχή ανασκαφής (π.χ. ταφικός περίβολος Α Μυκηνών, ανάκτορο Μυκηνών, κλπ) και αρχίζει την ανασκαφή. Εμφανίζονται (ως φωτογραφίες) τα Α.Ε. που υπάρχουν στον ανασκαφικό χώρο και ο μαθητής καλείται να παρατηρήσει το εύρημα και να προσπαθήσει να το "αναγνωρίσει". Η παρατήρηση του αντικειμένου θα τον οδηγήσει στη διατύπωση μιας υπόθεσης, η οποία θα βασίζεται στον προσδιορισμό των χαρακτηριστικών του Α.Ε, τα οποία εμφανίζονται σε έναν πίνακα που συμπληρώνει ο μαθητής. Ο μαθητής μπορεί -όποτε το κρίνει σκόπιμο- να συγκρίνει την υπόθεσή του με τα αντίστοιχα πορίσματα του αρχαιολόγου.

Στη συνέχεια ο μαθητής έχει δύο επιλογές: είτε εμβαθύνει στη μελέτη του Α.Ε. που εξετάζει ανατρέχοντας στις ενότητες ερμηνεία, πληροφορίες και τόπο φύλαξης, είτε επιχειρεί νέα έρευνα. Στη δεύτερη περίπτωση συνεχίζει την έρευνα με δύο τρόπους: είτε παραμένει στον ίδιο αρχαιολογικό χώρο και ανακαλύπτει και άλλα Α.Ε. με τον τρόπο που περιγράφτηκε παραπάνω, είτε επιχειρεί μια έρευνα που βασίζεται στη διασύνδεση των χαρακτηριστικών του Α.Ε. Όταν επιλέγει τον τρόπο αυτόν έρευνας, διατυπώνει ένα ερώτημα και καθορίζει άξονες αναζήτησης σύμφωνα με τα χαρακτηριστικά του Α.Ε.

Όταν ολοκληρώνεται η έρευνα, ανατρέχει στον πίνακα θεματικών ενοτήτων, στον οποίο αναγράφονται τα Α.Ε. που έχει εντοπίσει και τα χαρακτηριστικά που έχει απομονώσει από το καθένα, ομαδοποιημένα κατά θεματικές ενότητες. Τις πληροφορίες που του παρέχει ο πίνακας αυτός θα τις χρησιμοποιήσει για να απαντήσει στο αρχικό του ερώτημα. Η επιτυχία της έρευνάς του εξαρτάται από τον αριθμό και τον επιτυχή συνδυασμό των χαρακτηριστικών του Α.Ε. που θα επιχειρήσει.
Η ανάπτυξη του λογισμικού βασίστηκε στην πλατφόρμα ανάπτυξης διερευνητικού εκπαιδευτικού λογισμικού με Ψηφίδες, "Αβάκιο" (http://e-slate.cti.gr). Στο περιβάλλον αυτό, το λογισμικό συντίθεται από αλληλοσυνεργαζόμενες Ψηφίδες λογισμικού καθεμιά από τις οποίες υλοποιεί ένα μέρος της συνολικής λειτουργικότητας. Στο επίπεδο "τελικού χρήστη" οι εκπαιδευτικοί και οι μαθητές μπορούν εύκολα (βλέπε σχετικές οδηγίες στο παραπάνω internet-site):

· Να τροποποιήσουν τη χωροταξική διάταξη των Ψηφίδων στην οθόνη συνθέτοντας έτσι (αν χρειάζεται) το δικό τους interface.

· Να τροποποιήσουν τη "συνδεσμολογία" των Ψηφίδων αλλάζοντας έτσι τη συμπεριφορά του λογισμικού και υλοποιώντας διαφορετικές προσεγγίσεις.

· Να τροποποιήσουν τα υπάρχοντα ή/και να εισάγουν δικά τους αντικείμενα και περιγραφικά δεδομένα (κείμενα, εικόνες, χάρτες, hypertext links, κ.λ.π.) εμπλουτίζοντας έτσι το λογισμικό.

Ιδιαίτερα σημαντικά χαρακτηριστικά του λογισμικού που αξίζει να αναφερθούν είναι:

· Η δυνατότητα άμεσης πρόσβασης στο internet (π.χ. το πεδίο "Τόπος Φύλαξης" κάθε ευρήματος, είναι hyperlink προς το web-site του μουσείου φύλαξης).

· Η δυνατότητα για (απεριόριστη) προσθήκη προσωπικών αντικειμένων από τους μαθητές (στο χάρτη, ή στη βάση δεδομένων).
· Η δυνατότητα ανταλλαγής αυτών των αντικειμένων με άλλες ομάδες μαθητών για αλληλομελέτη αποτελεσμάτων, σύγκριση απόψεων, κλπ (π.χ. ανταλλαγή των πινάκων "Ανασκαφή" μεταξύ ομάδων, ή των αντικειμένων/μηνυμάτων που επικολλούνται στο χάρτη, κλπ).
2.2 Δελτία Αρχαιολογικών Ευρημάτων

Το λογισμικό διαθέτει μία βάση δεδομένων που περιέχει πληροφορίες σχετικές με τα προς μελέτη Αρχαιολογικά Ευρήματα (Α.Ε.). Υπάρχει η δυνατότητα προσθήκης νέων στοιχείων. Τα Α.Ε. είναι καταχωρημένα στις παρακάτω θεματικές ενότητες:

Αρχιτεκτονική
Οικονομία

Γραφή
Περιβάλλον

Εξουσία
Πολεμική τέχνη

Θρησκεία
Ταφικά έθιμα

Καθημερινή ζωή


Οι θεματικές ενότητες περιλαμβάνουν τις εξής κατηγορίες Α.Ε.:
Αγγεία
Μέσα συναλλαγής

Ανάκτορα
Οπλισμός

Ειδώλια
Οχυρώσεις

Εξαρτήματα
Πινακίδες

Έπιπλα
Σκεύη

Εργαλεία
Τάφοι

Κατοικία
Τοιχογραφίες

Κοσμήματα


Οι πληροφορίες για κάθε θεματική ενότητα προκύπτουν από τη μελέτη των χαρακτηριστικών των αρχαιολογικών ευρημάτων. Περιλαμβάνει δε πολλά Α.Ε, καθένα από τα οποία έχει τα εξής χαρακτηριστικά:

1. Χρονολόγηση: αναφέρονται δύο χρονολογίες, η χρονολογία κατασκευής του αντικειμένου και η χρονολογία εύρεσης.

2. Τόπος εύρεσης: αναφέρεται ο τόπος στον οποίο βρέθηκε το αντκείμενο (π.χ θολωτός τάφος - Μυκήνες)

3.  Είδος: αναφέρεται η ονομασία του είδους του αντικειμένου (π.χ. ειδώλιο)

4. Διακόσμηση: περιγράφεται το θέμα που αναπαριστάται στο εξεταζόμενο αντικείμενο (π.χ. θρησκευτική τελετή)

5. Χρήση: αναφέρεται η χρήση του αντικεμένου (π.χ. οικιακό σκεύος)

6. Υλικό: περιγράφεται το υλικό από το οποίο είναι κατακευασμένο το εξεταζόμενο αντικείμενο (π.χ. χρυσός)

Τα χαρακτηριστικά αυτά καταγράφονται στο Δελτίο Αρχαιολογικού Ευρήματος (Δ.Α.Ε.) και συνδέουν τα Α.Ε. μεταξύ τους. Σε κάθε Δ.Α.Ε. καταγράφονται επίσης οι εξής πληροφορίες:

7. Παρατήρηση έργου, που περιλαμβάνει τον αριθμό των εικόνων που είναι διαθέσιμες για τη μελέτη κάθε Α.Ε. και την πηγή από την οποία προέρχονται

8. Ερμηνεία του έργου, που αναφέρεται σε απόψεις σχετικές με ερμηνευτικά προβλήματα (π.χ. χρονολόγηση, χρήση,…)

9. ΆλλεςΠληροφορίες, που αναφέρονται σε θέματα σχετικά με το Μυκηναϊκό Πολιτισμό

10. Τόπος φύλαξης, με πληροφορίες για το μουσείο που φυλάσσεται σήμερα το Α.Ε.

Ετσι κάθε Δ.Α.Ε. περιλαμβάνει εικόνες, τα χαρακτηριστικά του Α.Ε. και πληροφορίες που αναφέρονται σε γενικότερα θέματα.

2.3 Αναλυτική λειτουργική περιγραφή 
Το λογισμικό ενεργοποιείται με επίσκεψη στην αρχική ιστοσελίδα μέσω του Internet Explorer (σε ρύθμιση "πλήρους οθόνης"). Η αρχική ιστοσελίδα φαίνεται στην εικόνα που ακολουθεί. Τα βέλη παραπέμπουν (hyperlinks) σε τέσσερεις εναλλακτικούς τρόπους χρήσης: Βασικό, 1η, 2η και 3η Εναλλακτική.

Βασικό

Στο βασικό σενάριο, η διάταξη των ψηφίδων/user-interface είναι η εξής:


Πάνω αριστερά είναι η ψηφίδα "Οθόνη" όπου εμφανίζονται φωτογραφίες των αρχαιολογικών ευρημάτων ή/και απόψεων περιοχών. Πάνω δεξιά είναι η ψηφίδα "Χάρτης" όπου εμφανίζεται η κάθε φορά επιλεγμένη γεωγραφική περιοχή ενδιαφέροντος, τα γεωγραφικά σημεία (πόλεις, κλπ) και τα αρχαιολογικά ευρήματα. Κάτω αριστερά είναι η ψηφίδα "Φόρμα Παρουσίασης/Εισαγωγής Αντικειμένων" όπου εμφανίζεται το κάθε φορά Δελτίο Αρχαιολογικού Ευρήματος υπό μελέτη (χαρακτηριστικά του). Κάτω-μέση είναι μια ίδιου τύπου ψηφίδα που χρησιμοποιείται αυτή τη φορά για εισαγωγή των χαρακτηριστικών του μελετώμενου αρχαιολογικού ευρήματος όπως αυτά ερμηνεύονται από το μαθητή (κάτι σαν το σημειωματάριο ανασκαφής του μαθητή). Τέλος, κάτω δεξιά είναι η ψηφίδα αποθήκευσης/ανάκλησης της κατάστασης του λογισμικού.



Με απλή μετακίνηση του οριζόντιου scroll-bar (κάτω μέρος της σελίδας) προς τα δεξιά, έρχεται στο προσκήνιο το άλλο μισό της ιστοσελίδας, το οποίο φιλοξενεί επιπρόσθετες ψηφίδες που πλαισιώνουν τη λειτουργία του λογισμικού. Στη "βασική" έκδοση, η μόνη επιπρόσθετη ψηφίδα είναι η "Βάση Δεδομένων" η οποία εικονίζει σε πινακοειδή μορφή τα αρχαιολογικά ευρήματα (πίνακας "Ευρήματα") και το σημειωματάριο ανασκαφής του μαθητή (πίνακας "Ανασκαφή").

1η Εναλλακτική

Επιπρόσθετα των όσων αναφέρθηκαν στο βασικό σενάριο, στο κάτω δεξιότερο μέρος της σελίδας υπάρχει η ψηφίδα "Ερώτηση" με την οποία μπορούν να γίνονται πλήρεις ερωτήσεις στους πίνακες "Ευρήματα" και "Ανασκαφή".

2η Εναλλακτική

Επιπρόσθετα του "βασικού" σεναρίου εδώ χρησιμοποιείται η ψηφίδα "Χρονομηχανή" (κάτω ακριβώς απότον χάρτη.

3η Εναλλακτική

Η τρίτη εναλλακτική, συνδυάζει όλες τις προηγούμενες χρησιμοποιώντας όλες τις ψηφίδες μαζί.

2.4 Λειτουργική Περιγραφή Ψηφίδων

2.4.1 Ψηφίδα Χάρτης
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Η ψηφίδα Χάρτης παρέχει τη λειτουργικότητα για την επισκόπηση χαρτών σε διάφορες κλίμακες. Εκτός από τη γεωγραφική πληροφορία, οι χάρτες φέρουν περιγραφικές πληροφορίες διαφόρων ειδών (ιστορική, πολιτισμική, κλπ) για τις γεωγραφικές περιοχές αναφοράς. 

2.4.2 Η περιοχή του χάρτη

Στην περιοχή αυτή εμφανίζεται ο χάρτης μιας συγκεκριμένης γεωγραφικής περιοχής. Η περιοχή αυτή είναι ''ενεργή'' και αντιδρά στις κινήσεις και τα ''κλικ'' του ποντικιού πάνω σε αυτή. Κάθε κίνηση ή ''κλίκ'' μεταφράζεται με βάση το επιλεγμένο εργαλείο. Ανάλογα με το εργαλείο το ίχνος του ποντικιού στην περιοχή του χάρτη αλλάζει. Η περιγραφή των λειτουργιών των εργαλείων δίνεται στην παράγραφο 2.3.

Στην περιοχή του χάρτη απεικονίζονται ευρήματα, ανάκτορα, πόλεις, τάφοι. Η εμφάνιση των αντικειμένων είναι για κάθε μια από αυτές τις κατηγορίες διαφορετική. Π.χ. τα αρχαιολογικά ευρήματα απεικονίζονται σαν μπλε κουκίδες, οι πόλεις σαν κόκκινες, κ.λ.π. Αυτά περιγράφονται αναλυτικά στην παράγραφο «Το εργαλείο προβολής υπομνήματος χάρτη» του κεφαλαίου 2.4.2.3.

2.4.2.1 Η περιοχή μηνυμάτων

Στην περιοχή αυτή εμφανίζονται διάφορα μηνύματα που αφορούν τη λειτουργία του Χάρτη. Τα μηνύματα αυτά μένουν στην οθόνη για κάποιο χρόνο και σβήνουν αυτόματα μετά από λίγο.

Π.χ.:''Παρακαλώ περιμένετε...'', ''Ανάγνωση χάρτη...'' , κ.ο.κ.

2.4.2.2 Η κλίμακα

Στο σημείο αυτό παρουσιάζεται η κλίμακα με την οποία είναι κατασκευασμένος ο χάρτης. Όταν η κλίμακα του χάρτη δεν έχει δοθεί από τον κατασκευαστή του εμφανίζεται η λέξη "Άγνωστη".

Π.χ.: Όταν η κλίμακα είναι 1/100.000 εννοούμε ότι μία μονάδα του χάρτη (πχ 1 εκατοστό ή 1 μέτρο) αντιστοιχεί σε 100.000 μονάδες (εκατοστά ή μέτρα) της πραγματικής περιοχής την οποία απεικονίζει ο χάρτης.

2.4.2.3 Τα εργαλεία του Χάρτη

Από τα εργαλεία μόνο ένα μπορεί να είναι επιλεγμένο κάθε στιγμή (φαίνεται ελαφρά πιεσμένο προς τα μέσα). Περνώντας το ίχνος του ποντικιού πάνω από τα εργαλεία και αφήνοντάς το ακίνητο για ελάχιστο χρόνο εμφανίζεται μία σύντομη περιγραφή της λειτουργικότητας του εργαλείου. Με βάση αυτή τη σύντομη περιγραφή παρουσιάζονται τα εργαλεία παρακάτω.
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 Το εργαλείο κύλησης του χάρτη 

Χρησιμοποιείται όταν ο χάρτης ενδιαφέροντος είναι μεγαλύτερος από την περιοχή του Χάρτη. Το εργαλείο αυτό «κυλά» τον χάρτη και εμφανίζει περιοχές που πριν δεν χωρούσαν στην περιοχή του Χάρτη. Αυτό γίνεται κρατώντας το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού πατημένο πάνω στην περιοχή του Χάρτη και σύροντάς το προς κάποια κατεύθυνση. Για να σταθεροποιηθεί ο χάρτης σε κάποια θέση, αρκεί να απελευθερωθεί το αριστερό πλήκτρο. Για να ακυρωθεί μία κύληση, τη στιγμή που σύρεται το ποντίκι, ενώ είναι το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού πατημένο, πιέζεται το δεξί και κατόπιν απελευθερώνονται και τα δύο πλήκτρα. Όταν το εργαλείο κύλησης είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη γίνεται ''χέρι''.

[image: image7.png]


 Σκαπάνη
Επιλέγοντας το εργαλείο αυτό και περνώντας το ποντίκι πάνω από την περιοχή του Χάρτη, είναι δυνατή η ενεργοποίηση των σημείων-αντικειμένων που βρίσκονται πάνω στο χάρτη (ευρήματα, ανάκτορα, πόλεις, τάφοι). Ένα μόνο αντικείμενο ανά κατηγορία μπορεί να είναι ενεργό. Τα ενεργά αντικείμενα υποδεικνύονται από ένα βελάκι.

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, εφόσον δεν υπάρχει πληροφορία στο σημείο που βρίσκεται το ποντίκι, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη γίνεται ''σταυρός''. Εφόσον στο σημείο υπάρχει πληροφορία, το ίχνος του ποντικιού είναι ένα ''χέρι'' και μπορεί τότε να γίνει επιλογή του σημείου με απλό αριστερό κλικ του ποντικιού.
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 Το εργαλείο επιλογής περιοχής ανασκαφής 

Με αυτό το εργαλείο είναι δυνατή η επιλογή μιας περιοχής του χάρτη και συγκεκριμένα, η επιλογή των αντικειμένων που περιέχονται σε αυτή. Κατά τη χρήση του εργαλείου ορίζονται τετράγωνα, με πάτημα του ποντικιού, τράβηγμα ως ένα σημείο και κατόπιν απελευθέρωση του πλήκτρου του ποντικιού. Όταν απελευθερώνεται το ποντίκι, όλα τα αντικείμενα του χάρτη που βρίσκονται μέσα στο τετράγωνο επιλέγονται. Η επέκταση του συνόλου των επιλεγμένων αντικειμένων είναι δυνατή με την ταυτόχρονη χρήση του πλήκτρου Control (CTRL) και του ποντικιού. Τα επιλεγμένα αντικείμενα δηλώνονται με διαφορετικό χρώμα (βλ. παράγρ. 2.4.2.3, «Το εργαλείο προβολής υπομνήματος χάρτη»).

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη γίνεται ''σταυρός''. 
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 Το εργαλείο εισαγωγής αντικειμένου χρήστη
Πέρα από τα αντικείμενα που περιέχει από κατασκευής του κάποιος χάρτης, είναι δυνατή και η προσθήκη επιπρόσθετων αντικειμένων από το χρήστη. Τα αντικείμενα αυτά μπορούν να τοποθετηθούν σε οποιοδήποτε σημείο του χάρτη για να περιγραφεί, για παράδειγμα, ένα ήδη υπάρχον αντικείμενο, να επισημανθεί μία προσωπική ανακάλυψη ή παρατήρηση, ή να καταχωρηθούν στοιχεία που θα είναι χρήσιμα σε μια μελλοντική αναζήτηση. 

Η χρήση του εργαλείου γίνεται με απλό κλικ του ποντικιού στο σημείο που θέλουμε να τοποθετηθεί το αντικείμενο. Εμφανίζεται τότε ένα παράθυρο στο οποίο μπορεί να αναγραφεί το όνομα του αντικειμένου, καθώς και μία σύντομη περιγραφή του. Υπάρχει επίσης και η δυνατότητα επιλογής εικονιδίου για το εισαγόμενο αντικείμενο.

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη γίνεται ''σταυρός''. 
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 Το εργαλείο μετάβασης σε άλλο χάρτη

Ένας χάρτης δεν είναι στατικός. Υπάρχει η δυνατότητα απομόνωσης ή και μεγέθυνσης μιας περιοχής. Με την επιλογή του εργαλείου αυτόυ εμφανίζονται πάνω στο χάρτη κάποια κόκκινα τετράγωνα. Αυτές είναι οι περιοχές που μπορούν να εξεταστούν από πιο κοντά. Κάνοντας απλό κλικ με το ποντίκι μέσα σε κάποια από αυτές, το τετράγωνο γίνεται κίτρινο. Ταυτόχρονα εμφανίζεται ένα μήνυμα στην περιοχή μηνυμάτων (βλ. 2.4.2.1). Μετά από λίγο εμφανίζεται και η επιλεγμένη περιοχή στην περιοχή του χάρτη. 

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη γίνεται ''σταυρός'', εφόσον το ποντίκι δεν βρίσκεται μέσα σε ένα από τα κόκκινα τετράγωνα, ενώ γίνεται ''χέρι'', εφόσον το ποντίκι είναι μέσα σε ένα κόκκινο τετράγωνο. Τότε μπορεί να γίνει κλικ με το ποντίκι ώστε να επιλεγεί η συγκεκριμένη περιοχή. 
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 Το εργαλείο μετάβασης στον προηγούμενο χάρτη 

Αν χρησιμοποιώντας το προηγούμενο εργαλείο εμφανίζεται μία μεμονωμένη υποπεριοχή του χάρτη, με τη χρήση αυτού εδώ του εργαλείου είναι δυνατή η επιστροφή στην προηγούμενη ευρεία περιοχή. Απλά επιλέγεται το εργαλείο και γίνεται κλικ μέσα στην περιοχή του Χάρτη. Τότε εμφανίζεται ένα μεγάλο κίτρινο τετράγωνο και μετά από λίγο η επιλεγμένη περιοχή.

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη γίνεται ''χέρι''.
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 Το εργαλείο προβολή/απόκρυψη επιπέδωνPRIVATE "TYPE=PICT;ALT=showhide.gif (950 bytes)"
Το εργαλείο αυτό εμφανίζεται όταν ο χάρτης περιέχει επίπεδα τα οποία εμφανίζονται ή αποκρύπτονται κατόπιν επιλογής. Τι είναι τα επίπεδα; Ένας χάρτης περιέχει διαφόρων ειδών αντικείμενα. Ένα σύνολο ομοειδών αντικειμένων ονομάζεται επίπεδο. Υπάρχουν τα εξής επίπεδα: Ανάκτορα, Πόλεις, Τάφοι, Ευρήματα. 

Πατώντας το εργαλείο αυτό, εμφανίζεται μία λίστα όλων των επιπέδων. Όταν επιλέγεται ένα επίπεδο, μαρκάρεται με ένα ''ν''. Κάνοντας κλικ με το ποντίκι πάνω σε κάποιο επίπεδο, αυτό εμφανίζεται ή αποκρύπτεται. 
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 Το εργαλείο προβολής υπομνήματος χάρτη

Πατώντας το εργαλείο αυτό, εμφανίζεται το υπόμνημα του χάρτη, όπου επεξηγούνται οι απεικονίσεις των αντικειμένων επάνω σε αυτόν, με τη μορφή έγχρωμων σημείων. Έτσι, τα ανάκτορα δηλώνονται με κόκκινους ρόμβους ενώ τα επιλεγμένα ανάκτορα με κόκκινους ρόμβους με περίγραμμα. Οι πόλεις με κίτρινους κύκλους, οι επιλεγμένες πόλεις με κύκλους πορτοκαλί. Τα ευρήματα με φούξια δισδιάστατα τετράγωνα που αν επιλεγούν γίνονται γαλάζια. Τέλος, οι ανασκαφές με πορτοκαλί τρισδιάστατα τετράγωνα που αν επιλεγούν γίνονται μπλε.

2.4.3 Ψηφίδα Οθόνη

Η ψηφίδα αυτή εμφανίζει τις εικόνες των ευρημάτων μιας επιλεγμένης περιοχής καθώς και απόψεις της περιοχής των Μυκηνών. Η παρακάτω εικόνα αποτελεί παράδειγμα της εμφάνισης της ψηφίδας Οθόνη. 
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2.4.4 Ψηφίδα Φόρμα Παρουσίασης/Εισαγωγής Αντικειμένων 

Η ψηφίδα αυτή παρουσιάζει εγγραφές του πίνακα ευρημάτων (βλ. παράγρ. 2.4.6.1). Η εμφάνιση των τιμών κάποιων πεδίων με μπλε γράμματα, σημαίνει την ύπαρξη υπερκειμένου: πατώντας πάνω σε αυτό με το ποντίκι γίνεται η μετάβαση σε σχετική ιστοσελίδα για περαιτέρω πληροφόρηση.

Υπάρχουν δύο ψηφίδες αυτού του τύπου: Το Δελτίο Αρχαιολογικού Ευρήματος και το Σημειωματάριο Ανασκαφής του Μαθητή. Η μια αποτελεί το περιβάλλον του μαθητή εξερευνητή (κάτω δεξιά) και η άλλη το περιβάλλον του αρχαιολόγου (κάτω αριστερά). Στις παραγράφους 2.4.4.1 και 2.4.4.2 περιγράφονται οι δύο ψηφίδες ως προς τη λειτουργικότητά τους. Τα κοινά τους εργαλεία, περιγράφονται παρακάτω, στην παράγραφο 2.4.4.3. 

2.4.4.1 Δελτίο Αρχαιολογικού Ευρήματος

Σε αυτό εμφανίζονται οι πληροφορίες για τα επιλεγμένα προς διερεύνηση αρχαιολογικά ευρήματα. Κύριος λειτουργικός σκοπός είναι να συγκρίνει ο μαθητής τα πραγματικά χαρακτηριστικά των ευρημάτων που εξετάζει με εκείνα που εικάζει στο σημειωματάριό του. Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται ένα Δελτίο Αρχαιολογικού Ευρήματος όπως εμφανίζεται στην οθόνη.
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Οι πληροφορίες που δίνουν την πλήρη περιγραφή των επιλεγμένων ευρημάτων εμφανίζονται με το πάτημα του εργαλείου [image: image16.wmf] . Κάθε φορά το εύρημα του οποίου εμφανίζεται το Δ.Α.Ε. είναι το επιλεγμένο και ενεργό εύρημα, οπότε και φαίνεται στην περιοχή του χάρτη σαν γαλάζιο τετράγωνο με ροζ βελάκι. Στην γραμμή στη βάση της ψηφίδας αυτής, αναγράφεται ο συνολικός αριθμός των επιλεγμένων αντικειμένων και ο αύξοντας αριθμός του ενεργού αντικειμένου. 

[image: image17.wmf] Το εργαλείο εμφάνισης - απόκρυψης δεδομένων

Με το εργαλείο αυτό εμφανίζονται ή αποκρύπτονται τα δεδομένα καθενός από τα επιλεγμένα ευρήματα, δηλ οι τιμές των αντίστοιχων πεδίων. Όταν το εικονίδιο του εργαλείου έχει τη μορφή [image: image18.wmf], η περιοχή δεδομένων είναι ανενεργή και δεν εμφανίζονται τα δεδομένα. Πατώντας πάνω σε αυτό, το εικονίδιο αλλάζει σε [image: image19.wmf], οπότε τα δεδομένα γίνονται πλέον ορατά. 

Μετά την επιλογή μιας περιοχής ανασκαφής, και την επιλογή εμφάνισης δεδομένων, για να εμφανιστεί η περιγραφή του πρώτου από τα επιλεγμένα ευρήματα, πρέπει να πατηθεί το εργαλείο [image: image20.bmp] που περιγράφεται παρακάτω.
2.4.4.2 Σημειωματάριο Ανασκαφής του Μαθητή

Σε αυτό, εργάζεται ο μαθητής: παρατηρεί την εικόνα του αρχαιολογικού ευρήματος στην ψηφίδα οθόνη και συμπληρώνει τα χαρακτηριστικά του στα κενά πεδία του πίνακα. Στη συνέχεια μπορεί να ενεργοποιήσει το Δ.Α.Ε. (βλ. παράγρ. 2.4.4.1), ώστε να εμφανίστούν τα πραγματικά χαρακτηριστικά του Α.Ε. και να τα αντιπαραβάλλει με τις δικές του εγγραφές. Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται ένα Σημειωματάριο Ανασκαφής του Μαθητή όπως εμφανίζεται στην οθόνη.
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Με την ενεργοποίηση του Δ.Α.Ε., όσα από τα πεδία στο σημειωματάριο του μαθητή είναι κενά συμπληρώνονται αυτόματα με τις αντίστοιχες τιμές που στο Δ.Α.Ε. Τότε και τα αντίστοιχα ευρήματα στο χάρτη εμφανίζονται σαν πορτοκαλί τετράγωνα, δηλώνοντας οτι έχουν βρεθεί και εξεταστεί από τον μαθητή.

2.4.4.3 Τα Εργαλεία Ερωτήσεων της Φόρμας Παρουσίασης/Εισαγωγής Αντικειμένων

Με τον Εξερευνητή είναι δυνατό να γίνουν ερωτήσεις με βάση τα δεδομένα της τρέχουσας εγγραφής, έτσι ώστε το σύνολο των εγγραφών να ικανοποιεί κάποιους περιορισμούς. Ακολουθεί η περιγραφή των σχετικών εργαλείων.

[image: image22.png]


 Το εργαλείο συμμετοχής στην ερώτηση/όχι συμμετοχής

Το εργαλείο αυτό υπάρχει δίπλα σε κάθε πεδίο δεδομένων και το ''('' του μπορεί να έχει κίτρινο ή γκρι χρώμα. Το κίτρινο χρώμα δηλώνει συμμετοχή του πεδίου στην ερώτηση, ενώ το γκρί την μη συμμετοχή. Τα πεδία που δεν συμμετέχουν στην ερώτηση μπορούν να έχουν οποιαδήποτε τιμή κατά την εμφάνιση των εγγραφών. Στην ερώτηση μπορούν να συμμετέχουν από κανένα έως και όλα τα πεδία. Παράδειγμα: Αν υπάρχει ένα πεδίο ''κατηγορία'' το οποίο έχει την τιμή ''αγγείο'' και δίπλα του το εργαλείο συμμετοχής είναι κίτρινο, τότε όλες οι εγγραφές που θα παρουσιαστούν θα έχουν στο πεδίο ''κατηγορία'' την τιμή ''αγγείο''. 
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 Το εργαλείο εκτέλεσης ερώτησης

Όταν η ερώτηση διαμορφωθεί, εκτελείται με το πάτημα του ποντικιού πάνω σε αυτό το εργαλείο. Μετά από κάποιο χρόνο στην περιοχή του αρχαιολογικού ευρήματος εμφανίζεται μία εικόνα, ενώ κάτω αριστερά στον πίνακα του αρχαιολόγου αναγράφεται ο αριθμός των ευρημάτων που αντιστοιχούν στις τιμές των πεδίων που επιλέχθηκαν να συμμετέχουν στην ερώτηση.

[image: image24.png]


 Το εργαλείο αποεπιλογής όλων

Το εργαλείο αυτό διαγφάφει τις αρχικές επιλογές κάνοντας όλα τα [image: image25.png]


 γκρι και απενεργοποιεί όλες τις ερωτήσεις.

[image: image26.bmp] Τα εργαλεία πλοήγησης: προηγούμενο, επόμενο 
Τα εργαλεία αυτά είναι ενεργά μόνο όταν ο Εξερευνητής έχει περισσότερες από μία εγγραφές να δείξει. Με πάτημα του ποντικιού πάνω σε αυτά γίνεται η μετάβαση στην προηγούμενη ή την επόμενη εγγραφή αντίστοιχα. 

2.4.5 Η ψηφίδα Χρονομηχανή
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Η ψηφίδα χρονομηχανή εμφανίζεται στην οθόνη όπως φαίνεται στην παραπάνω εικόνα. Με αυτή παρέχεται η δυνατότητα μετάβασης από μια ιστορική περίοδο σε μια άλλη. Αυτό γίνεται με μετακίνηση του μπλε εργαλείου της ψηφίδας, σύροντάς το με το ποντίκι πάνω στην οριζόντια γραμμή που απεικονίζει τον άξονα του χρόνου. Αλλάζοντας ο χρήστης την χρονική περίοδο, αλλάζουν και τα δεδομένα του χάρτη (πόλεις, ευρήματα, κ.λ.π.)

Ψηφίδα Βάση Δεδομένων

Η ψηφίδα αυτή παρέχει τη δυνατότητα δημιουργίας και διαχείρισης βάσεων δεδομένων. Μία βάση δεδομένων είναι ένα σύνολο πινάκων. Στη συγκεκριμένη εφαρμογή, η βάση αποτελείται από τους πίνακες ‘‘Ευρήματα’’ και ‘‘Ανασκαφή’’.

Στην κορυφή της ψηφίδας υπάρχει η γραμμή των διαθέσιμων εντολών χειρισμού της Βάσης, των Πινάκων, των Πεδίων και των Εγγραφών. Στη βάση της ψηφίδας βρίσκεται η γραμμή πλοήγησης – σε αυτή περιέχονται τα εργαλεία πλοήγησης που περιγράφονται παρακάτω.

Πάνω αριστερά φαίνεται η "εττικέτα" με το όνομα του πίνακα. Το "πάτημά" της αρκεί για την ενεργοποίηση του πίνακα. Έτσι, η μετάβαση από ένα πίνακα σε άλλο γίνεται με το πάτημα της αντίστοιχης εττικέτας.

Κάθε πίνακας αποτελείται από γραμμές και στήλες. Κάθε στήλη αποτελεί ένα πεδίο του πίνακα. Το όνομα του πεδίου φαίνεται στην κορυφή της στήλης. Με απλό κλικ του ποντικιού πάνω στο όνομα του πεδίου, αυτό επιλέγεται ολόκληρο. Υπάρχουν διάφοροι τύποι πεδίων, ανάλογα με τον τύπο των στοιχείων που περιέχουν. Έτσι, ένα πεδίο μπορεί να περιέχει στοιχεία που αποτελούνται μόνο από αριθμητικά ψηφία, οπότε και λέγεται ‘‘αριθμητικό’’, ή από αριθμητικά ψηφία και γραμματικούς χαρακτήρες, οπότε λέγεται ‘‘αλφαριθμητικό’’, κ.λ.π. Όλα τα πεδία της συγκεκριμένης εφαρμογής είναι αλφαριθμητικά. Λόγω του περιορισμού των διαστάσεων της ψηφίδας, δεν είναι αμέσως ορατά όλα τα πεδία ενός πίνακα – για να φανούν, χρειάζεται κύληση των κελιών της ψηφίδας προς τα δεξιά.

Κάθε γραμμή αποτελεί μια εγγραφή του πίνακα. Κάθε "κουτί" του πίνακα ονομάζεται κελί και περιέχει την τιμή που παίρνει το αντίστοιχο πεδίο για την συγκεκριμένη εγγραφή.

2.4.5.1 Πίνακας Ευρημάτων

Ο πίνακας ευρημάτων φιλοξενεί τα Δελτία Αρχαιολογικού Ευρήματος, με πληροφορίες για τα πεδία: ‘‘Πληροφορίες’’, ‘‘Τόπος’’, ‘‘Κατηγορία’’, ‘‘Είδος’’, ‘‘Διακόσμηση’’, ‘‘Υλικό’’, ‘‘Χρήση’’, ‘‘Χρονολογία Κατασκευής’’, ‘‘Φύλαξη’’ και ‘‘Ερμηνεία’’.

Οι εγγραφές του πίνακα ευρημάτων δίνουν την πλήρη περιγραφή όλων των διαθέσιμων για εξερεύνηση ευρημέτων. Ο πίνακας αλληλοσυνεργάζεται με την ψηφίδα ‘‘Φόρμα Παρουσίασης /Εισαγωγής Αντικειμένων’’ η οποία εμφανίζει κάθε φορά το τρέχον/ενργό εύρημα (βλ. παρακάτω).

2.4.5.2 Πίνακας Ανασκαφής 

Ο πίνακας ανασκαφής φιλοξενεί το ‘‘Ημερολόγιο Ανασκαφής’’ του μαθητή, με πληροφορίες για τα πεδία: ‘‘Κατηγορία’’, ‘‘Είδος’’, ‘‘Διακόσμηση’’, ‘‘Υλικό’’, ‘‘Χρήση’’, ‘‘Χρονολογία Κατασκευής’’, και ‘‘Θέμα’’.

Οι εγγραφές του πίνακα ανασκαφής δίνουν την περιγραφή των ενεργών σημείων-αντικειμένων του χάρτη. Ο πίνακας ανασκαφής αλληλοσυνεργάζεται με την ψηφίδα του πίνακα του μαθητή: οι τιμές που δίνονται στα πεδία του πίνακα του μαθητή καταχωρούνται αυτόματα στα αντίστοιχα πεδία του πίνακα ανασκαφής της Βάσης Δεδομένων.

2.4.5.3 Τα Εργαλεία Χειρισμού Πινάκων της Βάσης Δεδομένων

[image: image28.png]


 Το εργαλείο εμφάνισης τύπου πεδίου

Με το πάτημα του εργαλείου αυτού, εμφανίζεται η περιγραφή του τύπου των πεδίων του ενεργού πίνακα, με την μορφή εικονιδίου πάνω από το όνομα του πεδίου. Όπως έχει ήδη ειπωθεί, όλα τα πεδία είναι αλφαριθμητικά και αυτό δηλώνεται με το εμφανιζόμενο εικονίδιο [image: image29.png]A'D,



. Η απόκρυψη των τύπων πεδίων γίνεται με δεύτερο πάτημα του κουμπιού. 

[image: image30.bmp] Το εργαλείο χειρισμού εγγραφής

Αυτό βρίσκεται κάτω από το εργαλείο εμφάνισης τύπου πεδίων, στα αριστερά κάθε εγγραφής. Το ίχνος του ποντικιού πάνω στο εργαλείο είναι ένα χεράκι. Με απλό δεξί κλικ του ποντικιού πάνω σε αυτό, ενεργοποιείται η αντίστοιχη γραμμή-εγγραφή του πίνακα και η λειτουργικότητα είναι πλέον αυτή του εργαλείου ενεργοποίησης εγγραφής. Με απλό αριστερό κλικ, η εγγραφή επιλέγεται και η λειτουργικότητα είναι αυτή του εργαλείου επιλογής εγγραφής. (Τα εργαλεία ενεργοποίησης, επιλογής εγγραφής περιγράφονται ακολούθως). 
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 Το εργαλείο ενεργοποίησης εγγραφής

Εκτός από το δεξί κλικ του ποντικιού πάνω στο εργαλείο χειρισμού εγγραφής, μια εγγραφή ενεργοποιείται αυτόματα και με την επιλογή οποιουδήποτε κελιού της. Η έννοια της ενεργής εγγραφής είναι ουσιαστικά η έννοια της τρέχουσας εγγραφής, δηλ. αυτής με την οποία ο χρήστης επέλεξε να ασχοληθεί τη δεδομένη στιγμή. Έτσι, απλά και μόνο με την ενεργοποίησηση της εγγραφής, δεν εκτελείται καμία επεξεργασία. Η ενεργή γραμμή-εγγραφή εμφανίζεται με κίτρινο χρώμα. Κάθε φορά μία μόνο εγγραφή του πίνακα μπορεί να είναι ενεργή. Η αποενεργοποίηση της εγγραφής γίνεται με δεύτερο δεξί κλικ του ποντικιού πάνω στο εργαλείο. 
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 Το εργαλείο επιλογής εγγραφής

Με αριστερό απλό κλικ του ποντικιού πάνω στο εργαλείο χειρισμού εγγραφής, επιλέγεται η συγκεκριμένη εγγραφή. Η επιλεγμένη γραμμή-εγγραφή εμφανίζεται με μπλε χρώμα. Υπάρχει η δυνατότητα επιλογής από καμίας έως και όλων των εγγραφών ενός πίνακα. Η αποεπιλογή μιας εγγραφής γίνεται με δεύτερο αριστερό κλικ του ποντικιού πάνω στο εργαλείο. Η μονομιάς αποεπιλογή όλων των εγγραφών γίνεται από την γραμμή εντολών στην κορυφή της ψηφίδας, επιλέγοντας τις εντολές: Εγγραφή --> Αποεπιλογή όλων. Η συγκέντρωση όλων των επιλεγμένων εγγραφών στην κορυφή του πίνακα γίνεται αν στην γραμμή εντολών επιλέξουμε: Εγγραφή --> Προαγωγή επιλεγμένων.

Εαν η ενεργή εγγραφή είναι και επιλεγμένη, η εμφάνιση του εικονιδίου του εργαλείου είναι [image: image33.png]


. Την στιγμή που επιλέγεται μια εγγραφή, γίνεται όπως είναι φυσικό και ενεργή. Όταν μια εγγραφή στον πίνακα ευρημάτων είναι επιλεγμένη και ενεργή, μετά από λίγο, το αντίστοιχο σημείο-αντικείμενο επιλέγεται στο χάρτη (εμφάνιση του ροζ βέλους επάνω στο γαλάζιο σημείο-αντικείμενο) και ταυτόχρονα, η εικόνα του εμφανίζεται στην ψηφίδα Οθόνη.

2.4.5.4  Τα Εργαλεία Πλοήγησης της Βάσης Δεδομένων

Στην μπάρα πλοήγησης της ψηφίδας Βάση Δεδομένων, παρέχονται οι εξής πληροφορίες για τον ενεργό κάθε φορά πίνακα:
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Ο αριθμός των επιλεγμένων εγγραφών, ο συνολικός αριθμός των εγγραφών που περιέχονται στον πίνακα και ο αύξοντας αριθμός της ενεργής εγγραφής. Για να μεταβεί κάποιος σε μια εγγραφή, αρκεί να γράψει τον αύξοντα αριθμό της στο πεδίο “Εγγραφή”. 

Tα εργαλεία πλοήγησης που υπάρχουν στην μπάρα παρέχουν δυνατότητες μετάβασης μεταξύ των πινάκων και των εγγραφών και περιγράφονται αμέσως πιο κάτω.
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 Εργαλεία Μετακίνησης μεταξύ Πινάκων

Με αυτά είναι δυνατή η μετάβαση από τον ένα πίνακα στον άλλο.
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 Εργαλεία Μετακίνησης μεταξύ Εγγραφών

Με τα εργαλεία είναι δυνατή η μετακίνηση μεταξύ των εγγραφών του πίνακα. Μεταβαίνοντας από την ενεργή/τρέχουσα εγγραφή σε μια άλλη, ενεργή γίνεται πια η εγγραφή στην οποία μεταβήκαμε.

Με το εργαλείο [image: image41.png]


 γίνεται η μετάβαση στην αμέσως προηγούμενη -από την τρέχουσα ενεργή- εγγραφή, η οποία και γίνεται πλέον η ενεργή εγγραφή του πίνακα.
Με το εργαλείο [image: image42.png]


 γίνεται η μετάβαση στην αμέσως επόμενη -από την τρέχουσα ενεργή- εγγραφή, η οποία και γίνεται πλέον η ενεργή εγγραφή του πίνακα.

Με το εργαλείο [image: image43.png]


 γίνεται η μετάβαση στην πρώτη εγγραφή (γραμμή) του πίνακα, η οποία και γίνεται πλέον η ενεργή εγγραφή του πίνακα.

Με το εργαλείο [image: image44.png]


 γίνεται η μετάβαση στην τελευταία εγγραφή (γραμμή) του πίνακα, η οποία και γίνεται πλέον η ενεργή εγγραφή του πίνακα.

2.4.5.5 Χρήσιμες Εντολές της Βάσης Δεδομένων

Αποκοπή, Αντιγραφή, Επικόλληση Κελιού

Με δεξί κλικ του ποντικιού πάνω σε ένα κελί του πίνακα, δίνεται η δυνατότητα αντιγραφής ή αποκοπής του από την συγκεκριμένη εγγραφή και το συγκεκριμένο πεδίο. Εαν κατόπιν επιθυμείται η αντικατάσταση ενός άλλου κελιού του πίνακα με το κελί που αποκόπηκε ή αντιγράφτηκε, αυτό γίνεται οδηγώντας το ίχνος του ποντικιού πάνω στο προς αντικατάσταση κελί, κάνοντας ξανά δεξί κλικ με το ποντίκι και επιλέγοντας “Επικόλληση”.

Νέος Πίνακας

Στην Βάση Δεδομένων υπάρχει η δυνατότητα προσθήκης/δημιουργίας νέων πινάκων. Αυτό γίνεται αν στην γραμμή εντολών κάποιος επιλέξει: Πίνακας --> Νέος Πίνακας

Αλλαγή Ονόματος Πίνακα

Είναι δυνατή η μετονομασία οποιουδήποτε πίνακα της Βάσης. Η εντολή χρησιμεύει ιδιαίτερα στην ονομασία ενός νέου πίνακα. Αρκεί να επιλέξει κάποιος τις εντολές: Πίνακας --> Αλλαγή Ονόματος, πληκτρολογώντας κατόπιν το νέο επιθυμητό όνομα. Ένας δεύτερος τρόπος είναι με διπλό κλικ του ποντικιού πάνω στο υπάρχον όνομα του πίνακα.

Ταξινόμηση Τιμών Πεδίου

Προκειμένου να ταξινομηθούν τα δεδομένα ενός οποιουδήποτε πεδίου της βάσης είτε κατά αύξουσα είτε κατά φθίνουσα σειρά, κάποιος δεν έχει παρά να επιλέξει αρχικά όλο το πεδίο (με απλό κλικ του ποντικιού πάνω στο όνομα του πεδίου) και κατόπιν τις εντολές: Πεδίο --> Αύξουσα (Φθίνουσα) Ταξινόμηση 

2.4.6 Ψηφίδα Ερώτηση

Η ψηφίδα ερώτηση παρέχει τη δυνατότητα διατύπωσης και εκτέλεσης (βλ. παραγρ. 2.4.7.3) ερωτήσεων πάνω στα δεδομένα της Βάσης Δεδομένων. Η εκτέλεση της ερώτησης προσδιορίζει/επιλέγει εκείνες τις εγγραφές της Βάσης που πληρούν την συνθήκη που διατυπώνεται στην ερώτηση. Η αρχική εμφάνιση της ψηφίδας Ερώτηση είναι αυτή που φαίνεται στην παρακάτω εικόνα:
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Για τους σκοπούς λειτουργικότητας του συγκεκριμένου λογισμικού, η χρήση της ψηφίδας γίνεται μετά το πάτημα του εργαλείου [image: image46.png]


. Τότε το εικονίδιο του εργαλείου γίνεται [image: image47.png]


 και η ψηφίδα παρουσιάζεται στην οθόνη ως εξής:
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Σε αυτή πια την μορφή της ο χρήστης έχει τη δυνατότητα συγγραφής ερωτήσεων, με τον τρόπο και τα εργαλεία που περιγράφονται ακολούθως.

Στην κορυφή της ψηφίδας βρίσκεται η γραμμή εργαλείων. Το λευκό πεδίο στο κάτω μέρος της ψηφίδας είναι η περιοχή όπου διατυπώνονται οι ερωτήσεις: η διατύπωση μπορεί να γίνει είτε με χρήση των εργαλείων είτε με πληκτρολόγησή τους στο πεδίο αυτό.

Κάθε φορά υπάρχει η δυνατότητα ερωτήσεων πάνω στα δεδομένα ενός μόνο από τους πίνακες της Βάσης Δεδομένων, δηλ. είτε του πίνακα ‘‘Ευρήματα’’ ή του πίνακα ‘‘Ανασκαφή’’. Γι αυτό απαιτείται η αντίστοιχη επιλογή λίστας στην ψηφίδα Ερώτηση, με απλό κλικ του ποντικιού πάνω στο όνομα ‘‘Ευρήματα’’ ή ‘‘Ανασκαφή’’. Αυτόματα ενεργοποιείται και ο αντίστοιχος πίνακας στην Βάση Δεδομένων.

Η αριστερή λίστα που εμφανίζεται στην ψηφίδα είναι η λίστα όλων των πεδίων του ενεργού πίνακα (βλ. προηγούμενη παράγραφο). Η εμφάνιση κάποιου πεδίου με μπλε χρώμα, σημαίνει οτι το πεδίο αυτό είναι ενεργό. Η δεξιά λίστα είναι η λίστα όλων των τιμών του εκάστοτε ενεργού πεδίου (της δεξιάς λίστας) ταξινομημένων κατά αύξουσα σειρά. 

2.4.6.1 Σύνταξη ερωτήσεων

Μια απλή ερώτηση αποτελείται από τρία μέλη: το πρώτο είναι το όνομα του πεδίου στο οποίο αναφέρεται η ερώτηση, το δεύτερο ο τελεστής (βλ. παράγρ. 2.4.7.2) και το τρίτο η τιμή του πεδίου. 

Η αναγραφή και των τριών μελών μιας απλής ερώτησης στην περιοχή ερωτήσεων γίνεται είτε με κανονική πληκτρολόγησή τους, τοποθετώντας τον κέρσορα του ποντικιού στην περιοχή, είτε με: διπλό κλικ επάνω στο όνομα του πεδίου (αριστερή λίστα) - απλό κλικ επάνω στον τελεστή – διπλό κλικ επάνω στην τιμή (δεξιά λίστα). Όταν η ερώτηση εκτελεστεί (βλ. παράγρ. 2.4.7.3), θα επιλεγούν στον αντίστοιχο πίνακα της Βάσης Δεδομένων οι εγγραφές εκείνες για τις οποίες το συγκεκριμένο πεδίο έχει την συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: μετά την εκτέλεση της ερώτησης που φαίνεται διατυπωμένη στο παρακάτω παράδειγμα, στον πίνακα Ευρημάτων της Βάσης Δεδομένων θα επιλεγούν όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ‘Διακόσμηση’ έχουν την τιμή ‘Υδρόβια πτηνά’.
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(Περισσότερα παραδείγματα σύνταξης ερωτήσεων περιέχονται στην παράγραφο 2.4.7.2, «Τελεστές»)

Εκτός από απλές, μπορούν να διατυπωθούν και σύνθετες ερωτήσεις. Μια σύνθετη ερώτηση αποτελείται από δύο ή περισότερες απλές ερωτήσεις, λογικά συνδεδεμένες μεταξύ τους με κάποιον τελεστή.

Κάθε φορά, μπορεί να διατυπωθεί προς εκτέλεση μια μόνο – απλή ή σύνθετη – ερώτηση στην περιοχή ερωτήσεων.

2.4.6.2 Τελεστές

Τα εργαλεία-σύμβολα ανάμεσα στις δύο λίστες της ψηφίδας ονομάζονται τελεστές και χρησιμοποιούνται κατά τη σύνταξη της ερώτησης, για τη σύνδεση των επιμέρους εκφράσεων ώστε να διατυπωθεί η λογική έκφραση που αποτελεί την ερώτηση.

Οι τελεστές ‘‘=’’ , ‘‘!=’’ , ‘‘<’’ , ‘‘<=’’ , ‘‘>’’ , ‘‘>=’’ , χρησιμοποιούνται στη σύνταξη μιας απλής ερώτησης για να συνδέσουν το πεδίο (1ο μέλος) με την τιμή (3ο μέλος). Οι τελεστές ‘‘ΚΑΙ’’ , ‘‘Η’’ , ‘‘ΟΧΙ’’ , χρησιμοποιούνται στη σύνταξη μιας σύνθετης ερώτησης για να συνδέσουν τις επιμέρους απλές ερωτήσεις. Όλοι οι τελεστές της ψηφίδας ερώτηση περιγράφονται αναλυτικά αμέσως παρακάτω.
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 Ο τελεστής «ίσο»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση εκείνων των εγγραφών του Πίνακα, για τις οποίες η τιμή του πεδίου είναι ίση με μια συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ = Εξαρτήματα» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ έχουν την τιμή (Εξαρτήματα(.

[image: image51.png]


 Ο τελεστής «μικρότερο»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών όπου η τιμή του πεδίου είναι μικρότερη από μια συγκεκριμένη τιμή. Επειδή στη συγκεκριμένη εφαρμογή, όλα τα πεδία είναι αλφαριθμητικά, η έννοια του μικρότερου έχει την έννοια του αλφαριθμητικά μικρότερου (π.χ.: (Πύλος( < (Πύλου( , (Μυκήνες( < (Πύλος( , (11ος αι. π.χ.( < (12ος αι. π.χ.(, κλπ)

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ < Εξαρτήματα» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ έχουν τιμή που αλφαβητικά είναι μικρότερη από την τιμή (Εξαρτήματα( (δηλ. (Αγγεία(, (Ανάκτορα(, (Ειδώλια() 
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 Ο τελεστής «μικρότερο ή ίσο»

Συνδυασμός των δύο προηγούμενων τελεστών, χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών όπου η τιμή του πεδίου είναι μικρότερη ή ίση από μια συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ <= Εξαρτήματα» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ έχουν τιμή που αλφαβητικά είναι μικρότερη ή ίση της τιμής (Εξαρτήματα( (δηλ. (Αγγεία(, (Ανάκτορα(, (Ειδώλια(, (Εξαρτήματα()
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 Ο τελεστής «μεγαλύτερο»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών για τις οποίες η τιμή του συγκεκριμένου πεδίου είναι αλφαριθμητικά μεγαλύτερη από μια συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ > Πινακίδες» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ έχουν τιμή που αλφαβητικά είναι μεγαλύτερη από την τιμή (Πινακίδες( (δηλ. (Σκεύη(, (Τάφοι(, (Τοιχογραφίες() 
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 Ο τελεστής «μεγαλύτερο ή ίσο»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών για τις οποίες η τιμή του συγκεκριμένου πεδίου είναι αλφαριθμητικά μεγαλύτερη ή ίση από μια συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ >= Πινακίδες» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ έχουν τιμή που αλφαβητικά είναι μεγαλύτερη ή ίση με την τιμή (Πινακίδες( (δηλ. (Πινακίδες( , (Σκεύη(, (Τάφοι(, (Τοιχογραφίες() 
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 Ο τελεστής «διάφορο»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών για τις οποίες η τιμή του συγκεκριμένου πεδίου είναι διαφορετική από μια συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ != Άλλες Πληροφορίες» στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων θα επιλεγούν οι εγγραφές που στο πεδίο ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ δεν έχουν την τιμή (Άλλες Πληροφορίες(. 
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 Ο τελεστής «περιέχει»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών για τις οποίες η τιμή του συγκεκριμένου πεδίου τους περιέχει μια συγκεκριμένη τιμή. 

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΔΙΑΚΟΣΜΗΣΗ περιέχει Αίγαγρος» στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων θα επιλεγούν οι εγγραφές που η τιμή του πεδίου τους ΔΙΑΚΟΣΜΗΣΗ περιέχει την τιμή Αίγαγρος (δηλ. οι εγγραφές που το πεδίο τους ΔΙΑΚΟΣΜΗΣΗ έχει κάποια από τις τιμές (Αίγαγρος( , (Αίγαγρος, δένδρο, ανδρική μορφή τέμενος().
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 Ο τελεστής «περιέχεται»

Χρησιμοποιείται για την αναζήτηση των εγγραφών για τις οποίες η τιμή του συγκεκριμένου πεδίου τους περιέχεται σε μια συγκεκριμένη τιμή. 
Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΕΙΔΟΣ περιέχεται Αγγείο πτηνόμορφο» στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων θα επιλεγούν οι εγγραφές που η τιμή του πεδίου τους ΕΙΔΟΣ περιέχεται στην τιμή (Αγγείο πτηνόμορφο( (δηλ. . οι εγγραφές που το πεδίο τους ΕΙΔΟΣ έχει κάποια από τις τιμές (Αγγείο( , (Αγγείο πτηνόμορφο( ).
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 Ο τελεστής «και»

Χρησιμοποιείται ως σύνδεσμος δύο απλών ερωτήσεων για την λογική τομή τους, ώστε με την εκτέλεση της ερώτησης να επιλεγούν εκείνες οι εγγραφές που ικανοποιούν ταυτόχρονα και τις δύο ερωτήσεις/συνθήκες.

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΕΙΔΟΣ περιέχει Αγγείο και ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ = Αγγεία» ζητάμε τις εγγραφές που στην τιμή του πεδίου τους ΕΙΔΟΣ περιέχεται η τιμή (Αγγείο( και ταυτόχρονα, η τιμή του πεδίου τους ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ είναι η τιμή (Αγγεία(. Έτσι, παρατηρούμε οτι με την εκτέλεση της ερώτησης στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων επιλέγονται μόνο οι εγγραφές που η τιμή του πεδίου τους ΕΙΔΟΣ είναι μια από τις τιμές (Αγγείο(, (Αγγείο πτηνόμορφο( ενώ η τιμή του πεδίου τους ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ είναι η τιμή (Αγγεία( .

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ > Οπλισμός καί ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ < Σκεύη» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων μόνο οι εγγραφές που στο πεδίο ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ έχουν τιμή που αλφαβητικά είναι μεγαλύτερη από την τιμή (Οπλισμός( και ταυτόχρονα μικρότερη από την τιμή (Σκεύη( (δηλ. την τιμή (Πινακίδες() 
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 Ο τελεστής «ή»

Χρησιμοποιείται ως σύνδεσμος για την λογική ένωση δύο απλών ερωτήσεων, ώστε με την εκτέλεση της ερώτησης να επιλεγούν όλες εκείνες οι εγγραφές που ικανοποιούν τουλάχιστον μια από τις δύο ερωτήσεις/συνθήκες (είτε την μια είτε την άλλη).

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «XΡ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ = 11ος αι. π.χ. ή ΧΡ.ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ >= 16ος αι. π.χ.» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΧΡ.ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ έχουν κάποια από τις τιμές: (11ος αι. π.χ.( , (16ος αι. π.χ.( , (τέλη 17ου αι. π.χ.( , (18ος – 16ος αι. π.χ.( 
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 Ο τελεστής «όχι»

Χρησιμοποιείται ως άρνηση/λογική αντιστροφή μιας ερώτησης, ώστε με την εκτέλεσή της να επιλεγούν όλες εκείνες οι εγγραφές που δεν ικανοποιούν αυτή την ερώτηση/συνθήκη. Ο τελεστής «όχι» μπαίνει πάντα στην αρχή της ερώτησης.

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «όχι XΡ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ = 11ος αι. π.χ.» θα επιλεγούν στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων όλες οι εγγραφές που στο πεδίο ΧΡ.ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ έχουν οποιαδήποτε άλλη τιμή εκτός από την τιμή (11ος αι. π.χ.(
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 Ο τελεστής «αγκύλες»

Χρησιμοποιείται όταν το τρίτο μέλος μιας ερώτησης, η τιμή, ζητείται να είναι η τιμή ενός πεδίου. Αυτό γίνεται βάζοντας το πεδίο αυτό σε αγκύλες. Ο τελεστής είναι ενεργός μόνο αν επιλεγεί στην περιοχή ερωτήσεων μια λέξη ή έναν σύνολο λέξεων.

Π.χ.: με την εκτέλεση της ερώτησης «ΕΙΔΟΣ = [ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ]» στον πίνακα «Ευρήματα» της Βάσης Δεδομένων θα επιλεγούν οι εγγραφές που η τιμή του πεδίου τους ΕΙΔΟΣ έχει τιμή ίδια με την τιμή του πεδίου τους ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ.
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 Ο τελεστής «παρενθέση»

Χρησιμοποιείται στην σύνταξη σύνθετων ερωτήσεων που αποτελούνται από 3 ή περισσότερες απλές ερωτήσεις, προκειμένου να οριστεί η προτεραιότητα εκτέλεσης των επιμέρους ερωτήσεων/συνθηκών. Ο τελεστής είναι διαθέσιμος μόνο όταν επιλεγεί στην περιοχή ερωτήσεων μια λέξη ή έναν σύνολο λέξεων.

Χωρίς τη χρήση παρενθέσεων, η σειρά εκτέλεσης των ερωτήσεων ορίζεται αυτόματα από την εξής προτεραιότητα των τελεστών: ΟΧΙ --> ΚΑΙ --> Η

Π.χ.: Έστω ότι αναζητάμε τα ευρήματα του Αρχαιολογικού Μουσείου Αγρινίου τα οποία είναι αρχαιότερα του 12ου αι. π.χ. και ταυτόχρονα και όλα τα ευρήματα που βρέθηκαν στην Αίγινα. Η σύνθετη ερώτηση που πρέπει τότε να διατυπωθεί είναι:   « (ΦΥΛΑΞΗ = Αγρίνιο, Αρχαιολογικό Μουσείο καί ΧΡ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ > 12ος αι. π.χ.) ή ΤΟΠΟΣ περιέχει Αίγινα ».

Εαν τώρα αναζητήσουμε τα ευρήματα του Αρχαιολογικού Μουσείου Αγρινίου τα οποία είτε είναι αρχαιότερα του 12ου αι. π.χ. είτε βρέθηκαν στην Αίγινα, θα πρέπει να ρωτήσουμε: « ΦΥΛΑΞΗ = Αγρίνιο, Αρχαιολογικό Μουσείο καί (ΧΡ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ > 12ος αι. π.χ. ή ΤΟΠΟΣ περιέχει Αίγινα)».

Χωρίς την χρήση παρενθέσεων, η ερώτηση «ΦΥΛΑΞΗ = Αγρίνιο, Αρχαιολογικό Μουσείο καί ΧΡ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ > 12ος αι. π.χ. ή ΤΟΠΟΣ περιέχει Αίγινα», ισοδυναμεί με την πρώτη περίπτωση, αφού σύμφωνα με την προτεραιότητα των τελεστών, πρώτα θα εκτελεστεί το ‘‘ΚΑΙ’’ και έπειτα το ‘‘Η’’. Δηλ. η απλή ερώτηση «ΦΥΛΑΞΗ = Αγρίνιο, Αρχαιολογικό Μουσείο» θα συνδεθεί πρώτα με το «ΚΑΙ» με την ερώτηση «ΧΡ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ > 12ος αι. π.χ.» και κατόπιν όλο αυτό θα συνδεθεί με το «Η» με την ερώτηση «ΤΟΠΟΣ περιέχει Αίγινα». 
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 Ο τελεστής «εισαγωγικά»

Η χρήση του τελεστή αυτού επιβάλλεται μόνο στην περίπτωση που το τρίτο μέλος μιας απλής ερώτησης, η τιμή, περιέχει κάποιον από τους γνωστούς τελεστές. Ο τελεστής είναι διαθέσιμος μόνο όταν επιλεγεί στην περιοχή ερωτήσεων μια λέξη ή έναν σύνολο λέξεων.

Π.χ.: Έστω ότι για το πεδίο ΥΛΙΚΟ υπήρχε η τιμή ‘‘Αμέθυστος και Υαλόμαζα’’ και έστω οτι θέλαμε να αναζητήσουμεμε τα ευρήματα που είναι από αμέθυστο και υαλόμαζα. Τότε θα έπρεπε να ρωτήσουμε: «ΥΛΙΚΟ = "Αμέθυστος και Υαλόμαζα"» για να ορίσουμε έτσι ότι το «και» δεν αποτελεί τελεστή αλλά μέρος της τιμής. Η ερώτηση «ΥΛΙΚΟ = Αμέθυστος και Υαλόμαζα» θα αποτελούσε άκυρη διατύπωση ερώτησης.

Π.χ.: Κατά την εκτέλεση της ερώτησης «ΤΟΠΟΣ = Αγ. Ηλιας Μεσολογγίου (Αιτωλία)» εμφανίζεται στην οθόνη το μύνημα λάθους «Λάθος φόρμουλα». Αυτό συμβαίνει επειδή η τιμή του πεδίου περιέχει τον γνωστό τελεστή «( )». Η σωστή διατύπωση της ερώτησης είναι: ΤΟΠΟΣ = "Αγ. Ηλιας Μεσολογγίου (Αιτωλία)", οπότε και εκτελείται κανονικά.

Τελεστές Μπαλαντέρ (^, *)

Δύο άλλους τελεστές αποτελούν τα σύμβολα « ^ » και « * ». Ο τελεστής ^ χρησιμοποιείται
 για να συμβολίσει την ύπαρξη ενός οποιουδήποτε χαρακτήρα (γραμματικού ή αριθμητικού). Ο τελεστής * συμβολίζει την ύπαρξη οσωνδήποτε και οποιονδήποτε χαρακτήρων. Οι τελεστές αυτοί λειτουργούν ως τελεστές μπαλαντέρ κατά την διατύπωση/εκτέλεση μιας ερώτησης. 

Π.χ.: «Α*» σημαίνει τιμή της οποίας ο πρώτος χαρακτήρας είναι «Α» και οι επόμενοι χαρακτήρες μπορούν να είναι οποιοιδήποτε και οσοιδήποτε. Ενώ «^α*» σημαίνει τιμή που πρώτο έχει έναν οποιονδήποτε χαρακτήρα, δεύτερος χαρακτήρας της είναι το «α» και ακολουθούν οσοιδήποτε και οποιοιδήποτε χαρακτήρες.

Έτσι, μπορούμε π.χ. να αναζητήσουμε όλες τις τιμές ενός πεδίου που αρχίζουν από Α, διατυπώνοντας την ερώτηση: «ΟΝΟΜΑ ΠΕΔΙΟΥ = Α*» 

2.4.6.3 Τα Εργαλεία της Ψηφίδας Ερώτηση
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 Το Εργαλείο Εκτέλεσης Ερώτησης

Πατώντας με το ποντίκι το εργαλείο αυτό, εκτελείται η ερώτηση που υπάρχει διατυπωμένη στην περιοχή ερωτήσεων. Επιλέγονται δηλαδή οι αντίστοιχες εγγραφές στην Βάση Δεδομένων. Όταν η περιοχή ερωτήσεων είναι κενή, το εργαλείο δεν είναι ενεργό.
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 Το Εργαλείο Καθαρισμού Ερώτησης

Πατώντας με το ποντίκι το εργαλείο αυτό, διαγράφεται η ερώτηση που υπάρχει διατυπωμένη στην περιοχή ερωτήσεων. Οι επιλεγμένες εγγραφές στην Βάση Δεδομένων, δεν αποεπιλέγονται με τον καθαρισμό της περιοχής ερώτησης, παρά παραμένουν έως την εκτέλεση της επόμενης ερώτησης.
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 Το Εργαλείο Νέο Σύνολο Επιλεγμένων

Το εργαλείο αυτό δίνει τη δυνατότητα επιλογής στη Βάση Δεδομένων μόνο των εγγραφών που ικανοποιούν την τρέχουσα ερώτηση, μετά την εκτέλεσή της. Δηλαδή, μετά την εκτέλεση της ερώτησης, αποεπιλέγονται όλες οι εγγραφές που είχαν πριν επιλεχθεί στον πίνακα της Βάσης κατά την εκτέλεση της προηγούμενης ερώτησης.

Για να συμβεί αυτό, πρέπει το εργαλείο να πατηθεί πριν την εκτέλεση της ερώτησης (πριν δηλ. από το πάτημα του εργαλείου [image: image67.png]


 ).
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 Το Εργαλείο Προσθήκη στο υπάρχον Σύνολο Επιλεγμένων

Το εργαλείο αυτό δίνει τη δυνατότητα προσθήκης των εγγραφών που ικανοποιούν την τρέχουσα ερώτηση στις ήδη επιλεγμένες εγγραφές της Βάσης Δεδομένων. Δηλαδή, μετά την εκτέλεση της ερώτησης, οι εγγραφές που ήδη υπάρχουν επιλεγμένες στον πίνακα της Βάσης από την εκτέλεση προηγούμενης ερώτησης, δεν αποεπιλέγονται – απλά επιλέγονται επιπλέον και οι εγγραφές που αντιστοιχούν στην τελευταία νέα ερώτηση.

Για να συμβεί αυτό, πρέπει το εργαλείο να πατηθεί πριν την εκτέλεση της ερώτησης (πριν δηλ. από το πάτημα του εργαλείου [image: image69.png]


 ).
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 Το Εργαλείο Αφαίρεση από το υπάρχον Σύνολο Επιλεγμένων

Το εργαλείο αυτό δίνει τη δυνατότητα αφαίρεσης των εγγραφών που ικανοποιούν την τρέχουσα ερώτηση από τις ήδη επιλεγμένες εγγραφές της Βάσης Δεδομένων. Δηλαδή, μετά την εκτέλεση της ερώτησης, αποεπιλέγονται όσες από τις ήδη υπάρχουσες, επιλεγμένες (από την εκτέλεση προηγούμενης ερώτησης) εγγραφές της Βάσης ικανοποιούν και την τρέχουσα ερώτηση. 

Για να συμβεί αυτό, πρέπει το εργαλείο να πατηθεί πριν την εκτέλεση της ερώτησης (πριν δηλ. από το πάτημα του εργαλείου [image: image71.png]


 ).
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 Το Εργαλείο Επιλογή από το Σύνολο των Επιλεγμένων

Το εργαλείο αυτό δίνει τη δυνατότητα της επιλογής των εγγραφών που ικανοποιούν την τρέχουσα ερώτηση, μέσα από το σύνολο των ήδη επιλεγμένων εγγραφών της Βάσης Δεδομένων. Δηλαδή, μετά την εκτέλεση της ερώτησης, αποεπιλέγονται όσες από τις ήδη υπάρχουσες, επιλεγμένες (από την εκτέλεση προηγούμενης ερώτησης) εγγραφές της Βάσης δεν ικανοποιούν και την τρέχουσα ερώτηση.

Για να συμβεί αυτό, πρέπει το εργαλείο να πατηθεί πριν την εκτέλεση της ερώτησης (πριν δηλ. από το πάτημα του εργαλείου [image: image73.png]


 ).
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Περίληψη


Αποτελεί τη δεύτερη (και ολοκληρωμένη) έκδοση του εν λόγω παραδοτέου στο οποίο περιγράφεται η μαθησιακή προσέγγιση και η λειτουργικότητα του πρότυπου λογισμικού Ιστορίας με θέμα τον Μυκηναϊκό πολιτισμό. Το λογισμικό έχει διερευνητικό χαρακτήρα και δυνατότητες εκμετάλλευσης του internet (η όλη χρήση του γίνεται μέσα από web-browser). Αναπτύχθηκε στο περιβάλλον Αβάκιο με σύνθεση "ψηφίδων" λογισμικού (Χάρτης, Βάση Δεδομένων, Χρονομηχανή, Οθόνη, Φόρμα παρουσίασης/εισαγωγής στοιχείων). Η προσέγγιση αυτή δίνει τη δυνατότητα στους "τελικούς χρήστες" (μαθητές, καθηγητές) για λειτουργικές και δομικές παρεμβάσεις -πέραν της απλής χρήσης- με απλούς χειρισμούς σε διάφορα επίπεδα: πρόσθεσης πληροφοριών και αντικειμένων, αναδιαμόρφωσης του user-interface, αναδιάταξης της λειτουργικότητας (όπου και αν αυτό κρίνεται σκόπιμο).
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