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ΟΔΥΣΣΕΑΣ

“Ολοκληρωμένο Δίκτυο Σχολικής Εκπαιδευτικής Αναγέννησης

σε Αχαΐα, Θράκη και Αιγαίο”

Δίκτυα και Internet στα ελληνικά σχολεία για τη διερευνητική μάθηση, τη διδασκαλία, τον πολιτισμό και τη διοίκηση
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML//EN">Εισαγωγή

Η ανάπτυξη του λογισμικού για την Ιστορία του Μυκηναϊκού πολιτισμού βασίστηκε στην πλατφόρμα ανάπτυξης εκπαιδευτικού λογισμικού με Ψηφίδες Αβάκιο (http://www.cti.gr/RD3/EduTech/E-Slate.htm). Στο περιβάλλον αυτό, το λογισμικό συντίθεται από αλληλοσυνεργαζόμενες Ψηφίδες λογισμικού καθεμιά από τις οποίες υλοποιεί ένα μέρος της συνολικής λειτουργικότητας. Για την επίτευξη των επιθυμητών λειτουργιών στην εν λόγω δραστηριότητα (βλέπε προδιαγραφή στο σχετικό παραδοτέο Π4.1Α(β)) υλοποιήθηκαν (ή επαυξήθηκαν σε λειτουργικότητα ήδη υπάρχουσες) οι Ψηφίδες Χάρτης, Εξερευνητής και Χρονομηχανή. Στα επόμενα κεφάλαια περιγράφεται η λειτουργικότητα του λογισμικού ως σύνολο αλλά και της κάθε Ψηφίδας ξεχωριστά.

1. Λειτουργική περιγραφή

Το λογισμικό ενεργοποιείται με επίσκεψη στην αρχική ιστοσελίδα μέσω κάποιου web-browser. Η καταρχήν όψη του είναι όπως δείχνεται στην παρακάτω εικόνα. Πάνω αριστερά βρίσκεται η Ψηφίδα χάρτης, εικονίζοντας την ευρύτερη περιοχή της ανατολικής Μεσογείου όπου κατά κύριο λόγο εκτάθηκε ο Μυκηναϊκός πολιστισμός. Πάνω δεξιά είναι η Ψηφίδα Εξερευνητής μέσω της οποίας γίνεται η έρευνα των αρχαιολογικών ευρημάτων (ή άλλων αντικειμένων ενδιαφέροντος). Ακριβώς από κάτω βρίσκεται η Ψηφίδα Χρονομηχανή μέσω της οποίας προσδιορίζεται η ιστορική χρονική περίοδος ενδιαφέροντος. Τέλος στο κάτω μέρος της οθόνης είναι ο χώρος όπου εμφανίζεται το φωτογραφικό ή άλλο συνοδευτικό υλικό που σχετίζεται με τα αρχαιολογικά ευρήματα ή τα εξεταζόμενα αντικείμενα ενδιαφέροντος.
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Εικόνα 1. Αρχικό επίπεδο διερεύνσης

Οι μαθητές καλούνται να διεκπεραιώσουν ανασκαφές χρησιμοποιώντας τα παρεχόμενα εργαλεία, να αναγνωρίσουν τα χαρακτηριστικά των ευρημάτων κατατάσσοντας τα κατάλληλα, να ψάξουν πληροφορίες και σε άλλες πηγές, συνθέτοντας έτσι την εικόνα της εποχής και την εξέλιξη του Μυκηναϊκού πολιτισμού. Συγκεκριμένα οι μαθητές μπορούν:

· Να επιλέξουν τη γεωγραφική περιοχή ενδιαφέροντος μέσω του αντίστοιχου εργαλείου του χάρτη (βλέπε αναλυτικές οδηγίες στο κεφ. 3).

· Να «ανασκάψουν» μια περιοχή (χρησιμοποιώντας πάλι το κατάλληλο εργαλείο στον χάρτη), φέρνοντας στην επιφάνεια αρχαιολογικά ευρήματα της περιοχής.

· Να μελετήσουν ένα προς ένα τα αρχαιολογικά ευρήματα (χρησιμοποιώντας τον Εξερευνητή) βλέποντας την αντίστοιχη ερμηνεία/κατάταξη όπως έχει γίνει από αρχαιολόγους.

· Να κάνουν συνδυαστικές ερωτήσεις με αναφορά σε κάποιο συγκεκριμένο εύρημα, ως προς τα διάφορα χρακτηριστικά του (είδος, υλικό, διάκοσμο, κλπ) και να έχουν την εποπτεία του ποιά άλλα ευρήματα παρουσιάζουν τα ίδια χαρακτηριστικά (και πάλι με χρήση του Εξερευνητή).

· Να προσθέσουν στο χάρτη τις προσωπικές τους σημειώσεις σε συγκεκριμένες περιοχές ενδιαφέροντος.

· Να δουν εποπτικές εικόνες του αρχαιολογικού χώρου που εξετάζουν από διάφορες οπτικές γωνίες είδωσης.
· Να περιορίσουν το χρονικό διάστημα εξερεύνησης σε συγκεκριμένες περιόδους με χρήση της Χρονομηχανής.

Σ’ένα άλλο επίπεδο χρήσης, οι μαθητές ή/και καθηγητές έχουν τη δυνατότητα με πολύ απλούς χειρισμούς 

· ν’αλλάξουν τη δομή ή/και όψη του λογισμικού συνδέοντας με διαφορετικό τρόπο τις Ψηφίδες μεταξύ τους (οδηγίες υπάρχουν στο http://www.cti.gr/RD3/EduTech/recipe.htm)

να προσθέσουν καινούργιες ψηφίδες επιλέγοντας από την αποθήκη Ψηφίδων Αβάκιου (http://www.cti.gr/RD3/EduTech/components.htm)

Μερικά πρόσθετα στιγμιότυπα από μια διερεύνηση δίνονται στις παρακάτω εικόνες. 
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Εικόνα 2. Στιγμιότυπο διερεύνησης 
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Εικόνα 3. Στιγμιότυπο διερεύνησης στο χώρο των Μυκηνών

2. Λειτουργική περιγραφή Ψηφίδων

Κάθε Ψηφίδα παρέχει αναλυτική επεξήγηση μέσω υπερκειμένου της λειτουργικότητάς της και των μηχανισμών/εργαλείων που προσφέρει μέσω του ειδικού πλήκτρου 
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. Στις επόμενες σελίδες αποτυπώνεται το περιεχόμενο των επεξηγηματικών ιστοσελίδων.
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Ψηφίδα Χάρτης (v1.22)

Η ψηφίδα Χάρτης* παρέχει τη λειτουργικότητα για την επισκόπηση χαρτών διαφόρων κλιμάκων και γεωγραφικών περιοχών. Επιπλέον της γεωγραφικής πληροφορίας, οι χάρτες αυτοί φέρουν διαφόρων ειδών περιγραφική πληροφορία για τις τοποθεσίες τους, είτε σε μορφή εγγραφών βάσης δεδομένων, είτε σε ελεύθερη μορφή, είτε και στις δύο. Μπορείς, επιπλέον, να εισάγεις τα δικά σου αντικείμενα σε σημεία ενδιαφέροντος. Οι πληροφορίες αυτές μπορούν να ειδωθούν ή να αλλάξουν συνδέοντας μία ψηφίδα Βάσης Δεδομένων ή μία ψηφίδα Βιβλίο στο Χάρτη. Τέλος ο Χάρτης μπορεί να φιλοξενήσει ψηφίδες Ταξιδιώτη και Οχήματος, που μπορούν να ταξιδέψουν σε αυτόν υπό τον έλεγχό σου.
Στη βοήθεια αυτή υπάρχουν σελίδες με τα εξής θέματα: 

· Το περιβάλλον 

· Οι συνδέσεις 

· Στοιχεία έκδοσης 1.22 

* στο εξής η ψηφίδα θα αναφέρεται σαν Χάρτης. Όπου υπάρχει η λέξη ''χάρτης'' εννοούμε το χάρτη που παρουσιάζεται στην ψηφίδα Χάρτης.
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Το περιβάλλον του Χάρτη

Ένας Χάρτης στην οθόνη σου είναι κάπως έτσι:PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=environ.jpg (41199 bytes)"
Ψάξε τη βοήθεια που ζητάς για κάποια από τις περιοχές, που δείχνονται από τις κόκκινες γραμμές, στις παρακάτω σελίδες: 

· Περιγραφή των εργαλείων 

· Η περιοχή του χάρτη 

· Η περιοχή μηνυμάτων 

· Η κλίμακα 

· Το όνομα 

· Κουμπιά ελέγχου 
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Περιγραφή των εργαλείων

Περνώντας το ίχνος του ποντικιού πάνω από τα εργαλεία και αφήνοντάς το ακίνητο για ελάχιστο χρόνο μπορείς να δεις μία σύντομη περιγραφή της λειτουργικότητας του εργαλείου. Με βάση αυτή τη σύντομη περιγραφή παρουσιάζονται τα εργαλεία παρακάτω.
Βασικά εργαλεία:

Από τα βασικά εργαλεία μόνο ένα από αυτά μπορεί να είναι επιλεγμένο κάθε στιγμή. Το επιλεγμένο φαίνεται ελαφρά πιεσμένο προς τα μέσα. Μερικά από τα εργαλεία αυτά μπορεί να μην είναι ορατά σε κάποιους μικρόκοσμους. 

· Το εργαλείο καθοδήγησης ενεργού ταξιδιώτη 
Όταν πάνω στο Χάρτη υπάρχουν ταξιδιώτες, μπορείς να καθοδηγήσεις τον ενεργό δείχνοντας και κάνοντας κλικ με το ποντίκι στον προορισμό. Ο ενεργός ταξιδιώτης φαίνεται στο κουτάκι που βρίσκεται κάτω από τα εργαλεία. Ένας ταξιδιώτης δεν μπορεί να μετακινηθεί απευθείας σε οποιαδήποτε περιοχή του χάρτη, πρέπει να βρεις το κατάλληλο δρόμο και να τον καθοδηγήσεις με διαδοχικά βήματα. Έτσι κάνεις διαδρομές-ταξίδια με τους ταξιδιώτες σου και ανακαλύπτεις στοιχεία για τις περιοχές που επισκέπτεσαι. Τα στοιχεία αυτά σίγουρα κάπου θα σου χρειαστούν! 


Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένα ''βέλος''. 

· Το εργαλείο κύλησης του χάρτη 
Όταν ο χάρτης που παρουσιάζεται είναι μεγαλύτερος από την περιοχή του Χάρτη, με το εργαλείο αυτό μπορείς να τον ''κυλήσεις'' για να δεις περιοχές που πριν δεν χωρούσαν στην περιοχή του Χάρτη. Αυτό γίνεται κάνοντας κλικ με το ποντίκι πάνω στην περιοχή του Χάρτη, κρατώντας το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού πατημένο και σύροντάς το προς κάποια κατεύθυνση. Για να σταθεροποιηθεί ο χάρτης σε κάποια θέση απελευθερώνεις το αριστερό πλήκτρο. Για να ακυρώσεις μία κύληση, τη στιγμή που σύρεις το ποντίκι έχοντας το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού πατημένο, πίεσε το δεξί και κατόπιν απελευθέρωσε και τα δύο πλήκτρα. 

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένα ''χέρι''. 

· Το εργαλείο αναζήτησης πληροφοριών 
Μία από τις κύριες λειτουργίες του Χάρτη είναι η αναζήτηση πληροφοριών. Επιλέγοντας το εργαλείο αυτό μπορείς περνώντας το ποντίκι πάνω από την περιοχή του Χάρτη να αναζητήσεις πληροφορίες σχετικά με τα αντικείμενα που βρίσκονται πάνω στο χάρτη, οι οποίες θα σου μάθουν κάτι ή θα σε βοηθήσουν να ανακαλύψεις κάτι άλλο. Αν με την κίνηση του ποντικιού ανακαλύψεις την πληροφορία που αναζητάς κάνε κλικ με το ποντίκι και δες την. 


Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένας ''σταυρός'', εφόσον δεν υπάρχει πληροφορία στο σημείο που βρίσκεται το ποντίκι, ενώ είναι ένα ''χέρι'', εφόσον στο σημείο υπάρχει πληροφορία. Τότε μπορείς να κάνεις κλικ με το ποντίκι. 

· Το εργαλείο επιλογής περιοχής/αντικειμένου 
Άλλη μια λειτουργία είναι η επιλογή αντικειμένων τα οποία μπορούν να παρουσιάζονται και να αναλύονται σε ψηφίδες Βάσης Δεδομένων ή παρόμοιες. Το εργαλείο έχει παρόμοια συμπεριφορά με το εργαλείο αναζήτησης πληροφοριών. Επιπλέον, σε αυτό το εργαλείο μπορούμε να ορίζουμε τετράγωνα με πάτημα του ποντικιού, τράβηγμα ως το σημείο που θέλουμε και κατόπιν απελευθέρωση του πλήκτρου του ποντικιού. Όταν αφήσουμε το ποντίκι, όλα τα αντικείμενα του χάρτη που βρίσκονται μέσα στο τετράγωνο επιλέγονται. Με τη χρήση του πλήκτρου Control (CTRL) ταυτόχρονα με τη χρήση του ποντικιού είναι δυνατόν να επεκτείνουμε το σύνολο των επιλεγμένων αντικειμένων.

Σε μερικά επίπεδα, όσα φαίνονται γκρι όταν επιλεγεί το εργαλείο προβολής/απόκρυψης μη επιλεγμένων στοιχείων, το πλήκτρο CTRL δεν έχει καμία επίπτωση μια και σε αυτά μπορείς εξ ορισμού μόνο να επιλέγεις στοιχεία.

Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένας ''σταυρός'', εφόσον δεν υπάρχει αντικείμενο στο σημείο που βρίσκεται το ποντίκι, ενώ είναι ένα ''χέρι'', εφόσον στο σημείο υπάρχει αντικείμενο. Τότε μπορείς να κάνεις κλικ με το ποντίκι. 

· Το εργαλείο εισαγωγής αντικειμένου χρήστη [image: image12.png]



Πέρα από τα αντικείμενα που ο χάρτης έχει πάνω του, μπορείς κι εσύ να προσθέσεις τα δικά σου αντικείμενα. Τα αντικείμενα αυτά είναι ''σημειώσεις'' που εσύ μπορείς να τοποθετήσεις σε οποιοδήποτε σημείο του χάρτη για να περιγράψεις, για παράδειγμα, κάτι που σου άρεσε, κάτι που πρώτος ανακάλυψες ή κάτι που θα πρέπει να θυμάσαι για να σε βοηθήσει αργότερα σε κάποια άλλη αναζήτησή σου. Για να το κάνεις αυτό, επίλεξε το εργαλείο αυτό και κάνε κλικ με το ποντίκι στο σημείο που θέλεις να τοποθετήσεις τη σημείωση. Αμέσως θα σου εμφανιστεί ένα παράθυρο στο οποίο μπορείς να γράψεις το κείμενο της σημείωσης, καθώς και μία σύντομη περιγραφή της, την οποία θα βλέπεις όταν περνάς το ποντίκι από πάνω της έχοντας επιλεγμένο το εργαλείο αναζήτησης πληροφοριών, για να καταλαβαίνεις ποια σημείωση είναι. 


Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένας ''σταυρός''. 

· Το εργαλείο μετάβασης σε άλλη περιοχή [image: image13.png]



Ένας χάρτης δεν είναι στατικός, μπορείς να μετακινηθείς σε κάποιες περιοχές του χάρτη για να τις δεις από πιο κοντά. Προσοχή! Ίσως σε μία τέτοια περιοχή να υπάρχουν πιο χρήσιμα στοιχεία για τις αναζητήσεις σου! Όταν επιλέξεις το εργαλείο θα δεις πάνω στο χάρτη να εμφανίζονται κάποια κόκκινα τετράγωνα. Αυτές είναι οι περιοχές τις οποίες μπορείς να δεις από πιο κοντά. Κάνε κλικ με το ποντίκι μέσα σε κάποια από αυτές και θα δεις το τετράγωνο να γίνεται κίτρινο. Ταυτόχρονα θα δεις κάποιο μήνυμα στην περιοχή μηνυμάτων. Μετά από μερικά δευτερόλεπτα θα δεις και την περιοχή την οποία επέλεξες. 


Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένας ''σταυρός'', εφόσον το ποντίκι δεν βρίσκεται μέσα σε ένα από τα κόκκινα τετράγωνα, ενώ είναι ένα ''χέρι'', εφόσον το ποντίκι είναι μέσα σε ένα κόκκινο τετράγωνο. Τότε μπορείς να κάνεις κλικ με το ποντίκι. 

· Το εργαλείο επιστροφής στην προηγούμενη περιοχή [image: image14.png]



Αν χρησιμοποιώντας το προηγούμενο εργαλείο έχεις μεταβεί σε κάποια περιοχή του χάρτη, μπορείς να επιστρέψεις στην προηγούμενη με το εργαλείο αυτό. Απλά επίλεξέ το και κάνε κλικ μέσα στην περιοχή του Χάρτη. Θα δεις ότι ένα μεγάλο κίτρινο τετράγωνο εμφανίζεται και μετά από μερικά δευτερόλεπτα θα δεις την περιοχή που ήθελες. Αλήθεια, μήπως είχες ξεχάσει να δεις κάτι σε αυτή και έπρεπε να επιστρέψεις ή απλά επέστρεψες για να μπορέσεις να μεταβείς σε κάποιο άλλο από τα κόκκινα τετράγωνά της; 


Όταν το εργαλείο αυτό είναι επιλεγμένο, το ίχνος του ποντικιού πάνω στην περιοχή του Χάρτη είναι ένα ''χέρι''. 

· Το εργαλείο εισαγωγής ταξιδιώτη [image: image15.png]



Πολλοί χρήσιμοι για τις περιηγήσεις σου στους χάρτες είναι οι ταξιδιώτες, μικρά ανθρωπάκια που ταξιδεύουν με τη βοήθεια του εργαλείου καθοδήγησης ενεργού ταξιδιώτη και ανασύρουν πληροφορίες. Περισσότερες πληροφορίες γι' αυτούς, όμως, θα βρεις στη βοήθεια για την ψηφίδα Ταξιδιώτης. 


Πατώντας το εργαλείο αυτό ένας ταξιδιώτης εμφανίζεται στην πάνω αριστερή γωνία του χάρτη. Με το ποντίκι μπορείς τραβώντας τον να τον τοποθετήσεις πάνω σε κάποιο δρόμο και να αρχίσεις τα ταξίδια. Προσοχή, όμως! Δεν μπορούν όλοι οι χάρτες να δεχτούν ταξιδιώτες, ίσως γιατί πρέπει να ολοκληρώσεις χωρίς τη βοήθειά τους την αποστολή σου! 

Άλλα εργαλεία:

Αυτά είναι εργαλεία τα οποία δεν φαίνονται πάντα επάνω στο Χάρτη, αλλά εμφανίζονται ανάλογα με τις συγκεκριμένες συνδέσεις του ή με την κατασκευή του χάρτη. 

· Το εργαλείο προβολής/απόκρυψης επιπέδων PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=showhide.gif (950 bytes)"[image: image16.png]



Το εργαλείο αυτό εμφανίζεται όταν ο χάρτης περιέχει επίπεδα τα οποία μπορείς να επιλέξεις αν θες να βλέπεις ή όχι. Τι είναι τα επίπεδα; Ένας χάρτης αποτελείται από διαφόρων ειδών αντικείμενα. Ένα σύνολο ομοειδών αντικειμένων ονομάζεται επίπεδο. Ένα επίπεδο μπορούν να αποτελούν για παράδειγμα οι πόλεις ή οι ποταμοί. Πατώντας το εργαλείο αυτό, εμφανίζεται μία λίστα όλων των επιπέδων των οποίων μπορείς να επηρεάσεις την ορατότητα. Τα επίπεδα που είναι ορατά είναι μαρκαρισμένα με ένα ''ν''. Κάνοντας κλικ με το ποντίκι πάνω σε κάποιο επίπεδο, το εμφανίζεις ή το αποκρύπτεις. 

· Το εργαλείο προβολής/απόκρυψης μη επιλεγμένων στοιχείων PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=shunsel.gif (968 bytes)"[image: image17.png]



Ένας Χάρτης (δες Συνδέσεις) μπορεί να συνδεθεί με ψηφίδες Ερώτησης ή Βάσης Δεδομένων (περισσότερα γι' αυτές τις ψηφίδες στη βοήθεια γι' αυτές). Όταν κάνεις μία ερώτηση τα αντικείμενα του χάρτη που απαντούν σε αυτή παρουσιάζονται με διαφορετικό τρόπο από ότι αυτά που δεν απαντούν, πχ αλλάζουν χρώμα, γίνονται πιο φωτεινά, αποκτούν πλαίσιο κ.τ.τ. Για παράδειγμα αυτά που απαντούν (επιλεγμένα στοιχεία) μπορεί να εμφανίζονται με κίτρινες κουκίδες, ενώ όσα δεν απαντούν με κόκκινες (μη επιλεγμένα στοιχεία). Πατώντας το εργαλείο αυτό, εμφανίζεται μία λίστα όλων των επιπέδων (τι είναι επίπεδο; βλ.παραπάνω) των οποίων μπορείς να επηρεάσεις το αν θα φαίνονται τα μη επιλεγμένα στοιχεία. Τα επίπεδα των οποίων τα μη επιλεγμένα στοιχεία είναι ορατά είναι μαρκαρισμένα με ένα ''ν''. Κάνοντας κλικ με το ποντίκι πάνω σε κάποιο επίπεδο, εμφανίζεις ή αποκρύπτεις τα μη επιλεγμένα στοιχεία του. Στη λίστα αυτή είναι δυνατόν να υπάρχουν ονόματα επιπέδων τα οποία έχουν γκρι χρώμα και δεν μπορείς να τα διαλέξεις, πχ Ευρήματα. Αυτά είναι ειδικού τύπου επίπεδα στα οποία τα μη επιλεγμένα στοιχεία αποκρύπτονται πάντα και σε αυτά μπορείς μόνο να επιλέγεις και όχι να αποεπιλέγεις στοιχεία.
Σημείωση: Αν κάποιο από τα εργαλεία αυτά φαίνεται θολό (με γκρι χρώμα, πχ [image: image18.png]


), τότε είναι ανενεργό και δεν μπορεί να επιλεγεί την τρέχουσα στιγμή.

[image: image19.png]


Η περιοχή του χάρτη

Στην περιοχή αυτή εμφανίζεται ο χάρτης. Η περιοχή αυτή είναι ''ενεργή'' και αντιλαμβάνεται τις κινήσεις και τα ''κλικ'' του ποντικιού πάνω σε αυτή. Κάθε κίνηση ή ''κλίκ'' μεταφράζεται με βάση το επιλεγμένο εργαλείο. Ανάλογα με το εργαλείο το ίχνος του ποντικιού στην περιοχή του χάρτη αλλάζει.
[image: image20.png]


Η περιοχή μηνυμάτων

Στην περιοχή αυτή εμφανίζονται διάφορα μηνύματα που αφορούν τη λειτουργία του Χάρτη και σε ενδιαφέρουν.
Παραδείγματα:
· ''Παρακαλώ περιμένετε...'' 

· ''Ανάγνωση χάρτη...'' 

κ.ο.κ.
Τα μηνύματα αυτά μένουν στην οθόνη για κάποιο χρόνο και σβήνουν αυτόματα μετά από λίγο.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML//EN">
[image: image21.png]


Η κλίμακα

Στο σημείο αυτό παρουσιάζεται η κλίμακα με την οποία είναι κατασκευασμένος ο χάρτης.
Παράδειγμα:
Όταν η κλίμακα είναι 1/100.000 εννοούμε ότι μία μονάδα του χάρτη (πχ 1 εκατοστό ή 1 μέτρο) αντιστοιχεί σε 100.000 μονάδες (εκατοστά ή μέτρα) της πραγματικής περιοχής την οποία απεικονίζει ο χάρτης.
Όταν η κλίμακα του χάρτη δεν έχει δοθεί από τον κατασκευαστή του εμφανίζεται η λέξη Άγνωστη.
[image: image22.png]


Το όνομα του Χάρτη

Το όνομα αυτό είναι το όνομα της ψηφίδας του Χάρτη. Μπορείς με απλό κλικ επάνω του να το αλλάξεις. 
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την ονομασία των ψηφίδων, δες τη σχετική βοήθεια του ''Αβάκιου''.
[image: image23.png]


Κουμπιά ελέγχου

Τα κουμπιά ελέγχου, τα οποία είναι κοινά για όλες τις ψηφίδες του Αβάκιου, είναι τα ακόλουθα: 
(Για περισσότερες πληροφορίες δες τη σχετική βοήθεια από το Αβάκιο)
· Συνδέσεις [image: image24.png]



Με το πλήκτρο αυτό εμφανίζεται ένα παράθυρο με όλες τις δυνατές συνδέσεις που μπορείς να κάνεις στο Χάρτη. Δες και αυτό το κείμενο. 

· Βοήθεια [image: image25.png]



Επ! Πατώντας αυτό το πλήκρο βρέθηκες εδώ! Ρωτάς και τι κάνει; Φυσικά εμφανίζει τη βοήθεια! 

· Πληροφορίες [image: image26.png]



Με το πλήκτρο αυτό εμφανίζεται ένα παράθυρο με πληροφορίες για την ψηφίδα Χάρτης καθώς και για το χάρτη που εκείνη τη στιγμή η ψηφίδα παρουσιάζει. 

[image: image27.png]


Οι συνδέσεις

Όπως όλες οι ψηφίδες του Αβακίου έτσι και ο Χάρτης μπορεί να συνδεθεί με άλλες ψηφίδες. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις συνδέσεις ψηφίδων αναφερθείτε σε σχετική βοήθεια του Αβακίου.
Ο Χάρτης μπορεί να συνδεθεί με ψηφίδες των εξής τύπων:
(Για να δεις τις δυνατές συνδέσεις του Χάρτη πίεσε το κουμπί [image: image28.png]


. Περισσότερες πληροφορίες εδώ.)
· Οχήμα [image: image29.png]



Με τη σύνδεση αυτή μπορούν να ενσωματωθούν στο Χάρτη οχήματα (Αεροπλάνα, Πλοία, Αυτοκίνητα, Τρένα), τα οποία μπορούν να ταξιδέψουν επάνω σε αυτόν. Τα οχήματα αυτά μπορούν να είναι συνδεδεμένα και σε άλλες ψηφίδες (πχ Χάρτη, Υδρογείου κ.ά.) έτσι ώστε να μπορείς να δεις την κίνησή τους με πολλούς τρόπους. 

· Βάση Δεδομένων [image: image30.png]



Με τη σύνδεση αυτή μπορείς να βλέπεις το σύνολο των πινάκων που αφορούν τα επίπεδα (τι είναι επίπεδο; δες το εργαλείο προβολής/απόκρυψης επιπέδων) του χάρτη σε μία άλλη ψηφίδα, πχ τη Βάση Δεδομένων. Επιλέγοντας κάποια στοιχεία στους πίνακες αυτούς βλέπεις την απεικόνισή τους πάνω στο χάρτη και αντίστροφα. Μπορείς, για παράδειγμα, να βλέπεις ένα πίνακα με στοιχεία για τις πόλεις του χάρτη (πληθυσμό, έκταση κτλ) και να επιλέξεις μία από αυτές. Τότε θα τη δεις να εμφανίζεται στο χάρτη! 

· Χρονομηχανή [image: image31.png]



Κάποιοι χάρτες είναι φτιαγμένοι με τέτοιο τρόπο ώστε να περιέχουν πληροφορίες για την ύπαρξη μέσα στο χρόνο των διαφόρων αντικειμένων που βρίσκονται πάνω σε αυτούς, πχ μία πόλη υπήρχε στην Ελλάδα από τον 14ο έως τον 8ο πΧ αιώνα. Η Χρονομηχανή δείχνει το χάρτη στη συγκεκριμένη περίοδο που αυτή βρίσκεται. Μπορείς δηλαδή να βλέπεις το χάρτη σε διάφορες εποχές! Προσοχή όμως! Κάποιοι χάρτες μπορεί να μην αλλάζουν ακόμα κι αν είναι συνδεδεμένοι με τη Χρονομηχανή γιατί δεν έχουν κατασκευαστεί για να αλλάζουν. 

· Πίνακας [image: image32.png]



Η σύνδεση αυτή είναι παρόμοια με τη σύνδεση Βάση Δεδομένων [image: image33.png]


, μόνο που δεν εξάγεται το σύνολο των πινάκων αλλά ένας συγκεκριμένος πίνακας του οποίου το όνομα φαίνεται δίπλα στο εικονίδιο της σύνδεσης. Τον πίνακα αυτό μπορούμε να δούμε σε ψηφίδες όπως αυτή του Εξερευνητή Πινάκων.
[image: image34.png]R0,



Ψηφίδα Εξερευνητής Πινάκων v1.01

Η ψηφίδα Εξερευνητής Πινάκων παρουσιάζει το σύνολο των επιλεγμένων εγγραφών ενός πίνακα. Τον πίνακα αυτό μπορεί να τον πάρει από ψηφίδες όπως ο Χάρτης.
Στη βοήθεια αυτή υπάρχουν σελίδες με τα εξής θέματα: 

· Το περιβάλλον 

· Οι συνδέσεις 

· Στοιχεία έκδοσης 1.01 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML//EN">
[image: image35.png]R0,



Το περιβάλλον του Εξερευνητή

Ένας Εξερευνητής Πινάκων στην οθόνη σου είναι κάπως έτσι:
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Ψάξε τη βοήθεια που ζητάς για κάποια από τις περιοχές, που δείχνονται από τις κόκκινες γραμμές, στις παρακάτω σελίδες:
· Δεδομένα 

· Πλήκτρα πλοήγησης 

· Εργαλεία ερωτήσεων 

· Εμφάνιση-Απόκρυψη δεδομένων 

· Πλήκτρα ελέγχου 

[image: image37.png]R0,



Περιοχή Δεδομένων

Στο σημείο αυτό φαίνονται τα δεδομένα της τρέχουσας εγγραφής. Αν είναι επιλεγμένη η απόκρυψη δεδομένων τότε η περιοχή αυτή είναι κενή.
[image: image38.png]R0,



Πλήκτρα πλοήγησης

Όταν ο Εξερευνητής έχει περισσότερες από μία εγγραφές να δείξει, με τα πλήκτρα αυτά δείχνει την προηγούμενη ή την επόμενη αντίστοιχα. Όταν δεν είναι δυνατή κάποια μετακίνηση τα πλήκτρα αυτά είναι ανενεργά.
[image: image39.png]R0,



Εργαλεία Ερωτήσεων

Με τον Εξερευνητή είναι δυνατό να γίνουν ερωτήσεις με βάση τα δεδομένα της τρέχουσας εγγραφής, έτσι ώστε το σύνολο των εγγραφών που παρουσιάζει να ικανοποιεί κάποιους περιορισμούς.
Δίπλα σε κάθε πεδίο δεδομένων υπάρχει το εικονίδιο [image: image40.png]


, το οποίο μπορεί να έχει κίτρινο ή γκρι ''ν''. Με αυτά τα εικονίδια διαμορφώνουμε τις ερωτήσεις ως εξής:
· Όταν το ''ν'' είναι κίτρινο, το πεδίο αυτό συμμετέχει στην ερώτηση. Παράδειγμα: Αν υπάρχει ένα πεδίο ''Όνομα:'' με τιμή ''Γιώργος'' και δίπλα του έχει το εικονίδιο με τη μορφή [image: image41.png]


, τότε όλες οι εγγραφές που θα παρουσιαστούν θα έχουν την τιμή ''Γιώργος'' στο πεδίο ''Όνομα''. 

· Όταν το ''ν'' είναι γκρι το πεδίο δεν συμμετέχει στην ερώτηση και οι εγγραφές που θα παρουσιαστούν έχουν οποιαδήποτε τιμή στο πεδίο αυτό. 

Όταν η ερώτηση διαμορφωθεί, πιέζουμε το πλήκτρο [image: image42.png]


, το οποίο εκτελεί την ερώτηση. Λίγο χρόνο μετά θα διαπιστώσουμε ότι ο Εξερευνητής παρουσιάζει το σύνολο των εγγραφών που υποκύπτουν στους περιορισμούς που θέσαμε στην ερώτηση.
Το πλήκτρο [image: image43.png]


 επαναρχικοποιεί την ερώτηση κάνοντας όλα τα [image: image44.png]


 γκρι.
[image: image45.png]R0,



Εμφάνιση-Απόκρυψη δεδομένων

Σε μερικούς μικρόκοσμους, όπου ο κατασκευαστής τους δεν επιθυμεί να δεις αμέσως τα δεδομένα, εμφανίζεται σε αυτό το σημείο ένα εικονίδιο [image: image46.png]Q0



. Όταν το εικονίδιο έχει αυτή τη μορφή, η περιοχή δεδομένων είναι ανενεργή και δεν μπορείς να δεις τα δεδομένα. Πατώντας πάνω σε αυτό, το εικονίδιο αλλάζει σε [image: image47.png]


, οπότε τα δεδομένα πλέον είναι οράτα. Προσοχή όμως! Μην κλέβεις! Πρέπει να δεις τα δεδομένα μόνο όταν είναι η ώρα τους!
[image: image48.png]R0,



Κουμπιά ελέγχου

Τα κουμπιά ελέγχου, τα οποία είναι κοινά για όλες τις ψηφίδες του Αβάκιου, είναι τα ακόλουθα: 
(Για περισσότερες πληροφορίες δες τη σχετική βοήθεια από το Αβάκιο)
· Συνδέσεις [image: image49.png]



Με το πλήκτρο αυτό εμφανίζεται ένα παράθυρο με όλες τις δυνατές συνδέσεις που μπορείς να κάνεις στον Εξερευνητή. Δες και αυτό το κείμενο. 

· Βοήθεια [image: image50.png]



Επ! Πατώντας αυτό το πλήκρο βρέθηκες εδώ! Ρωτάς και τι κάνει; Φυσικά εμφανίζει τη βοήθεια! 

· Πληροφορίες [image: image51.png]



Με το πλήκτρο αυτό εμφανίζεται ένα παράθυρο με πληροφορίες για την ψηφίδα Εξερευνητής πινάκων.
[image: image52.png]R0,



Οι συνδέσεις

Όπως όλες οι ψηφίδες του Αβακίου έτσι και ο Εξερευνητής μπορεί να συνδεθεί με άλλες ψηφίδες. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις συνδέσεις ψηφίδων αναφερθείτε σε σχετική βοήθεια του Αβακίου.
Ο Εξερευνητής έχει μόνο μία σύνδεση:
(Για να δεις τις δυνατές συνδέσεις του πληροφορίες εδώ.)
· Πίνακας [image: image53.png]



Από τη σύνδεση αυτή ο Εξερευνητής προμηθεύεται τον πίνακα του οποίου της επιλεγμένες εγγραφές παρουσιάζει. Το πίνακα αυτό μπορεί να τον πάρει από ψηφίδες όπως ο Χάρτης.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML//EN">
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 Ψηφίδα Χρονομηχανή (v1.0)

Κάποιες ψηφίδες, πχ ο Χάρτης, έχουν τη δυνατότητα να παρουσιάζουν τα δεδομένα τους σε διάφορες χρονικές περιόδους. Η ψηφίδα Χρονομηχανή παρέχει σε όσες ψηφίδες το επιθυμούν δυνατότητα αλλαγής χρονικής περιόδου.
Στη βοήθεια αυτή υπάρχουν σελίδες με τα εξής θέματα:
· Το περιβάλλον 

· Οι συνδέσεις 

· Στοιχεία έκδοσης 1.0 

[image: image55.png]


 Το περιβάλλον της Χρονομηχανής

Η Χρονομηχανή είναι μία πολύ απλή στην εμφάνιση ψηφίδα. Μπορείς να δεις τις χρονικές περιόδους στις οποίες μπορείς να μεταφερθείς και ένα μπλε κουτάκι. Η περιοχή του χρόνου που καλύπτει το κουτάκι αυτό είναι η χρονική περίοδος που δείχνει ψηφίδα. Για να αλλάξεις χρονική περίοδο κάνε κλικ με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού πάνω στο κουτάκι, σύρε το ποντίκι προς τη χρονική περίοδο που επιθυμείς και κατόπιν άφησε το πλήκτρο του ποντικιού. Ωπ! Ο χρόνος άλλαξε!
[image: image56.png]


 Οι συνδέσεις

Όπως όλες οι ψηφίδες του Αβακίου έτσι και η Χρονομηχανή μπορεί να συνδεθεί με άλλες ψηφίδες. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις συνδέσεις ψηφίδων αναφερθείτε σε σχετική βοήθεια του Αβακίου.
Η Χρονομηχανή παρέχει μία σύνδεση με το εικονίδιο [image: image57.png]


. Όσες ψηφίδες έχουν την αντίστοιχη σύνδεση με το εικονίδιο [image: image58.png]


 μπορούν να συνδεθούν με τη Χρονομηχανή και να αρχίσουν τα ταξίδια τους στο χρόνο!
3. Οδηγίες Εγκατάστασης Λογισμικού

3.1 Εγκατάσταση

3.1.1 Αρχεία

Το λογισμικό εγκατάστασης εποτελείται από τα αρχεία:

· plugin-11i-win32.exe (~8MB)
· components.zip (<1MB)

· mycenae.zip (~9MB)

· plug-in.reg (<1KB)
3.1.2 Εγκατάσταση στον εξυπηρετητή (server)

1. Αποσυμπιέζουμε το αρχείο Mycenae.zip σε κάποιο κατάλογο του Web-Server. Πχ. C:\InetPub\wwwroot\mycenae.
Προαιρετικά, σε περίπτωση που επιθυμούμε το λογισμικό να μπορεί να εκτελεστεί και από τον εξυπηρετητή, εκτελούμε τα βήματα 1-3 της διαδικασίας εγκατάστασης στους σταθμούς εργασίας.

3.1.3 Εγκατάσταση στους σταθμούς εργασίας (clients)
1. Εκτελούμε το πρόγραμμα με το όνομα plugin-11i-win32.exe. Αυτό εγκαθιστά το Java plug-in έκδοση 1.1 της Sun Javasoft. Δεν έχει σημασία ο κατάλογος που θα τοποθετηθεί. Προτείνεται να διατηρηθεί ο προεπιλεγμένος από το πρόγραμμα:
C:\Program Files\Java Plug-in 1.1. Το plug-in αυτό είναι απαραίτητο για την εξασφάλιση της ομαλής λειτουργίας των ψηφίδων στους browsers.
2. Έστω ότι ο κατάλογος εγκατάστασης του plug-in είναι ο C:\Program Files\Java Plug-in 1.1. Στον κατάλογο αυτό υπάρχει ο υποκατάλογος lib. Εκεί αποσυμπιέζουμε το αρχείο components.zip, το οποίο περιέχει τα απαραίτητα για τη λειτουργία των ψηφίδων αρχεία. Αυτά είναι:

· Avakeeo.jar
· Jgl.jar
· Dbengine.jar
· Map.jar
· TableInspector.jar
· TimeMachine.jar
3. Εκτελούμε το αρχείο plug-in.reg, το οποίο ελέγχει τις παραμέτρους εκτέλεσης του Java plug-in.
3.2 Διαδικασία αναβάθμισης 

Εκτός αν υπάρχουν άλλες οδηγίες, η αναβάθμιση του λογισμικού (όποτε γίνονται διαθέσιμες νέες εκδόσεις Ψηφίδων) γίνεται εκτελώντας μόνο το βήμα 2.

3.3 Χρήση του λογισμικού

Ανοίγουμε τον Internet Explorer (κατά προτίμηση σε προβολή πλήρους οθόνης) και δίνουμε τη διεύθυνση του εξυπηρετητή ακολουθούμενη από το όνομα του καταλόγου όπου αποσυμπιέσαμε το αρχείο Mycenae.zip στο βήμα 4 και το όνομα "mycenae.html", που είναι το όνομα της σελίδας που περιέχει τις ψηφίδες. Αν ακολουθήθηκαν οι προτεινόμενοι κατάλογοι τότε ένα παράδειγμα διεύθυνσης είναι: server_name/mycenae/mycenae.html.
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