	

	ΔΕΛΥΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Διαδραστικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό για Υπολογιστικά Συστήματα

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/01.htm#

	Κατασκευαστής
	Πανεπιστήμιο Μακεδονίας, Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Εργαστήριο Τεχνολογίας Εκπαίδευσης

	
	#http://macedonia.uom.gr/~delys/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το λογισμικό έχει εγκριθεί από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο για χρήση στα σχολεία.

	Διάθεση
	Το λογισμικό έχει αποσταλεί σε ορισμένους επιμορφωτές. Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό που υποστηρίζει τη διδασκαλία του μαθήματος της Πληροφορικής στο επίπεδο του Λυκείου. Περιλαμβάνει τέσσερις μικρόκοσμους: 

(α) Διερεύνησης των τμημάτων από ενός Η/Υ και της λειτουργίας τους 

(β) Διερεύνησης της διαδικασίας εκκίνησης ενός Η/Υ 

(γ) Κωδικοποίησης δεδομένων και την εκτέλεση βασικών πράξεων στο δυαδικό σύστημα, 

(δ) Προγραμματισμού, στον οποίο ο μαθητής μπορεί να γράψει ένα πρόγραμμα και να δει την εκτέλεσή του σε μια εικονική  μηχανή.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το προϊόν Δ.Ε.Λ.Υ.Σ. (Διαδραστικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό για Υπολογιστικά Συστήματα) αποτελεί εκπαιδευτικό λογισμικό που υποστηρίζει τη διδασκαλία του μαθήματος της Πληροφορικής στο επίπεδο της Α΄ και Β΄ Ενιαίου Λυκείου ("Εφαρμογές Η/Υ" της Α' τάξης και «Εφαρμογές Πληροφορικής» της Β’ τάξης). Συγκεκριμένες θεματικές ενότητες του λογισμικού μπορούν να χρησιμοποιηθούν και στο μάθημα της Πληροφορικής στο Γυμνάσιο όπως και στο μάθημα «Τεχνολογία Υπολογιστικών Συστημάτων» της Τεχνολογικής Κατεύθυνσης του Ενιαίου Λυκείου. Η ύλη που περιέχεται στο λογισμικό καλύπτει συγκεκριμένες ενότητες των οποίων η διδασκαλία υπολογίζεται ότι απαιτεί τουλάχιστον 10 διδακτικές ώρες. 

Η ανάπτυξη του λογισμικού στηρίχθηκε στις εξής διαπιστώσεις: 

· Επισταμένες έρευνες διαπιστώνουν διεθνώς την ύπαρξη μαθησιακών δυσκολιών σχετικών με ορισμένες έννοιες της Πληροφορικής. 

· Οι δυνατότητες που προσφέρουν οι νέες τεχνολογίες για τη διδασκαλία του μαθήματος της Πληροφορικής είναι πολύ μεγάλες (κυρίως τα σύγχρονα συστήματα GUI και πολυμέσων, αλλά και οι δικτυακές δυνατότητες) - τόσο για τη δημιουργία διδακτικών καταστάσεων που θα βοηθήσουν την υπέρβαση των δυσκολιών όσο και για τη ενίσχυση των κοινωνικών αλληλεπιδράσεων μεταξύ των μαθητών. 

· Η έρευνα της αγοράς έδειξε ότι το προϋπάρχον εκπαιδευτικό λογισμικό για την Πληροφορική ελάχιστα διαφέρει από ένα ηλεκτρονικό βιβλίο - κι εν γένει ελάχιστα μπορεί να ικανοποιήσει τις τρέχουσες διδακτικές ανάγκες. 

Το λογισμικό Δ.Ε.Λ.Υ.Σ. αντίθετα, στηρίζεται σε μια διδακτική ανάλυση των αναγκών. Έτσι η λειτουργία του δε θα πρέπει να νοηθεί αυτόνομη. Το λογισμικό έχει λειτουργικότητα μόνο στα πλαίσια οργανωμένων διδακτικών καταστάσεων ως συστατικό μέρος τους. 

Το λογισμικό περιλαμβάνει ορισμένους μικρόκοσμους: 

· Έναν μικρόκοσμο διερεύνησης των τμημάτων από τα οποία αποτελείται ένας Η/Υ και της λειτουργίας τους. 

· Έναν μικρόκοσμο που διερευνά τη λειτουργία των Η/Υ και περιλαμβάνει ένα τμήμα σχετικό με την εκκίνηση ενός Η/Υ. 

· Έναν μικρόκοσμο σχετικό με την κωδικοποίηση φυσικών αριθμών και την εκτέλεση της πρόσθεσης των δυαδικών αναπαραστάσεων δύο φυσικών αριθμών. 

· Έναν μικρόκοσμο προγραμματισμού στον οποίο ο μαθητής μπορεί να γράψει ένα πρόγραμμα και στη συνέχεια να διαπιστώσει - κατά την εκτέλεση του προγράμματος - τις ενδιάμεσες τιμές των μεταβλητών, τον τρόπο με τον οποίο γίνεται η διερμηνεία του προγράμματος του σε assembly και την εκτέλεση του σε μια δυνητική μηχανή. Ο μαθητής μπορεί να διαπιστώσει τις ενδιάμεσες τιμές των καταχωρητών και των προσωρινών μεταβλητών που χρησιμοποιεί η δυνητική μηχανή. 

Τονίζεται ότι σε κάθε μικρόκοσμο και για κάθε τμήμα του, συμπεριλαμβάνονται πολλές δραστηριότητες των μαθητών - προσανατολισμένες κυρίως στην επίλυση προβλημάτων. Όλοι αυτοί οι μικρόκοσμοι λειτουργούν διαδραστικά - δηλαδή ο χρήστης μπορεί να παρέμβει όποτε θέλει κι όπου θέλει.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Πληροφορική Α' Λυκείου: εξοικείωση με τη λειτουργία και τα βασικά συστατικά μέρη του Η/Υ, εκκίνηση ενός προσωπικού Η/Υ, εξοικείωση με το δυαδικό σύστημα, τεχνολογία και μαθηματικές βάσεις του συστήματος επεξεργασίας δεδομένων ενός Η/Υ, εξοικείωση με περιβάλλοντα προγραμματισμού και προγραμματιστικές δραστηριότητες. 

· Εφαρμογές Πληροφορικής Α' Λυκείου: εξοικείωση με τη λειτουργία και τα βασικά συστατικά μέρη του Η/Υ, εκκίνηση ενός προσωπικού Η/Υ.

· Πληροφορική Β' Λυκείου:  εξοικείωση με τη λειτουργία και τα βασικά συστατικά μέρη του Η/Υ,  εκκίνηση ενός προσωπικού Η/Υ, εξοικείωση με το δυαδικό σύστημα,  τεχνολογία και μαθηματικές βάσεις του συστήματος επεξεργασίας δεδομένων ενός Η/Υ, εξοικείωση με περιβάλλοντα προγραμματισμού και προγραμματιστικές δραστηριότητες.

· Ανάπτυξη εφαρμογών σε προγραμματιστικά περιβάλλοντα Γ΄ Λυκείου: εξοικείωση με περιβάλλοντα προγραμματισμού και προγραμματιστικές δραστηριότητες.

Ορισμένα τμήματα του λογισμικού θα μπορούσαν, με την εκπόνηση κατάλληλων εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων από καθηγητές ή επιμορφωτές, να υποστηρίξουν την διδασκαλία του μαθήματος της Πληροφορικής στην Α' και Β'  Γυμνασίου (εξοικείωση με τη λειτουργία και τα βασικά συστατικά μέρη του Η/Υ,  εκκίνηση ενός προσωπικού Η/Υ) καθώς και την διδασκαλία αντίστοιχων μαθημάτων των Τ.Ε.Ε.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Βιβλίο Μαθητή, γ) Οδηγίες Εγκατάστασης.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΔΙΑΦΥΛ-Α

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Μαθήματα Διαφυλικής Αγωγής με χρήση πολυμέσων

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/14.htm#

	Κατασκευαστής
	Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο, Τμήμα Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Τομέας Πληροφορικής, Εργαστήριο Τηλεπικοινωνιών

	
	#http://www.telecom.ece.ntua.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Δεν υπάρχει ακόμα διαθέσιμη έκδοση του λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Διαδραστικό λογισμικό παρουσίασης και εξάσκησης για την υποστήριξη του αντικειμένου της Διαφυλλικής Αγωγής στο πλαίσιο του μαθήματος Αγωγής Υγείας . Αναφέρεται στα ζητήματα  (α) της ενήβωσης, (β) της αντισύλληψης. (γ) του αναπαραγωγικού  συστήματος και (δ) του ιού HIV – AIDS και της προφύλαξης.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό επιδιώκει να  αποτελέσει  πρόσφορο όχημα για την άμεση εισαγωγή στα σχολεία μιας ορθολογικά οργανωμένης διαφυλικής αγωγής, σε συνεργασία πάντα με τους ενημερωμένους καθηγητές των παιδιών.

Η πρόταση αφορά το σχεδιασμό και την υλοποίηση λογισμικού για τρεις ενότητες των διαφυλικών σχέσεων και της σεξουαλικής αγωγής: 

i) Ενήβωση: Βιοσωματικές και ψυχολογικές αλλαγές

ii) Το δικαίωμα να λες ΟΧΙ

iii) Επιπτώσεις της πρώιμης σεξουαλικής δραστηριότητας. 

Το λογισμικό είναι προδιαγεγραμμένο για χρήση στο Γυμνάσιο ή το Λύκειο με τη συνεργασία των καθηγητών και όχι για να χρησιμοποιείται από τον μαθητή στο σπίτι. Βασισμένο σε παιδαγωγικές προσεγγίσεις εισάγει τη διαφυλική αγωγή με διαδραστικά σενάρια βασισμένα σε κινούμενα σχέδια και αντίστοιχους χαρακτήρες και πληροφορία πολυμεσικής μορφής. Το λογισμικό είναι έτσι δομημένο ώστε να παρακινεί το μαθητή για συμμετοχή στη διαδικασία των σεναρίων –και συνεπώς στη διαδικασία της γνώσης– αντί του να είναι απλός δέκτης της πληροφορίας. Το λογισμικό αποτελείται από δομικές μονάδες οι οποίες επιτρέπουν ευελιξία και στον καθηγητή και στο μαθητή.

Το λογισμικό περιλαμβάνει :

· Διδακτικές ενότητες οι οποίες εμπεριέχουν πολυμέσα

· Μικρόκοσμους με διάφορους χαρακτήρες (animation)  με τους οποίους ο χρήστης μπορεί να συμμετέχει ενεργά στην εξέλιξη ενός σεναρίου

· Ερωτήσεις και Τεστ για την εξέταση της ύλης που έχει διδαχθεί

· Βιβλιοθήκη και λεξικό

· Δυνατότητα αξιολόγησης της εργασίας του μαθητή

· Δυνατότητα επικοινωνίας μεταξύ των χρηστών.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Βιολογία Γ’ Γυμνασίου: Αναπαραγωγή του ανθρώπου (αναπαραγωγικό σύστημα, μηνιαίος κύκλος, σύλληψη)

· Αγωγή Υγείας Γ' Γυμνασίου (εκτός αναλυτικού προγράμματος): Ανθρώπινο βιολογικό αναπαραγωγικό σύστημα, AIDS, Οικογενειακός προγραμματισμός


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Η πληροφορία αυτή δεν είναι διαθέσιμη.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΔΙΚΤΥΩΜΑ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Δικτυωμένη Μάθηση

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/15.htm#

	Κατασκευαστής
	CONCEPTUM Α.Ε.

	
	#http://www.conceptum.com.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό που αξιοποιεί το διαδίκτυο για την υλοποίηση ενός συστήματος τηλεμάθησης. Το σύστημα χρησιμοποιεί την μέθοδο των «σεναρίων με σκοπιμότητα» (goal based scenarios), τα οποία εξελίσσονται στα πλαίσια εικονικών κόσμων που περιλαμβάνουν αλληλεπιδρώντες «πόρους» και «χαρακτήρες» - τους οποίους υποδύονται οι χρήστες. Το υλικό της εφαρμογής περιλαμβάνει την παρουσίαση δύο ελληνικών οικοσυστημάτων και μιας παραλιακής τουριστικής πόλης και υποστηρίζει το μάθημα των Αρχών Περιβαλλοντικών Επιστημών και δευτερευόντως τα μαθήματα των Αρχών Οικονομίας και της Βιολογίας.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό αξιοποιεί τις διαθέσιμες τεχνολογίες του διαδικτύου και υλοποιεί ένα σύστημα ανάπτυξης εφαρμογών τηλεμάθησης για χρήση στα τοπικά δίκτυα των σχολείων. Το σύστημα χρησιμοποιεί την μέθοδο των «σεναρίων με σκοπιμότητα» (goal based scenarios) ως μέθοδο υλοποίησης των εφαρμογών τηλεμάθησης. Με την βοήθεια του συστήματος μπορούν να προδιαγραφούν διάφορα σενάρια όπου κάθε κατάσταση στην εξέλιξη του σεναρίου εξυπηρετεί κάποια συγκεκριμένη σκοπιμότητα και εμπεριέχει μία συλλογιστική την οποία αποδέχθηκε και κατανόησε ο μαθητής. Τα σενάρια μπορούν να είναι περισσότερα του ενός και μοιράζονται κοινές καταστάσεις. Έτσι ανάλογα με τις επιλογές που κάνει ο χρήστης μπορεί να μεταβαίνει από το ένα σενάριο στο άλλο και να συμμετέχει στην μαθησιακή διαδικασία από πολλές διαφορετικές οπτικές γωνίες. Ο χρήστης μπορεί επίσης να υποδυθεί κάποιους συγκεκριμένους χαρακτήρες οι οποίοι έχουν διαφορετική αντιμετώπιση ανάλογα με την κατάσταση του σεναρίου στο οποίο βρίσκονται. Οι χαρακτήρες αυτοί δραστηριοποιούνται μέσα σ’ ένα εικονικό κόσμο με προδιαγραμμένες από το σύστημα διαδικασίες και αξίες. Ο κάθε χρήστης υιοθετεί ένα χαρακτήρα και συμμετέχει στον εικονικό κόσμο μέσα από την επαφή χρήσης (User Interface) που έχει συσχετιστεί με τον συγκεκριμένο χαρακτήρα, ενώ παράλληλα μπορεί και επιδρά πάνω σε αντικείμενα ή άλλους χαρακτήρες του εικονικού κόσμου στο πλαίσιο των δυνατοτήτων του. Οι εικονικοί κόσμοι περιέχουν επίσης πόρους που αλληλεπιδρούν με τους χαρακτήρες αλλά βρίσκονται υπό τον έλεγχο του συστήματος. Τέλος όλοι οι χρήστες ανεξάρτητα σε ποιο σενάριο ή κατάσταση βρίσκονται μπορούν να συμμετέχουν σε ομάδες συζητήσεων οι οποίες έχουν συσταθεί είτε από το διαχειριστή του συστήματος είτε από τους ίδιους τους χρήστες δυναμικά. Στις ομάδες αυτές μπορεί να γίνονται συζητήσεις ή να διατυπώνονται ερωτήσεις και απαντήσεις. Ειδικά εργαλεία βοηθούν το διαχειριστή του συστήματος να οργανώνει αποδοτικά τις συζητήσεις και να παράγει αναφορές για τα θέματα που συζητήθηκαν.

Το Συνοδευτικό Υλικό της εφαρμογής αφορά την παρουσίαση τριών Ελληνικών οικοσυστημάτων, των παραγόντων που τα επηρεάζουν και του κύκλου ζωής τους. Ο άνθρωπος αντιμετωπίζεται ως μέλος του οικοσυστήματος και αλληλεπιδρά με αυτό. Προτείνονται συγκεκριμένα θέματα για μελέτη με την μορφή ερωτημάτων στις απαντήσεις των οποίων οδηγείται ο μαθητής μέσα από μία διαδικασία επιλογών και παρατήρησης των αποτελεσμάτων που φέρνουν οι επιλογές του στο εξεταζόμενο οικοσύστημα. Η επιλογή να καλυφθούν δύο οικοσυστήματα - Νησί του κεντρικού Αιγαίου, Φυλλοβόλο δάσος της Βορείου Ελλάδας - και μία παραλιακή πόλη με τουριστικές δραστηριότητες επιτρέπει την άνετη κάλυψη οκτώ και πλέον διδακτικών ωρών.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Αρχές Οικονομίας Α’ Λυκείου: παραδοσιακά επαγγέλματα, οικονομική ανάπτυξη με σεβασμό στο οικοσύστημα

· Περιβαλλοντική Αγωγή Γ’ Γυμνασίου, Α’ και Β’ Λυκείου: οικοσυστήματα (νησιωτικό μεσογειακό οικοσύστημα, φυλλοβόλο δάσος Βορείου Ελλάδος, ισορροπία οικοσυστημάτων, επίδραση του ανθρώπινου παράγοντα) 

· Αρχές Περιβαλλοντικών Επιστημών Τεχνολογικής Κατεύθυνσης Β΄ Λυκείου


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο χρήσης για τον Καθηγητή, β) Εγχειρίδιο χρήσης για τον Μαθητή γ) Συνοδευτικό υλικό-Δραστηριότητες.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΕΡΜΗΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Εκπαιδευτικό λογισμικό πολυμέσων με ψηφίδες για τη συνδυασμένη μελέτη οικονομικών και κοινωνικών δραστηριοτήτων με έμφαση στο εμπόριο των λαών

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/18.htm#

	Κατασκευαστής
	ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΛΙΒΑΝΗ ΑΒΕ

	
	#http://www.livanis.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Α΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Διερευνητικό λογισμικό για τη συνδυασμένη μελέτη οικονομικών και κοινωνικών δραστηριοτήτων των ανθρώπων. Δίνει έμφαση  στην οργάνωση και διοίκηση των επιχειρήσεων, την αξιοποίηση και κατανομή ενεργειακού δυναμικού στον Ελλαδικό χώρο, καθώς τη σχέση προσφοράς και ζήτησης κατά τις εμπορικές συναλλαγές.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό ΕΡΜΗΣ είναι ένα εκπαιδευτικό λογισμικό με διαθεματικό χαρακτήρα, το οποίο στηρίζεται στην ιδέα της «λειτουργικής συνύπαρξης» και «αξιοποίησης» με τα άλλα διδακτικά μέσα του σχολείου. 

Το λογισμικό, με βάση την ανάπτυξη εμπορικής δραστηριότητας επιδιώκει:

· Να μεταφέρει στην πράξη οικονομικούς όρους και θεωρίες που διδάσκονται στο σχολείο.

· Να δώσει στους καθηγητές ένα εργαλείο με το οποίο θα μπορούν να διερευνήσουν μαζί με τους μαθητές πολλαπλές λύσεις για το ίδιο πρόβλημα.

· Να αναδείξει την πολυπλοκότητα του οικονομικού φαινομένου

· Να ευαισθητοποιήσει τους μαθητές απέναντι στα προβλήματα που συνεπάγεται η αλόγιστη συμπεριφορά.

Το λογισμικό ΕΡΜΗΣ απευθύνεται κυρίως στους καθηγητές των οικονομικών μαθημάτων στο λύκειο αλλά και των καθηγητών που διδάσκουν Τεχνολογία και Περιβαλλοντική Εκπαίδευση. Επίσης, μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την διδασκαλία της Γεωγραφίας στο γυμνάσιο. 

Η χρήση του λογισμικού στηρίζεται σε τρεις διαφορετικές διδακτικές ενότητες οι οποίες αποτελούν τη βάση για την ανάπτυξη των εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων. Με το λογισμικό οι μαθητές έχουν την δυνατότητα να πλοηγηθούν σε ένα υπολογιστικό περιβάλλον στο οποίο καλούνται να πραγματοποιήσουν μία σειρά από επιλογές και να εκτελέσουν συγκεκριμένες δραστηριότητες προκειμένου να συμπληρώσουν και να εμπεδώσουν τις γνώσεις τους. Έχουν την δυνατότητα να ορίσουν τις δικές τους παραμέτρους, να παρατηρήσουν πως επηρεάζονται τα αποτελέσματα και να συλλέξουν και να επεξεργαστούν στοιχεία. Οι ενότητες που προσφέρονται είναι:

· «Η επιχείρησή μου»: σε αυτήν οι μαθητές ασχολούνται με το δημιουργία μιας βιώσιμης επιχείρησης και μέσα από την επεξεργασία δεδομένων γνωρίζουν όλα τα στοιχεία μιας παραγωγικής διαδικασίας και την οργάνωση μιας επιχείρησης.

· «Η αγορά στην πόλη μου»: οι μαθητές εξετάζουν την λειτουργία της αγοράς για κάποιο υποθετικό προϊόν και μερικούς βασικούς παράγοντες που την επηρεάζουν.

· «Η ενέργεια στην καθημερινή ζωή»: οι μαθητές διερευνούν τις πηγές ενέργειας, τους τύπους κατανάλωσης ενέργειας, τα οφέλη και τις επιπτώσεις από τη χρήση διαφόρων ενεργειακών πόρων.

Τα αναμενόμενα αποτελέσματα από τη χρήση του λογισμικού είναι:

· Αναβάθμιση της μαθησιακής διαδικασίας μέσα από ολοκληρωμένη διαθεματική προσέγγιση.

· Εμπλουτισμός και υποστήριξη των αλληλοσυμπληρούμενων μαθημάτων της Οικονομίας όπως η Γεωγραφία, η Οικιακή Οικονομία, Πληροφορική, Περιβαλλοντική Εκπαίδευση, Αγωγή Καταναλωτή, Τεχνολογία κ.α.

· Πρόκληση συμμετοχής των μαθητών στην μαθησιακή διαδικασία με όρους συνεργασίας, ομαδικότητας και δημιουργικότητας.




	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Αρχές Οικονομίας Α’ Λυκείου: η παραγωγή, η σύγχρονη επιχείρηση, μορφές επιχειρήσεων, παραγωγική διαδικασία, οι κίνδυνοι και οι υποχρεώσεις της επιχείρησης, το κίνητρο της παραγωγής, η οργάνωση της σύγχρονης επιχείρησης, η εργασία στην σύγχρονη επιχείρηση, έσοδα – κόστος – κέρδος.
· Αρχές Οικονομίας Α’ Λυκείου: η ζήτηση των αγαθών, συμπεριφορά του καταναλωτή, νόμοι ζήτησης – καμπύλη ζήτησης, αγοραία καμπύλη ζήτησης, προσδιοριστικοί παράγοντες ζήτησης, ελαστικότητα ζήτησης ως προς την τιμή, συνολική δαπάνη καταναλωτών, ελαστική και ανελαστική ζήτηση.
· Αρχές Περιβαλλοντικών Επιπτώσεων Β’ Λυκείου: ανθρωπογενείς επιδράσεις στο περιβάλλον, οικολογία και άνθρωπος.

· Διαχείριση Φυσικών Πόρων Β’ Λυκείου: διαχείριση φυσικών πόρων, μορφές ενέργειας.

· Γεωγραφία Α’ Γυμνασίου: φυσικός πόρος, ενέργεια και άνθρωπος, η κατανάλωση ενέργειας στην Ελλάδα.

· Πληροφορική Λυκείου: γενική επισκόπηση εφαρμογών πληροφορικής, το λογισμικό των εφαρμογών, συνθετικές εργασίες με λογισμικό, πληροφορική και σύγχρονος κόσμος. 

· Πληροφορική Β’ Γυμνασίου: τεχνολογία υπολογιστών, αποθήκευση πληροφοριών στον Η/Υ, πολυμέσα, εργαλεία – τεχνικές, συνθετικές εργασίες με λογισμικό, ο υπολογιστής στη ζωή μας.

· Οικιακή Οικονομία Β’ Γυμνασίου: οικονομικοί πόροι και οικονομία, οι οικονομικές μονάδες και ο ρόλος τους, ζήτηση – προσφορά, προσδιορισμός της τιμής σε μια αγορά, συμπεριφορά του καταναλωτή και οικονομική πραγματικότητα, παράγοντες που επηρεάζουν την συμπεριφορά του καταναλωτή, φυσικοί πόροι και ενεργειακή κατάσταση, ενέργεια και ενεργειακή κατάσταση, ήπιες μορφές ενέργειας και προστασία του περιβάλλοντος, οικολογική κρίση.

· Τεχνολογία Α’ Λυκείου: επιλογή θέματος για πραγματοποίηση έρευνας ή συγγραφής εργασίας. 


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Βιβλίο Μαθητή.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΘΡΗΣΚΕΥΤΙΚΗ ΑΓΩΓΗ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Ανάπτυξη Πιλοτικού Λογισμικού πολυμέσων για τη θεματική ενότητα της Θρησκευτικής Αγωγής στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/02.htm#

	Κατασκευαστής
	MLS Πληροφορική Α.Ε.

	
	#http://www.mls.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό που υποστηρίζει τη διδασκαλία του μαθήματος των Θρησκευτικών. Περιλαμβάνει τρεις μικρόκοσμους που αφορούν (α) Τη δεύτερη περιοδεία του Αποστόλου Παύλου και την ίδρυση των πρώτων χριστιανικών κοινοτήτων στην Ελλάδα (β) Τη Βυζαντινή Τέχνη στην πόλη της Θεσσαλονίκης και (γ) Γνωριμία με το Ισλάμ.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό περιλαμβάνει τρεις ενότητες: 

1. Η δεύτερη περιοδεία του Αποστόλου Παύλου και η ίδρυση των πρώτων χριστιανικών κοινοτήτων στην Ελλάδα . Οι επιμέρους διδακτικοί στόχοι αυτής της ενότητας είναι η γνώση και κατανόηση  του κηρύγματος του Αποστόλου Παύλου  και της σημασίας του για τη μετέπειτα ιστορία της εκκλησίας καθώς και επισήμανση των δυσκολιών που αντιμετώπισε η διάδοση του Χριστιανισμού  στο τότε γεωγραφικό, ιστορικό και πολιτιστικό πλαίσιο.

2. Βυζαντινή Τέχνη στην πόλη της Θεσσαλονίκης

Στόχος αυτής της ενότητας είναι να γνωρίσουν οι μαθητές τις πολιτιστικές αξίες της Βυζαντινής Τέχνης, ώστε να είναι σε θέση να τις εντοπίζουν, να τις κατανοούν και να τις ερμηνεύουν. Αυτό επιχειρείται μέσα από τη μελέτη των Βυζαντινών εκκλησιών της Θεσσαλονίκης. 

3. Γνωριμία με άλλες θρησκείες: Το Ισλάμ

Διδακτικός στόχος αυτής της ενότητας είναι η διαμόρφωση μιας  γενικότερης άποψης για το θρησκευτικό φαινόμενο σε διεθνές επίπεδο και μιας ευρύτερη αντίληψη για την αναζήτηση του Θεού από τον άνθρωπο. Οι  μαθητές έχουν τη δυνατότητα να έρθουν σε επαφή με  τους κυριότερους σταθμούς της ιστορικής διαδρομής του Ισλάμ, τις βασικές διδασκαλίες του και τα ουσιώδη της λατρείας του.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Το λογισμικό υποστηρίζει  δραστηριότητες για:

· Θρησκευτικά Β’ Γυμνασίου: Η περιοδεία του Αποστόλου Παύλου και η ίδρυση των πρώτων χριστιανικών κοινοτήτων στην Ελλάδα, η βυζαντινή τέχνη στην πόλη της Θεσσαλονίκης. 

· Θρησκευτικά Β’ Λυκείου: Γνωριμία με άλλες θρησκείες: το Ισλάμ.

Το λογισμικό μπορεί επίσης να αξιοποιηθεί και σε άλλα μαθήματα όπως: Ιστορία και Γεωγραφία.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Καθηγητή, β) Μαθητή.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΙΡΙΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Η Τέχνη των Μαθηματικών και τα Μαθηματικά της Τέχνης

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/11.htm#

	Κατασκευαστής
	Εκπαιδευτήρια Δούκα Α.Ε

	
	#http://www.doukas.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Εκκρεμεί η αξιολόγηση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για το λογισμικό.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Διερευνητικό λογισμικό πολυμέσων το οποίο εμπλουτίζει τη διδασκαλία δύο γνωστικών αντικειμένων, των Μαθηματικών και Καλλιτεχνικών. Δίνεται η δυνατότητα διερεύνησης τρόπων κατασκευής διακοσμητικών μοτίβων με χρήση μαθηματικών αλγορίθμων. Επίσης οι μαθητές έρχονται σε επαφή με νόμους που διέπουν την αισθητική και γεωμετρική τους κατασκευή αρχιτεκτονικών κτισμάτων  και έχουν την δυνατότητα εξερεύνησης του τρόπου χρήσης βασικών μονάδων στην κατασκευή και στην κάλυψη επιφάνειας.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Η ΙΡΙΣ είναι ένα διερευνητικό λογισμικό πολυμέσων το οποίο εμπλουτίζει τη διδασκαλία δύο γνωστικών αντικειμένων, Μαθηματικά και Καλλιτεχνικά, με τρόπο τέτοιο ώστε το πλαίσιο του ενός να βοηθάει τη διδακτική και μαθησιακή αντιμετώπιση του άλλου. Οι παιδαγωγικές αρχές που διέπουν το σχεδιασμό του λογισμικού στηρίζονται στην άποψη ότι η μάθηση προϋποθέτει την ενεργητική συμμετοχή των μαθητών σε ένα κοινωνικό πλαίσιο τάξης το οποίο αποτελείται πρωταρχικά από τον εκπαιδευτικό (μέσω των διδακτικών του παρεμβάσεων) και από την αλληλεπίδραση των μαθητών μεταξύ τους με τα διδακτικά εργαλεία (π.χ. βιβλία, αναλυτικό πρόγραμμα, υπολογιστικά περιβάλλοντα κ.ά.).

Οι λειτουργίες των μικρόκοσμων υποστηρίζονται στο περιβάλλον επικοινωνίας του χρήστη, από υπολογιστικά εργαλεία που επιτρέπουν στο μαθητή μια ποικιλία δράσεων. Με τη βοήθεια των εργαλείων αυτών, επιτρέπεται στο μαθητή να σκηνοθετεί και να διαδραματίζει την αναφερόμενη στο πρόβλημα κατάσταση με δυνατότητα επιλογής των κατάλληλων αντικειμένων και ενεργειών που θα του επιτρέψουν να επιλύσει το πρόβλημά του. 

Οι μικρόκοσμοι περικλείουν χαρακτηριστικά και εφαρμογές τα οποία βασίζονται στη διαλογική επικοινωνία με άμεσο χειρισμό και πολλαπλές αναπαραστάσεις, δημιουργώντας ένα περιβάλλον φιλικό, εύκολα προσπελάσιμο και εξερευνήσιμο. Οι τρεις μικρόκοσμοι του λογισμικού, βασισμένοι στα τεχνολογικά εργαλεία, είναι:

· Ο μικρόκοσμος των διακοσμητικών μοτίβων, όπου δίνεται η δυνατότητα διερεύνησης τρόπων κατασκευής διακοσμητικών μοτίβων με χρήση μαθηματικών αλγορίθμων (π.χ. νόμοι συμμετρίας). Επίσης, τα διακοσμητικά μοτίβα μπορούν να επεξεργαστούν μαθηματικά (π.χ. αναγνώριση σχημάτων, αναγνώριση των νόμων της συμμετρίας που χρησιμοποιήθηκαν στην κατασκευή του μικρόκοσμου, μέτρηση, κατασκευή, ομοιότητα σχημάτων) μέσα από κατάλληλες δραστηριότητες.

· Ο μικρόκοσμος του αρχιτέκτονα όπου μέσα από την διερεύνηση αρχιτεκτονικών κτισμάτων (π.χ. μνημεία, κτίρια, πλατείες) οι μαθητές έρχονται σε επαφή με νόμους που διέπουν την αισθητική και γεωμετρική τους κατασκευή.

· Ο μικρόκοσμος του Εscher όπου τα γεωμετρικά επαναλαμβανόμενα μοτίβα του Escher δίνουν την δυνατότητα εξερεύνησης του τρόπου χρήσης βασικών μονάδων στην κατασκευή και στην κάλυψη επιφάνειας.

Το λογισμικό συνοδεύεται από 6 πλήρως αναλυμένες εκπαιδευτικές δραστηριότητες με αντικείμενο την εισαγωγή στη μέτρηση επιφανειών, τα εμβαδά και την ομοιότητα σχημάτων, το πυθαγόρειο θεώρημα και την τετραγωνική ρίζα καθώς επίσης και τη δημιουργία διακοσμητικών μοτίβων από υπάρχοντα ρωμαϊκά μωσαϊκά.

Η ΙΡΙΣ αποτελείται από τοπικό και διαδικτυακό λογισμικό. Το τοπικό λογισμικό αποτελείται από τρία εργαλεία: τον Δημιουργό Μονάδων, τον Σχεδιαστή Μωσαϊκών και τη Γεννήτρια Μοτίβων. Με τα δύο πρώτα ο χρήστης έχει τη δυνατότητα δημιουργίας απλών ή σύνθετων δομικών μονάδων - μοτίβων. Με το τρίτο, τοποθετεί σε κάναβο ένα ή περισσότερα από τα μοτίβα που κατασκεύασε με τα δύο παραπάνω εργαλεία και δημιουργεί το σύνολο του σχεδίου του χρησιμοποιώντας έναν επαναληπτικό τρόπο τοποθέτησης του μοτίβου στις διακριτές θέσεις του κάναβου (συνήθως τετράγωνα). Προβλέπεται επιπλέον η συνέργεια του λογισμικού με το Geometer’s Sketchpad ως Γεωμετρικό Κατασκευαστή.

Οι ευρύτεροι στόχοι της διδακτικής και μαθησιακής αντιμετώπισης μαθηματικών εννοιών μέσα από τα παραπάνω σενάρια εστιάζουν στην συσχέτιση αυτών των μαθηματικών εννοιών με την πολιτισμική ζωή και ενασχόληση. Μέσα σ’ ένα τέτοιο πλαίσιο τα μαθηματικά μαθαίνονται ως τμήμα του πολιτισμικού μας γίγνεσθαι και οι μαθητές μπορούν να κατανοήσουν την αξία χρήσης μαθηματικών αλγορίθμων στην επίλυση πρακτικών και αισθητικών προβλημάτων.

Το διαδικτυακό λογισμικού αποτελείται από τρία κέντρα υπηρεσιών, το Κέντρο Πληροφόρησης (με Gallery, Πηγές Μαθηματικών/Τέχνης, Γλωσσάρι, Αναζήτηση), το Κέντρο Αλληλεπίδρασης και Παρέμβασης (με Σχέδια Μαθημάτων, Προτεινόμενες Εργασίες, Πεπραγμένες Δραστηριότητες, Αναζήτηση) και το Κέντρο Επικοινωνίας (με E-mail/Mailing List, Chat, Forum).


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Μαθηματικά Α' Γυμνασίου: αποτύπωση και αναπαράσταση επιφάνειας, μέτρηση και υπολογισμός εμβαδού, ίσα και ισεμβαδικά σχήματα, μετασχηματισμός σχημάτων.

· Μαθηματικά Β' Γυμνασίου: αποτύπωση και αναπαράσταση επιφάνειας, μέτρηση πολυγωνικών επιφανειών, Πυθαγόρειο θεώρημα,  ίσα και ισεμβαδικά σχήματα, μετασχηματισμός σχημάτων.

· Μαθηματικά Γ' Γυμνασίου: αποτύπωση και αναπαράσταση επιφάνειας, Πυθαγόρειο θεώρημα,  ίσα και ισεμβαδικά σχήματα, μετασχηματισμός σχημάτων.

· Καλλιτεχνικά Α' Γυμνασίου: αποτύπωση και αναπαράσταση επιφάνειας, διαμόρφωση και διακόσμηση χώρων (μοτίβα και μωσαϊκά), αναπαράσταση μωσαϊκών. 

· Καλλιτεχνικά Β' Γυμνασίου: αποτύπωση και αναπαράσταση επιφάνειας, διαμόρφωση και διακόσμηση χώρων (μοτίβα και μωσαϊκά), αναπαράσταση μωσαϊκών.

· Καλλιτεχνικά Γ' Γυμνασίου: αποτύπωση και αναπαράσταση επιφάνειας, διαμόρφωση και διακόσμηση χώρων (μοτίβα και μωσαϊκά), αναπαράσταση μωσαϊκών.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Μαθητικών Δραστηριοτήτων, β) Βιβλίο Καθηγητή, γ) Εγχειρίδιο Χρήσης.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΚΑΣΤΑΛΙΑ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Μαθησιακό Περιβάλλον Διαλογικών Πολυμέσων για τη Διερευνητική Μελέτη της Ιστορίας και της Τέχνης με τη Χρήση των Ιστορικών Πηγών

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/09.htm#

	Κατασκευαστής
	01 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α.Ε.

	
	#http://www.01p.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό διερευνητικής αναζήτησης με γνωστικά αντικείμενα την Ιστορία και τnν Τέχνη. Συγκεκριμένα αναφέρεται στην Ιστορία της Αρχαϊκής Κορίνθου και Αθήνας και στη διαμόρφωση της αρχαίας Ελληνικής Τέχνης.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Η “ΚΑΣΤΑΛΙΑ” είναι ένα μαθησιακό περιβάλλον διαλογικών πολυμέσων, υποστηριζόμενο από υπολογιστές και δίκτυο, για τη διερευνητική μελέτη της ιστορίας και της τέχνης με τη χρήση των ιστορικών πηγών. 

Το λογισμικό διαθέτει στον μαθητή ιστορικές πηγές ως πληροφοριακό υλικό και σειρά εργαλείων (βιβλιοθήκες έρευνας οργανωμένες σε βάση δεδομένων, εικονικό μουσείο, χάρτες, ευρετήρια) για την επεξεργασία των πηγών. Διαθέτει επίσης χώρο εργασίας μέσα στον οποίο μπορούν να μελετηθούν επιλεγμένες θεματικές ενότητες του γνωστικού αντικειμένου. Οι άξονες για τον προσανατολισμό της μελέτης είναι τα σενάρια, που επιτρέπουν να φωτισθούν διάφορες όψεις των θεματικών ενοτήτων (μείζονα σενάρια), αλλά και οι δραστηριότητες και οι εργασίες που περιέχονται στα σενάρια. Παρέχονται ακόμη δυνατότητες εμπλουτισμού του λογισμικού με νέες θεματικές ενότητες – σενάρια - δραστηριότητες και αντίστοιχο υλικό ιστορικών πηγών, όπως επίσης και δυνατότητα χρήσης δικτύου για επικοινωνία με μαθητές και καθηγητές του ίδιου ή άλλων σχολείων για συλλογική αντιμετώπιση και εκτέλεση εργασιών.

Για τη μελέτη του αρχαϊκού κόσμου το διδακτικό υλικό αναφέρεται στις παρακάτω θεματικές ενότητες:

· Αρχαϊκή Κόρινθος - εμπορική Πόλη-Κράτος της Μεσογείου

· Αρχαϊκή Αθήνα - η θεμελίωση  δημοκρατικών θεσμών

· Η τέχνη της αρχαϊκής Κορίνθου και της αρχαϊκής Αθήνας

Για τη μελέτη κάθε θεματικής ενότητας έχουν αναπτυχθεί σενάρια βαθμιαία αυξανόμενης πολυπλοκότητας.  Τα σενάρια ανά θεματική ενότητα είναι:

· Αρχαϊκή Κόρινθος - εμπορική Πόλη-Κράτος της Μεσογείου

· Γεωγραφικός χώρος της πρώιμης αρχαϊκής Κορίνθου (τέλος 8ου αι. π.Χ. - αρχές 7ου αι. π.Χ.)

· Πρώιμη αρχαϊκή κοινωνία της Κορίνθου (τέλος 8ου αι. π.Χ – αρχές 7ου αι. π.Χ.)

· Ανάπτυξη της πόλης-κράτους

· Αρχαϊκή Αθήνα - η θεμελίωση  δημοκρατικών θεσμών

· Η Αττική χώρα και κοινωνία κατά την πρώιμη Aρχαϊκή φάση (αρχές 7ου αι. π.Χ.)

· Από τα φυλετικά κράτη στην πόλη-κράτος

· Αναζήτηση της ευνομίας (τέλος 7ου- 6ος π.Χ αιώνας)

· Η κατάκτηση της ισονομίας

· Η τέχνη της αρχαϊκής Κορίνθου και της αρχαϊκής Αθήνας

· Η τέχνη της αρχαϊκής Κορίνθου - καινοτομίες και ανατολικές επιδράσεις

· Η τέχνη της αρχαϊκής Αθήνας - ανάδειξη του ατόμου

Ο καθηγητής μπορεί να επιλέξει για τη θεματική ενότητα που θα διαπραγματευτούν οι μαθητές του σενάριο, δραστηριότητα και τις αντίστοιχες σ΄ αυτήν εργασίες που του παρέχει το λογισμικό και αναθέτει στους μαθητές είτε ατομικά είτε σε μικρές ομάδες την εκτέλεσή τους με τη χρήση των ιστορικών πηγών. Το λογισμικό παρέχει επίσης στον καθηγητή τη δυνατότητα να δημιουργεί και δικά του σενάρια και να τα εντάσσει σ’ αυτό.

Ο μαθητής μπορεί να χρησιμοποιήσει τα εργαλεία που του παρέχει το λογισμικό και να καταγράψει τα συμπεράσματά του στο φύλλο εργασίας.

	


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες με τους εξής διδακτικούς στόχους ανά τάξη

· Ιστορία Α’ Λυκείου: 

· Επιστημονικός τρόπος προσέγγισης της ιστορικής γνώσης: χρήση ιστορικών πηγών, διατύπωση και έλεγχος υποθέσεων, ερμηνεία δεδομένων, συγκρότηση επιχειρημάτων, ένταξη ιστορικών γεγονότων στον χώρο και τον χρόνο, αιτιακές σχέσεις

· Πολιτισμική προσφορά του Ελληνισμού από την Αρχαιότητα ως την Αναγέννηση

· Ιστορία Β' Λυκείου:
· Επιστημονικός τρόπος προσέγγισης της ιστορικής γνώσης: χρήση ιστορικών πηγών, διατύπωση και έλεγχος υποθέσεων, ερμηνεία δεδομένων, συγκρότηση επιχειρημάτων, ένταξη ιστορικών γεγονότων στον χώρο και τον χρόνο, αιτιακές σχέσεις

· Κοινωνική και πολιτική οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα, δραστηριότητες των κατοίκων

· Κοινωνιολογία Γ' Λυκείου (επιλογής):
· Κοινωνική και πολιτική οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα, δραστηριότητες των κατοίκων

· Αποδοχή του δημοκρατικού ιδεώδους ως βασικού στοιχείου για την οργάνωση της κοινωνικής και πολιτικής ζωής

·  Κοινωνική και πολιτική οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα Β’ Λυκείου (επιλογής):
· Κοινωνική και πολιτική οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα, δραστηριότητες των κατοίκων

· Αποδοχή του δημοκρατικού ιδεώδους ως βασικού στοιχείου για την οργάνωση της κοινωνικής και πολιτικής ζωής

· Αισθητική Αγωγή Α' Λυκείου:
· Πολιτισμική προσφορά του Ελληνισμού από την Αρχαιότητα ως την Αναγέννηση


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Τετράδιο Μαθητή γ) Εγχειρίδιο Χρήσης.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΚΟΤΙΝΟΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Υπόδειγμα Μάθησης & Ανάπτυξης των Ικανοτήτων στην Φυσική Αγωγή και τον Αθλητισμό

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/13.htm#

	Κατασκευαστής
	RAINBOW COMPUTER Α.Ε.

	
	#http://www.rainbow.gr/#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό διερευνητικού χαρακτήρα που αφορά το γνωστικό αντικείμενο της Φυσικής Aγωγής για το Γυμνάσιο και το Λύκειο. Επίσης, μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο πλαίσιο των μαθημάτων της Οικιακής Οικονομίας και της Βιολογίας και προσφέρεται για σχεδιασμό και εφαρμογή διαθεματικών εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων. Προσβλέπει στην ενεργό συμμετοχή του μαθητή στη διαδικασία κατανόησης της δυναμικής σχέσης της άσκησης, της φυσικής κατάστασης και της διατροφής με την υγεία, ενώ παράλληλα, προτείνει τη διδασκαλία αθλητικών δεξιοτήτων μέσα από ένα αλληλεπιδραστικό και πλούσιο σε αναπαραστάσεις και ευκαιρίες μάθησης περιβάλλον.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό ΚΟΤΙΝΟΣ αφορά το γνωστικό αντικείμενο της Φυσικής Aγωγής κυρίως για το Γυμνάσιο αλλά μπορεί κάλλιστα να χρησιμοποιηθεί και στο Λύκειο. Επίσης, μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο πλαίσιο των μαθημάτων της Οικιακής Οικονομίας και της Βιολογίας και προσφέρεται για σχεδιασμό και εφαρμογή εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων διαθεματικής προσέγγισης.

Η εκπαιδευτική εφαρμογή αναπτύσσεται σε τέσσερις βασικές θεματικές ενότητες ως τμήματα μιας πυραμίδας. Στην κορυφή της πυραμίδας βρίσκεται η υγεία ώστε να οδηγηθεί ο μαθητής στη συνειδητοποίηση ότι η υγεία αποτελεί τον τελικό στόχο και απαιτείται η συμβολή των επιμέρους στοιχείων της πυραμίδας στην επίτευξή του. Στην ενότητα υγεία ο μαθητής γνωρίζει την αξία της άσκησης και της καλής φυσικής κατάστασης για τις ανθρώπινες λειτουργίες. Στην ενότητα διατροφή ο μαθητής εξοικειώνεται με βασικά στοιχεία για τη διατροφή (ομάδες τροφίμων, βιταμίνες κλπ), τη σχέση της με το ιδανικό βάρος και τη σημασία της για τον έλεγχο και τη διατήρηση του σωματικού βάρους σε φυσιολογικά όρια. Η τρίτη θεματική ενότητα αφορά τη φυσική κατάσταση. Στην ενότητα φυσική κατάσταση ο μαθητής μαθαίνει πώς να αξιολογεί και να ελέγχει τη φυσική του κατάσταση κατανοώντας την έννοια και τη σημασία της φυσικής κατάστασης. Στη βάση της πυραμίδας βρίσκονται τα αθλήματα. Στην ενότητα αθλήματα ο μαθητής περιηγείται στον κόσμο των αθλημάτων. Επιλέγοντας το άθλημα που τοποθετείται στο εκάστοτε επίκεντρο ενδιαφέροντος καθηγητή ή/και μαθητή παρουσιάζονται στοιχεία σχετικά με την ιστορία του αθλήματος, τους κανονισμούς, την τεχνική και τους παράγοντες που συντελούν στη σωστή εκτέλεσή του. 

Το λογισμικό παρέχει τη δυνατότητα στο μαθητή να πειραματίζεται ελεύθερα, να κάνει υποθέσεις ή/και προβλέψεις, να επιλέγει και να δοκιμάζει τις επιλογές του, να δημιουργεί εναλλακτικά προγράμματα άσκησης, να αναζητά συμπληρωματικές πληροφορίες όταν τις χρειάζεται, να ανατροφοδοτείται, να αξιολογεί την πρόοδό του. 

Η εφαρμογή μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως αυτόνομο ή/και συμπληρωματικό διδακτικό-μαθησιακό εργαλείο καθώς και ως βιβλιοθήκη πλούσιου εποπτικού υλικού.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Φυσική Αγωγή όλων των τάξεων του Γυμνασίου, αλλά μπορεί να χρησιμοποιηθεί και στις τάξεις του Λυκείου: Άσκηση και Υγεία, Διατήρησε το φυσιολογικό σου βάρος, Γνώρισε τη φυσική σου κατάσταση και προσπάθησε να τη βελτιώσεις, Kλασικός αθλητισμός – Δρόμος 100 μέτρων, Kλασικός αθλητισμός – Άλμα σε μήκος, Kλασικός αθλητισμός – Σφαιροβολία, Aθλοπαιδιές – Καλαθοσφαίριση, Aθλοπαιδιές – Πετοσφαίριση, Aθλοπαιδιές – Χειροσφαίριση, Eνόργανη γυμναστική

· Οικιακή Οικονομία Β’ Γυμνασίου: μπορεί να χρησιμοποιηθεί η ενότητα της διατροφής


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Βιβλίο Μαθητή γ) Εγχειρίδιο Χρήσης και δ) Εγχειρίδιο Εγκατάστασης.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΛΕΞΙΠΛΟΗΓΗΣΗ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Ανοιχτό Υπολογιστικό Εργαλείο Λεξικογραφίας, Κειμενολογίου Πολυμέσων & Ασκήσεων Λεξιλογίου

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/07.htm#

	Κατασκευαστής
	Ινστιτούτο Επεξεργασίας του Λόγου

	
	#http://www.ilsp.gr/nausikagr.html#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Ανοιχτό λεξικολογικό εργαλείο τριών επιπέδων που περιλαμβάνει Λεξικογράφο (γλωσσάρι ), Κειμενολόγιο Πολυμέσων και Ασκησιολόγιο λεξιλογίου τα οποία καλύπτουν 5 διαφορετικές θεματικές περιοχές: Πληροφορική, Βιολογία, Οικονομία, Πολιτική Eπιστήμη-Δίκαιο και Αισθητική Aγωγή.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ


Το εκπαιδευτικό λογισμικό «ΛΕΞΙΠΛΟΗΓΗΣΗ» είναι ένα τρίπτυχο ανοικτό λεξικολογικό εργαλείο διαθεματικής προσέγγισης μαθημάτων που διδάσκονται στο Ενιαίο Λύκειο. Πρόκειται για ένα λογισμικό που δίνει τη δυνατότητα αφενός μεν στους καθηγητές όλων των ειδικοτήτων του Λυκείου να το χρησιμοποιήσουν για να διαφοροποιήσουν τον μέχρι σήμερα τρόπο προσέγγισης του μαθήματός τους και αφετέρου στους μαθητές να κατανοήσουν έννοιες/όρους κάθε μαθήματος μέσα από τη διερευνητική μάθηση, τη διαθεματική προσέγγιση και τη συνεργατική προσπάθεια σε διασχολικό και ενδοσχολικό επίπεδο. 

	Το ανοιχτό αυτό λεξικολογικό εργαλείο των τριών επιπέδων περιλαμβάνει: 

· Λεξικογράφο 


Ο Λεξικογράφος είναι ένα γλωσσάρι που καλύπτει στην παρούσα υλοποίηση 5 διαφορετικές θεματικές περιοχές/μαθήματα που διδάσκονται στο Λύκειο: 1. Πληροφορική, 2. Βιολογία, 3. Οικονομία, 4. Πολιτική Eπιστήμη-Δίκαιο και 5. Αισθητική Aγωγή. Δίνει τη δυνατότητα αναζήτησης/ενημέρωσης του καταχωρημένου υλικού, αλλά και καταχώρησης νέων λημμάτων και νέων Θεματικών Περιοχών από τους μαθητές και καθηγητές. 

· Κειμενολόγιο πολυμέσων 


Το Κειμενολόγιο είναι ένα ανθολόγιο επιστημονικών κειμένων που αντιστοιχούν στις πέντε Θεματικές Περιοχές/μαθήματα Επίσης θα περιλαμβάνει  σκίτσα, animation και ήχους, τα οποία θα είναι διασυνδεδεμένα με τα αντίστοιχα κείμενα .Το Κειμενολόγιο θα δίνει επίσης τη δυνατότητα αναζήτησης/ενημέρωσης του καταχωρημένου υλικού, αλλά και καταχώρησης νέων κειμένων από τους μαθητές και καθηγητές. 

· Ασκησιολόγιο λεξιλογίου 

Το Ασκησιολόγιο είναι ένα εργαλείο που προσφέρει στους μαθητές τη δυνατότητα να εμπεδώσουν τις γνώσεις τους σε ότι αφορά την ορολογία στα διάφορα γνωστικά αντικείμενα με την επίλυση ασκήσεων λεξιλογίου. Τους παρέχει επίσης τη δυνατότητα να δημιουργήσουν τις δικές τους ασκήσεις


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Το λογισμικό περιέχει έτοιμο υλικό και δραστηριότητες που καλύπτουν 5 μαθήματα:

· Πληροφορική Α’, Β’, Γ’ Λυκείου

· Βιολογία Β’, Γ’ Λυκείου

· Οικονομία Α’  Λυκείου

· Αρχές Δικαίου και Πολιτικών Θεσμών Β’ Λυκείου

· Αισθητική Αγωγή Α’ , Γ’ Λυκείου

Ως ανοικτό λεξικολογικό εργαλείο όμως, μπορεί να εμπλουτιστεί με υλικό και ασκήσεις για κάθε μάθημα Γυμνασίου και Λυκείου.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Καθηγητή, β) Εγχειρίδιο Μαθητή, γ) Τεχνικό Εγχειρίδιο.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Διαθεματικό Πολυμεσικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό για την ενιαία αντιμετώπιση θεμάτων που άπτονται της Βιολογίας, Χημείας, Φυσικής, Τεχνολογίας και Αγωγής Υγείας στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/12.htm#

	Κατασκευαστής
	Byte Computers ABEE

	
	#http://www.byte.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Εκκρεμεί η αξιολόγηση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για το λογισμικό.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

	


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Διαθεματικό Πολυμεσικό Εκπαιδευτικό Λογισμικό παρουσίασης και δημιουργίας συνθετικών εργασιών  που μελετά το γνωστικό αντικείμενο της Βιολογίας και το συνδέει με συναφή γνωστικά αντικείμενα και επιστήμες (όπως Χημεία, Φυσική, Αγωγή Υγείας, Περιβαλλοντική Αγωγή, Βιοτεχνολογία) ώστε να γίνει πράξη η ενιαία μελέτη των Φυσικών Επιστημών.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το  λογισμικό μελετά το γνωστικό αντικείμενο της Βιολογίας αλλά όχι μεμονωμένα. Το συνδέει με συναφή γνωστικά αντικείμενα και επιστήμες (όπως Χημεία, Φυσική, Αγωγή Υγείας, Περιβαλλοντική Αγωγή, Βιοτεχνολογία) ώστε να γίνει πράξη η ενιαία μελέτη των Φυσικών Επιστημών.

Στα πλαίσια της πιλοτικής εφαρμογής τα θέματα που εξετάζονται σχετίζονται πρωταρχικά με το μάθημα της Βιολογίας, ενώ δημιουργούνται και  οι κατάλληλες επεκτάσεις για τη μελέτη και σύνδεση με τη Χημεία, την Αγωγή Υγείας, τη Φυσική και την Περιβαλλοντική Αγωγή, που λειτουργούν επικουρικά στο μάθημα της Βιολογίας.

Το λογισμικό λειτουργεί ως εργαλείο ώθησης των μαθητών σε εκπαιδευτικές δραστηριότητες πολλαπλών μαθησιογενών αλληλεπιδράσεων (μαθητές και υπολογιστής, μαθητές μεταξύ τους, μαθητές και εκπαιδευτικός).

Πρωταρχικοί στόχοι είναι : 

1. να υποστηριχθούν δραστηριότητες των μαθητών που να οδηγούν σε: 

· μάθηση μέσω διεξαγωγής ομαδικής εργασίας, 

· διερευνητική μάθηση, 

· μάθηση μέσω εφαρμογής, και 

2. να προσφερθούν κατάλληλα εργαλεία λογισμικού ώστε οι παραπάνω δραστηριότητες να εμπλέκουν τις μαθητικές ομάδες σε ενέργειες που αποτελούν πλέον βασική γνώση ώστε να μην θεωρείται κάποιος “υπολογιστικά αναλφάβητος” στη εποχή του “παγκόσμιου ηλεκτρονικού χωριού” (πχ. περιήγηση και ανεύρεση πληροφοριών στον Παγκόσμιο Ιστό - Web browsing, χρήση επεξεργαστή κειμένου και απλής βάσης δεδομένων, οργάνωση ηλεκτρονικής παρουσίασης). 

Οι μαθητές με τη χρήση του λογισμικού έχουν την δυνατότητα να προβληματιστούν πάνω σε προβλήματα που αφορούν το περιβάλλον και τη σχέση του με του οργανισμούς, την Φυσική και ειδικά την ενέργεια, την Χημεία και ειδικά τα στοιχεία της που επηρεάζουν την ζωή ( π.χ οξυγόνο) Καλούνται να προβλέψουν το αποτέλεσμα των υποθέσεων τους και να τις ελέγξουν σε περιβάλλον συνεργατικής μάθησης με τη βοήθεια και την συνεργασία του καθηγητή.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Φυσική Β' Γυμνασίου: Άτομο, πυρήνας.

· Φυσική Γ' Γυμνασίου: ενέργεια, μορφές ενέργειας, μετατροπές ισχύος, άτομο, πυρήνας (εισαγωγικά στοιχεία για ασταθείς πυρήνες, πυρηνική διάσπαση, μεταστοιχείωση, ραδιενέργεια, σχάση, σύντηξη), ηλιακή ενέργεια.

· Χημεία Γ' Γυμνασίου: μακρομόρια, αμινοξέα, πρωτείνες, νουκλεϊκά οξέα, DNA, RNA.

· Βιολογία Γ' Γυμνασίου: τι είναι οικολογία, βιόσφαιρα, οικοσύστημα, οργάνωση και λειτουργία οικοσυστήματος, παρεμβάσεις του ανθρώπου στο περιβάλλον, προβλήματα που προκύπτουν από τον τρόπο ζωής και τις ενέργειες σε ατομικό και κοινωνικό επίπεδο, κύτταρο, γενετικό υλικό.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Βιβλίο Μαθητή, γ) Τεχνικό Εγχειρίδιο.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΠΟΛΛΑΠΛΕΣ ΑΝΑΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Διαθεματική προσέγγιση (επιστημολογική - φιλοσοφική) μέσω πολλαπλών αναπαραστάσεων στη διδασκαλία των φυσικών επιστημών

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/17.htm#

	Κατασκευαστής
	Εθνικό Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών, Τμήμα Δημοτικής Εκπαίδευσης, Τομέας Φυσικών Επιστημών, Τεχνολογίας & Περιβάλλοντος

	
	

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Διαθεματικό λογισμικό προσομοίωσης και παρουσίασης για την επιστημολογική και  φιλοσοφική προσέγγιση μέσω πολλαπλών αναπαραστάσεων των Φυσικών Επιστημών. 

Στο λογισμικό παρουσιάζεται προσομοίωση πειραμάτων για:

1. Κίνηση σε κεκλιμένο επίπεδο

2. Πειράματα του Γαλιλαίου σε κεκλιμένο επίπεδο

3. Μηχανή τύπου Atwood
4. Διαδοχικές κινήσεις κινητών

5. Σχετικότητα Γαλιλαίου

6. Σχετικότητα Einstein
7. Ηλεκτρικό πεδίο

8. Λογικά κυκλώματα

Ένα άλλο μέρος του λογισμικού περιλαμβάνει κείμενα Ιστορίας των Επιστημών αλλά και Επιστημολογίας σχετικής με  αυτά τα πειράματα αλλά και με γενικότερα θέματα φυσικής. 


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό έχει ως σκοπό:

· Να υποστηρίξει τη διδασκαλία του μαθήματος των Φυσικών Επιστημών μέσα από ένα πληροφορικό μαθησιακό περιβάλλον ανοικτής διερεύνησης και να τη συνδέσει και με άλλα μαθήματα όπως η Φιλοσοφία και η Ιστορία.

 Τα κύρια χαρακτηριστικά του είναι:

· Η διαθεματική προσέγγιση

· Η διερευνητική υφή

· Η προώθηση της  συνεργατικής και ανακαλυπτικής μάθησης 

· Η δυνατότητα πολλαπλών αναπαραστάσεων

Στο λογισμικό περιλαμβάνονται τρεις διασυνδεόμενοι άξονες  παρουσίασης των φυσικών εννοιών:

· Ιστορικός

· Πειραματικός

· Φιλοσοφικός – Επιστημολογικός

Ο πρώτος και ο τρίτος άξονας παρουσιάζονται με χρήση υπερκειμένων ενώ ο δεύτερος με διαφόρων μορφών αναπαραστάσεις (προσομοίωση, στιγμιότυπα, γραφικές παραστάσεις).


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για: 

· Φυσική Α’ Λυκείου: Μηχανική, Είδη κινήσεων, Επιτάχυνση, Ταχύτητα, Ερμηνεία Γραφικών παραστάσεων, Διάγραμμα επιτάχυνσης – χρόνου, ταχύτητας – χρόνου, θέσης – χρόνου, Υπολογισμός του ολικού διαστήματος από την γραφική παράσταση, Νόμος του Νεύτωνα
· Ιστορία των Επιστημών Γ’ Λυκείου: Αριστοτέλης, Γαλιλαίος Καρτέσιος, Νεύτωνας, Maxwell, Einstein
· Φιλοσοφία Γ΄ Λυκείου 
· Φυσική Θετικής Κατεύθυνσης  Γ΄ Λυκείου: Θεωρία της σχετικότητας.
· Φυσική Β΄ Λυκείου: Ηλεκτρισμός , ηλεκτρικό φορτίο, ηλεκτρικό πεδίο , ένταση ηλ. πεδίου

Υπάρχουν επίσης πειράματα με λογικές πύλες, τα οποία θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν στα μαθηματικά και στην πληροφορική αν και η σχετική ύλη έχει αφαιρεθεί από το αναλυτικό πρόγραμμα. 


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο του Δασκάλου, β) Βιβλίο Μαθητικών Δραστηριοτήτων γ) Εγχειρίδιο Χρήσης.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΠΡΩΤΕΑΣ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Εκπαιδευτικό Λογισμικό Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/16.htm#

	Κατασκευαστής
	ΓΡ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ & ΣΙΑ 0.Ε. - KEYSTONE

	
	#http://www.keystone.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό διερευνητικού και πειραματικού χαρακτήρα που  παρέχει δυνατότητες συγγραφής, σύνθεσης και οπτικού προγραμματισμού για τη διδασκαλία των Πιθανοτήτων και της Στατιστικής με παραδείγματα από άλλες επιστήμες. Η εφαρμογή αναφέρεται στις έννοιες της πιθανότητας, σχετικής συχνότητας, τυχαίας μεταβλητής, μαθηματικής ελπίδας, διασποράς, τυπικής απόκλισης, δυωνυμικής κατανομής, στατιστικής και της αθροιστικής συχνότητας


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Ο ΠΡΩΤΕΑΣ καλύπτει οκτώ διδακτικές ώρες διδασκαλίας των Πιθανοτήτων και της Στατιστικής με παραδείγματα από άλλες επιστήμες στο πλαίσιο του μαθήματος των μαθηματικών της Γ΄ τάξης του Γυμνασίου.
 Οι έννοιες που καλύπτονται είναι αυτές της Πιθανότητας, της Σχετικής συχνότητας, της Τυχαίας μεταβλητής της Μαθηματικής Ελπίδας, της Διασποράς, της Τυπικής απόκλισης, της Δυωνυμικής  Κατανομής, της Στατιστικής και των ειδικότερων μεθόδων της και της Αθροιστικής Συχνότητας οι οποίες θα προσεγγίζονται με τις εξής διαδικασίες:

α) Παρουσίαση και ανάδειξη του ζητήματος μέσα από παραδείγματα και καταστάσεις οικείες στους μαθητές.

β) Χρήση ενός παραδείγματος οπτικοποίησης της έννοιας .

γ) Ετυμολογική προσέγγιση στους όρους με αντίστοιχη εννοιολογική ανάλυση.

δ) Χρήση δενδροδιαγραμμάτων για λογική ανάλυση των ενδεχομένων σε διάφορες «φάσεις» (δενδροδιαγράμματα τριών σταδίων).

Το υλικό παρουσιάζεται   με κείμενο, εικόνες, animations, ήχο, βίντεο, διαγράμματα και  στο τέλος κάθε ενότητας περιλαμβάνονται ασκήσεις και ερωτήσεις διαφόρων τύπων.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Μαθηματικά Γ’ Γυμνασίου: Εισαγωγή,
Πειράματα Τύχης, Δειγματικός χώρος,
Ενδεχόμενα.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Εγχειρίδιο Καθηγητή, β) Εγχειρίδιο Μαθητή γ) Εγχειρίδιο Χρήσης.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	Σ.Ε.Π.

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	Ανάπτυξη Σύνθετου Εργαστηριακού Περιβάλλοντος (ΣΕΠ) με χρήση πολυμέσων

	Website προϊόντος
	

	Κατασκευαστής
	Α.Π.Θ., Παιδαγωγικό Τμήμα Δημοτικής Εκπαίδευσης, Τομέας Τεχνολογιών και Εκπαίδευσης στις Φυσικές Επιστήμες και τα Μαθηματικά

	
	#http://lpis1.csd.auth.gr/sep#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Β΄ έκδοση πιλοτικού λογισμικού


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Το προϊόν θα αξιολογηθεί όταν ολοκληρωθεί

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή και διάθεση του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, Ανάδοχος). Για πληροφορίες σχετικά με την διάθεση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Λογισμικό προσομοίωσης που επιτρέπει τον πειραματισμό στα θέματα Θερμοδυναμικής και Θερμότητας σε εικονικό περιβάλλον.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το λογισμικό "ΣΕΠ : Σύνθετο Εργαστηριακό Περιβάλλον" αποτελείται από δυο ανοιχτά εικονικά εργαστήρια: το "Εργαστήριο Θερμότητας" και το "Εργαστήριο Θερμοδυναμικής". Παράλληλα, με τα εργαστήρια αυτά, προσφέρεται μια επιλεγμένη σειρά θεμάτων πολυμέσων, που άπτονται της τεχνολογίας και των καθημερινών εφαρμογών. Στο πλαίσιο του λογισμικού, τα εικονικά πειράματα και το πολυμεσικό υλικό είναι διαρθρωμένα, νοηματικά και οπτικά, σε τρεις διακριτούς χώρους :

α. το εικονικό εργαστήριο θερμότητας

β. το εικονικό εργαστήριο θερμοδυναμικής

γ. την εικονική βιβλιοθήκη που περιέχει το πολυμεσικό υλικό.

Κάθε ένα από τα δυο εικονικά εργαστήρια αποτελούν και ένα προσομοιωμένο μικρόκοσμο της φυσικής επιστήμης. Το κάθε εικονικό εργαστήριο εξαρτάται, στον τρόπο λειτουργίας του, από τον εκπαιδευτικό ή τον μαθητή στον οποίο αναφέρεται. Αναφερόμενο στον εκπαιδευτικό, διατίθεται όλο το υλικό (όργανα, συσκευές, κλπ) για τη σύνθεση του εικονικού πειράματος. Ο εκπαιδευτικός επιλέγει τα εικονικά όργανα, και είτε συνθέτει ο ίδιος την πειραματική διάταξη, είτε απλώς διαθέτει τα εικονικά όργανα στον μαθητή, ώστε ο τελευταίος να συνθέσει την εικονική διάταξη. Έτσι, ο μικρόκοσμος, δεν είναι προκατασκευασμένος, ούτε αυστηρά συγκεκριμένος, αλλά μπορεί να δημιουργηθεί είτε από τον εκπαιδευτικό, είτε και από το μαθητή, εφόσον ο εκπαιδευτικός το επιθυμεί, σύμφωνα με τις κατευθύνσεις που προσδίδει στη διδασκαλία. Ιδιαίτερο βάρος στο εικονικό εργαστήριο αποδίδεται στη δημιουργία και την ερμηνεία από τον μαθητή των γραφικών παραστάσεων. Από την άποψη της οπτικής απεικόνισης του, των χειρισμών και των λειτουργιών στο εσωτερικό του, το εικονικό εργαστήριο προσφέρει αξιοπιστία κατά την αναπαραγωγή των φυσικών φαινομένων και σε μεγάλο βαθμό πιστότητα των πειραματικών δραστηριοτήτων και ρεαλιστική απόδοση τους.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Φυσική Β' Γυμνασίου: Θερμοκρασία και Θερμότητα, Θερμικά Φαινόμενα.

· Φυσική Α' Λυκείου:  Διατήρηση ολικής ενέργειας και υποβάθμισή της

· Φυσική Β’ Λυκείου (Θετική-Τεχνολογική Κατεύθυνση):  Κινητική θεωρία των ιδανικών αερίων, Θερμοδυναμική 
· Χημεία Α’ Λυκείου: Καταστατική εξίσωση των αερίων 
· Χημεία Β’ Λυκείου (Θετική-Τεχνολογική Κατεύθυνση):  Προσθετικές ιδιότητες των διαλυμάτων.

· Χημεία Γ’ Λυκείου (Θετική Κατεύθυνση): 1ος θερμοδυναμικός νόμος


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) 4 εγχειρίδια καθηγητή (χρήσης, διδακτικής προσέγγισης, θερμότητας, θερμοδυναμικής), β) 3 εγχειρίδια μαθητή (χρήσης, θερμότητας, θερμοδυναμικής) και γ) τεχνικό εγχειρίδιο


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

	

	ΣΥΜΜΑΧΙΑ

	


	Γενικά στοιχεία για το λογισμικό

	Πλήρης τίτλος
	ΣΥΜΜΑΧΙΑ - Εκπαιδευτικό πολυχρηστικό εργαλείο προσομοίωσης

	Website προϊόντος
	#http://odysseia.cti.gr/nausika/projdescr/20.htm#

	Κατασκευαστής
	EXODUS Aνώνυμη Εταιρεία Πληροφορικής

	
	#http://www.exodus.gr#

	Στάδιο Ανάπτυξης
	Τελική πιλοτική έκδοση (σχεδιάστηκε και κατασκευάστηκε με στόχο να αποτελέσει την αφετηρία για ένα μελλοντικό ολοκληρωμένο προϊόν)


	Δικαιώματα
	Το ΥπΕΠΘ έχει εξασφαλίσει τα δικαιώματα χρήσης του λογισμικού σε όλα τα σχολεία. Τα δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας ανήκουν στο ΥπΕΠΘ.

	Έγκριση Π.Ι.
	Εκκρεμεί η αξιολόγηση του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου για το λογισμικό.

	Διάθεση
	Η αναπαραγωγή του λογισμικού επιτρέπεται μόνο από τους δικαιούχους (φορείς του ΥπΕΠΘ, κατασκευαστής).


	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ


	ΠΕΡΙΛΗΨΗ

	Πολυ-χρηστικό  παιγνίδι προσομοίωσης που αντιστοιχεί στα μαθήματα: Κοινωνιολογία, Αρχές Οικονομικής Θεωρίας και Στατιστική, Κοινωνική και Πολιτική Οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα και Διαχείριση Φυσικών Πόρων των Β΄ και Γ΄ Λυκείου.


	ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

	Το προϊόν αποτελεί πολυ-χρηστικό (multi-user) παιγνίδι προσομοίωσης το οποίο είναι ελκυστικό για τους μαθητές και ταυτόχρονα καινοτομικό στο τρόπο διδασκαλίας εκπαιδευτικού υλικού από όλο το φάσμα της διδακτέας ύλης της Β’ και Γ΄ Ενιαίου Λυκείου. Η "Συμμαχία" είναι ένα εκπαιδευτικό εργαλείο με σκοπό τη σφαιρική αντιμετώπιση εννοιών από τα διδακτικά αντικείμενα της Γ Λυκείου (Κοινωνιολογία, Αρχές Οικονομικής Θεωρίας και Στατιστική) και Β’ Λυκείου (Κοινωνική και Πολιτική Οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα και Διαχείριση Φυσικών Πόρων) πέρα των ορίων των κλασικών μαθημάτων προσφέροντας έτσι μία διεπιστημονική άποψη και σύνδεσή τους.

Ο κατακερματισμός της γνώσης, καθώς και ο τρόπος που παρέχονται οι ίδιες έννοιες από τα μαθήματα του αναλυτικού προγράμματος δε βοηθάει τους εφήβους της ηλικίας αυτής να κατανοήσουν τις πιθανές διασυνδέσεις τους. Στόχος του λογισμικού είναι να συμβάλλει στη διασύνδεση εννοιών μέσα από ένα πλούσιο περιβάλλον προσομοίωσης προκειμένου να αναπτυχθεί η αναλυτική καθώς και η συνθετική σκέψη των εφήβων. Απώτερος στόχος είναι επίσης η εναλλακτική προσέγγιση των συγκεκριμένων εννοιών προκειμένου να αναπτυχθεί η διεπιστημονική σκέψη των παιδιών. 

Στη Συμμαχία, οι διαδικασίες και οι έννοιες που προσομοιώνονται είναι κυρίως οικονομικού, κοινωνιολογικού και πολιτικού (θεσμικού) περιεχομένου. Η Συμμαχία αποτελεί μία προσομοίωση πόλης όπου ο μαθητής καλείται να διαχειριστεί οικονομικές, κοινωνικές και θεσμικές (πολιτικές) παραμέτρους ταυτόχρονα με τη διαχείριση των φυσικών πόρων της πόλης αλλά και το στατιστικό μοντέλο πάνω στο οποίο βασίζεται η λειτουργία του λογισμικού. Με τον τρόπο αυτό και υποβοηθούμενος από τον παιγνιώδη χαρακτήρα του εργαλείου ο μαθητής μαθαίνει στην πράξη την πρακτική εφαρμογή εννοιών που μέχρι πρόσφατα μάθαινε στη θεωρία. Είναι άλλωστε γεγονός που το νέο πρόγραμμα σπουδών δίδει βάρος στην πρακτική αξία των μαθημάτων μέσα από τον πειραματισμό και τις εργασίες. Οι μαθητές μπορούν να χρησιμοποιούν το εργαλείο είτε ατομικά είτε συναγωνιζόμενοι μεταξύ τους για την ηγεσία της συμμαχίας. Το τελευταίο είναι απαραίτητο εφόσον στο παιχνίδι δημιουργούνται καταστάσεις που απαιτούν τη συνεργασία των πόλεων για να αντιμετωπίσουν έναν κοινό εχθρό ή μία κρίσιμη κατάσταση.

Για τη χρήση του εκπαιδευτικού εργαλείου προτείνονται δύο συμπληρωματικές στρατηγικές εφαρμογής καθώς και τρεις εναλλακτικές επιλογές διδακτικής που περιγράφονται στο Βιβλίο του Καθηγητή. Τα σενάρια χρήσης του λογισμικού έχουν σχεδιαστεί έτσι ώστε να βρίσκονται σε πλήρη σύμπνοια με τους παιδαγωγικούς στόχους και προσδοκούν σε σαφές μαθησιακό αποτέλεσμα: να είναι ικανός ο μαθητής να αντιληφθεί και να εφαρμόσει στην πράξη τις έννοιες που έμαθε καθώς και να κατανοήσει την σύνδεση μεταξύ τους.


	ΜΑΘΗΜΑΤΑ

	Στο λογισμικό περιλαμβάνονται δραστηριότητες για:

· Διαχείριση φυσικών πόρων Β' Λυκείου: βασικές οικονομικές έννοιες, εδαφικοί πόροι, υδατικοί πόροι, η σχέση μας με τη Γη, χλωρίδα και πανίδα, μορφές ενέργειας.

· Κοινωνική και πολιτική οργάνωση στην Αρχαία Ελλάδα Β' Λυκείου: θρησκεία και θρησκευτική ζωή, επαγγέλματα της υπαίθρου, η κοινωνία κατά την κλασσική εποχή, ο στρατός, η καθημερινή ζωή, η κοινωνία της πόλης-κράτους στην αρχαϊκή εποχή, κοινωνικοί θεσμοί, η πορεία προς την πόλη-κράτος, η πόλη-κράτος, η δημοκρατική πόλη.

· Αρχές οικονομικής θεωρίας Γ' Λυκείου: βασικές οικονομικές έννοιες, η ζήτηση των αγαθών, η παραγωγή της επιχείρησης και το κόστος, τα δημόσια οικονομικά.

· Κοινωνιολογία Γ' Λυκείου: η επιστήμη της κοινωνιολογίας, θεμελίωση και θεωρητικές προσεγγίσεις, πολιτισμικές πρακτικές, κοινωνικοποίηση και κοινωνικός έλεγχος, κοινωνική οργάνωση, κοινωνίες στο χώρο και στο χρόνο, η κοινωνική διάρθρωση - διαστρωμάτωση.


	ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ

	Στο λογισμικό, εκτός από το CD, περιλαμβάνονται και τα παρακάτω εγχειρίδια: α) Βιβλίο Καθηγητή, β) Βιβλίο Μαθητή.


Για βοήθεια σχετικά με τεχνικά προβλήματα και την χρήση του λογισμικού μπορείτε να επικοινωνήσετε με το help desk της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου στην διεύθυνση helpdesk@sch.gr και τηλεφωνικώς στον αριθμό 061-960300.

