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Περιγραφές  Λογισμικών

Λογισμικά 1ου Διαγωνισμού 

Μαθηματικά 

1. Function Probe

Περιγραφή: Πρόκειται για ανοικτού τύπου λογισμικό ειδικά σχεδιασμένο για τη διερεύνηση των μαθηματικών συναρτήσεων. Περιέχει τα εξής τρία ενσωματωμένα εργαλεία: Υπολογιστή, Πίνακα Τιμών, Γραφική Παράσταση. Στον Υπολογιστή, εκτός από τη δυνατότητα εκτέλεσης πράξεων με τη μορφή ενός υπολογιστή χειρός, υπάρχει επίσης η δυνατότητα για κατασκευή νέων κουμπιών από το χρήστη. Στον Πίνακα Τιμών ο χρήστης μπορεί να παραστήσει αριθμητικές τιμές σε πίνακα αλλά επίσης και να επεξεργαστεί περαιτέρω τις τιμές σε κάθε στήλη. Τέλος, στη Γραφική Παράσταση δίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να μετασχηματίζει τη γραφική παράσταση μιας συνάρτησης και παράλληλα να παρατηρεί τις αλλαγές στον τύπο της. Αν και κάθε εργαλείο εμφανίζεται σε ένα ξεχωριστό παράθυρο με τις δικές του λειτουργικότητες, τα παράθυρα μπορούν να συνδεθούν μεταξύ τους δίνοντας τη δυνατότητα στο χρήστη να στέλνει δεδομένα από το ένα παράθυρο στο άλλο. Η ιδέα της επικοινωνίας των παραθύρων επιτρέπει στο χρήστη να χειρίζεται αλλά και να συνδέει μεταξύ τους τις τρεις αναπαραστάσεις της συνάρτησης: συμβολική, πινακοειδής, γραφική. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί από Μαθηματικούς και Φυσικούς για να καλύψει τις ανάγκες όλων των Προγραμμάτων Σπουδών Γυμνασίου – Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό αποτελεί ένα δυναμικό εργαλείο για την επίλυση προβλημάτων μοντελοποίησης και επιτρέπει τον πειραματισμό και την ανάπτυξη διαφόρων στρατηγικών επίλυσης τω προβλημάτων. Η άμεση και δυναμική συσχέτιση διαφορετικών αναπαραστάσεων δεδομένων, οι λογικές και αλγεβρικές σε μορφή πίνακα καθώς και ο προγραμματιζόμενος αριθμητικός υπολογιστής αποτελούν τα σημαντικότερα τεχνολογικά πλεονεκτήματα του λογισμικού.

Τελικές κρίσεις:  Το λογισμικό έχει εξαιρετική αξία για τις έννοιες που πλαισιώνουν τις συναρτήσεις και αποτελεί μοναδικό λογισμικό για το είδος του.

2. Tima Bars

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό ανοικτού τύπου που βοηθάει τους μαθητές να αναπτύξουν τις γνώσεις τους στους ακέραιους αριθμούς και στα κλάσματα μέσα από την επίλυση προβλημάτων, την επικοινωνία και την ανάπτυξη συλλογισμών.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό έχει αναπτυχθεί για περιβάλλον Macintosh. Για την προσαρμογή του προϊόντος απαιτείται η μεταφορά του σε περιβάλλον windows.

Τελικές κρίσεις:  Το λογισμικό προτείνεται για προσαρμογή και μεταφορά στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα.

3. Cabri II

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό ανοικτού τύπου που προσφέρεται κυρίως για διερευνητική μάθηση και πειραματισμό σε ένα μεγάλο μέρος των Μαθηματικών, των τελευταίων τάξεων του Δημοτικού, καθώς και όλων των τάξεων του Γυμνασίου και του Λυκείου. Επιτρέπει στο χρήστη, με εργαλεία τα βασικά γεωμετρικά σχήματα της Ευκλείδειας Γεωμετρίας (σημείο, κύκλο, ευθ. τμήμα, ημιευθεία και ευθεία), τις στοιχειώδεις κατασκευές και τους βασικούς μετασχηματισμούς (μεταφορά, στροφή κτλ), να κατασκευάζει οποιοδήποτε γεωμετρικό σχήμα, και να το επεξεργάζεται μετρώντας τα βασικά μεγέθη του (τα μήκη πλευρών και της περιμέτρου του, το εμβαδόν του και τα μέτρα των γωνιών του). Ο  δυναμικός τρόπος επεξεργασίας του σχήματος καθώς και η επεξεργασία των αριθμητικών  αποτελεσμάτων μέσω calculator που υπάρχει ενσωματωμένος στο πρόγραμμα,  επιτρέπει στο χρήστη να πειραματίζεται με απλό τρόπο και να οικοδομεί την γνώση. Η χρήση συντεταγμένων και άλλων στοιχείων της Αναλυτικής Γεωμετρίας (εξισώσεις κτλ) διευρύνει ακόμα περισσότερο τις δυνατότητες επεξεργασίας των γεωμετρικών σχημάτων. Τέλος, η δυνατότητα κατασκευής animations κάνει το πρόγραμμα ένα ιδανικό εργαλείο για τη διδασκαλία γεωμετρικών εννοιών.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό αποτελεί ένα πλήρες εργαλείο για διερευνητική μάθηση στη Γεωμετρία και σε άλλες περιοχές των Μαθηματικών και της Φυσικής, σε όλες σχεδόν  τις τάξεις της Υποχρεωτικής Εκπαίδευσης και του Ενιαίου Λυκείου. Είναι εντάξιμο στο κύριο διδακτικό έργο και την καθημερινή πραγματικότητα του σχολείου και ανταποκρίνεται στις ανάγκες των μαθητών, των εκπαιδευτικών και της εκπαιδευτικής ύλης, συμπληρώνοντας τη μαθησιακή και διδακτική διαδικασία και προκαλώντας το ενδιαφέρον των μαθητών. Το λογισμικό αξιοποιεί την προσομοίωση φαινομένων και προσφέρει τη δυνατότητα για πολλαπλή αναπαράσταση της γνώσης. Επιπλέον, το πρόγραμμα προσφέρει ένα καθαρά ευκλείδειο περιβάλλον δράσης,  όπου η κατασκευή των γεωμετρικών σχημάτων γίνεται με βάση τις γεωμετρικές τους ιδιότητες και όχι σχεδιαστικά,. με αποτέλεσμα οι ενέργειες του χρήστη να αντιστοιχούν σε πραγματικές και φυσικές ενέργειες. Είναι απλό και φιλικό στη χρήση του από εκπαιδευτικούς και μαθητές που δεν έχουν ιδιαίτερη ειδίκευση σε υπολογιστές.

Τελικές κρίσεις:  Το λογισμικό προτείνεται για προσαρμογή και μεταφορά στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα.

4. The Geometer’s Sketchpad

Περιγραφή: O Geometer's Sketchpad ανήκει στη κατηγορία του λογισμικού που προσφέρεται κυρίως για διερευνητική μάθηση και πειραματισμό σε ένα μεγάλο μέρος των Μαθηματικών, των τελευταίων τάξεων του Δημοτικού, καθώς και όλων των τάξεων του Γυμνασίου και του Λυκείου. Επιτρέπει στο χρήστη, με εργαλεία τα βασικά γεωμετρικά σχήματα της Ευκλείδειας Γεωμετρίας (σημείο, κύκλο, ευθ. τμήμα, ημιευθεία και ευθεία), τις στοιχειώδεις κατασκευές και τους βασικούς μετασχηματισμούς (μεταφορά, στροφή κτλ)  να κατασκευάζει οποιοδήποτε γεωμετρικό σχήμα, και να το επεξεργάζεται μετρώντας τα βασικά μεγέθη του (τα μήκη πλευρών και της περιμέτρου του, το εμβαδόν του και τα μέτρα των γωνιών του). Ο  δυναμικός τρόπος επεξεργασίας του σχήματος καθώς και επεξεργασία των αριθμητικών  αποτελεσμάτων μέσω calculator που υπάρχει ενσωματωμένος στο πρόγραμμα,  επιτρέπει στον χρήστη να πειραματίζεται με απλό τρόπο και να οικοδομεί την γνώση. Η χρήση συντεταγμένων και άλλων στοιχείων της Αναλυτικής Γεωμετρίας (εξισώσεις κτλ) διευρύνει ακόμα περισσότερο τις δυνατότητες επεξεργασίας των γεωμετρικών σχημάτων. Είναι ένα πλήρες εργαλείο για διερευνητική μάθηση στη Γεωμετρία και σε άλλες περιοχές των Μαθηματικών και της Φυσικής, σε όλες σχεδόν  τις τάξεις της Υποχρεωτικής Εκπαίδευσης και του Ενιαίου Λυκείου.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό εντάσσεται εύκολα μέσω δραστηριοτήτων στην καθημερινή διδακτική πρακτική. Προσφέρει δυνατότητες πειραματισμού και διερεύνησης που δεν μπορούν να γίνουν με τα συμβατικά μέσα (κανόνας, διαβήτης κτλ) επεκτείνοντας έτσι τις δυνατότητες οικοδόμησης των εννοιών από τον ίδιο το μαθητή. Είναι εύκολο και φιλικό στη χρήση. Η κατασκευή των γεωμετρικών σχημάτων γίνεται με βάση τις γεωμετρικές τους ιδιότητες και όχι σχεδιαστικά. Δηλαδή το πρόγραμμα προσφέρει ένα καθαρά ευκλείδειο περιβάλλον δράσης. Έτσι οι ενέργειες του χρήστη αντιστοιχούν σε πραγματικές και φυσικές ενέργειες
Τελικές κρίσεις: Εξαιρετικής αξίας λογισμικό με μικρό σχετικά κόστος προσαρμογής, πληθώρα διαθέσιμων σεναρίων προς μετάφραση. Πρόκειται για εξαιρετικά επιτυχημένο λογισμικό στις ΗΠΑ. Προτείνεται να προκριθεί για προσαρμογή.
5. Tabletop Jr & Tabletop

Περιγραφή: Πρόκειται για Βάση δεδομένων ειδικά σχεδιασμένη για μαθητές 8-17. Αποτελείται από δύο ξεχωριστά μέρη: Tabletop Junior, Tabletop Senior που βασίζονται και τα δύο στην εναλλακτική αναπαράσταση δεδομένων με τη μορφή πίνακα και εικονιδίων στο χώρο. Στην εικονική αναπαράσταση η πληροφορία είναι είτε ελεύθερη στο χώρο είτε δεσμευμένη με διάφορους τρόπους όπως Σύνολα, Γραφική παράσταση, Ράβδοι. Γίνεται απλή στατιστική ανάλυση, απλές πράξεις πινάκων και ανάπτυξη λογικών εκφράσεων Boole για την αναπαράσταση των συνόλων. Στο Tabletop Junior η αναπαράσταση είναι εικονική και οι βάσεις προκαθορισμένες από τους συντάκτες του προγράμματος. Δεν υπάρχει σύστημα σύνταξης με το οποίο να μπορεί να φτιάχνει καινούργιες βάσεις ο εκπαιδευτικός. Τo Τabletop Junior χρησιμοποιεί Ιcon Driven Ιnterface και τεχνική Direct Μanipulation για τη δημιουργία συνόλων από αντικείμενα, καθένα από τα οποία αναφέρεται ως «Βάση Δεδομένων». Τα αντικείμενα που αποτελούν μια Βάση είναι του ίδιου “τύπου” (π.χ. όλα είναι καπέλα) αλλά έχουν διαφορετικά διακριτικά γνωρίσματα/attributes ( π.χ. χρώμα ή σχήμα). Κάθε ένα από αυτά τα σύνολα μπορεί να οργανωθεί και να ταξινομηθεί σε άξονες και διαγράμματα ανάλογα με τα διακριτικά γνωρίσματα των αντικειμένων που περιέχει (π.χ. τα καπέλα μπορούν να ταξινομηθούν ανάλογα με το χρώμα τους).
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό συμβάλλει στην κατανόηση της λειτουργίας των  σχεσιακών Βάσεων Δεδομένων (σε μορφή των πινάκων), των απλών εκφράσεων Boole και των βασικών ειδών πληροφορίας (string, numerical, logical, binary). Το λογισμικό παρέχει δυνατότητα εναλλαγής στην αναπαράσταση της πληροφορίας. Επίσης, εκτιμάται ότι η εμβέλεια των εφαρμογών του λογισμικού σε σχέση με τα Προγράμματα Σπουδών θα είναι πολύ μεγάλη. 

Τελικές κρίσεις: Το λογισμικό είναι εξαιρετικής αξίας σε σχέση με το κόστος μεταφοράς, την εμβέλεια χρήσης σε ηλικίες μαθητών και γνωστικά αντικείμενα και τον παιδαγωγικό σχεδιασμό κι επομένως προτείνεται να προκριθεί για προσαρμογή.
6. SuperLogo

Περιγραφή: Το λογισμικό SuperLogo ανήκει στην κατηγορία του λογισμικού που προσφέρεται κυρίως για διερευνητική μάθηση και πειραματισμό σ’ ένα μέρος των Μαθηματικών όλων των τάξεων της υποχρεωτικής εκπαίδευσης και του Λυκείου. Επιτρέπει στο χρήστη να προγραμματίζει και να κατασκευάζει animations για διάφορα θέματα. Ο δυναμικός τρόπος προσομοίωσης και επεξεργασίας εννοιών και σχέσεων των μαθηματικών επιτρέπει στο χρήστη να πειραματίζεται με απλό τρόπο και να οικοδομεί τη γνώση. Ο χρήστης κατασκευάζει μόνος του εργαλεία σχετικά με τα θέματα των μαθηματικών που επεξεργάζεται. Οι διδακτικοί στόχοι που καλύπτονται είναι η οικοδόμηση εννοιών και σχέσεων μέσω πειραματισμού και διερευνητικής μάθησης, η επιβεβαίωση γνωστών σχέσεων της άλγεβρας με δυναμικό τρόπο και η διασύνδεση των προς διαπραγμάτευση θεμάτων με πραγματικές καταστάσεις από το περιβάλλον των μαθητών.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό συμπληρώνει τη μαθησιακή και διδακτική διαδικασία, προκαλεί και διατηρεί το ενδιαφέρον των μαθητών, ενισχύει τη διερευνητική και ενεργητική μάθηση και αξιοποιεί την προσομοίωση φαινομένων. Επίσης, προσφέρει τη δυνατότητα για πολλαπλή αναπαράσταση της γνώσης. Είναι απλό και φιλικό στη χρήση του από εκπαιδευτικούς και μαθητές που δεν έχουν ιδιαίτερη εξοικείωση με υπολογιστές.  

Τελικές κρίσεις: Συνιστάται η προσαρμογή του λογισμικού στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα με προσθήκη επιπλέον εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων.

7. SimCalc MathWords

Περιγραφή: Πρόκειται για ένα λογισμικό που δίνει τη δυνατότητα διερεύνησης σε θέματα που αφορούν  γραφικές παραστάσεις. Οι συναρτήσεις μπορούν να οριστούν από τις συνηθισμένες οικογένειες συναρτήσεων (π.χ. τριγωνομετρικές) ή με σχεδίασή τους σε ένα σύστημα συντεταγμένων.  Η κάθετη ή οριζόντια κίνηση διαφόρων ειδών αντικειμένων (π.χ. αυτοκίνητα) ελέγχεται με τη βοήθεια μεταβαλλόμενων γραφικών παραστάσεων, ενώ πολλαπλά αντικείμενα μπορούν να εμφανίζονται και να ελέγχονται ταυτόχρονα. Επίσης, δίνεται η δυνατότητα στους εκπαιδευτικούς να προσαρμόσουν το περιβάλλον διεπαφής του προγράμματος στις ανάγκες και στις απαιτήσεις των μαθητών τους. Το SimCalc MathWorlds χρησιμοποιεί εξελιγμένη τεχνολογία, εφαρμοσμένες εξομοιώσεις και εργαλεία απεικόνισης. Τα βασικά του εργαλεία είναι: γραφικές παραστάσεις, μετρητές, ρυθμιστές. Μπορεί με επιτυχία να χρησιμοποιηθεί για την υποστήριξη της  διδασκαλίας θεματικών ενοτήτων κυρίως στην Άλγεβρα αλλά και στη Φυσική (Κινηματική) στο Γυμνάσιο και το Λύκειο.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό και το συνοδευτικό του υλικό συνδέονται άμεσα με τις εμπειρίες των μαθητών σχετικά με την κίνηση και  παρέχει σε αυτούς τη δυνατότητα να εργαστούν μέσα σε ένα ενδιαφέρον περιβάλλον, το οποίο δίνει επίσης ερεθίσματα για ενασχόληση με μαθηματικές έννοιες. Το λογισμικό διευκολύνει τους μαθητές στην κατανόηση εννοιών σχετικά με τις συναρτήσεις, χωρίς να θεωρείται προαπαιτούμενη γνώση Άλγεβρας. 

Τελικές κρίσεις: Συνιστάται η προσαρμογή του λογισμικού στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα. Θεωρείται όμως απαραίτητο, κατά τη διαδικασία αυτή, να προσαρμοστούν τόσο το  λογισμικό, όσο και οι βασικές δραστηριότητες και το συνοδευτικό υλικό του, σύμφωνα με τους στόχους του ελληνικού Προγράμματος Σπουδών. 

Φυσική

1. Interactive Physics

Περιγραφή: Το λογισμικό είναι ανοικτού τύπου περιβάλλον για modeling, πειραματισμό και simulation σε ορισμένα μόνο κεφάλαια φυσικής. Θεωρείται ως το πλέον ώριμο εκπαιδευτικό λογισμικό φυσικής κατάλληλο για προσομοιώσεις φαινομένων κυρίως στο γνωστικό τομέα της Μηχανικής. Οι δυνατότητές του είναι αρκετές για την προσομοίωση φαινομένων σε επίπεδο Γυμνασίου και Λυκείου. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δεν αξιοποιεί ούτε video ούτε ήχο, εφόσον αυτά δε χρειάζονται για την οικοδόμηση των εννοιών και των νόμων. Παρουσιάζει ικανοποιητική ταχύτητα προσομοιώσεων και γραφικών παραστάσεων. Είναι φιλικό στο χρήστη, κατάλληλο για μοντελοποιήσεις και προσομοιώσεις και επιτρέπει την επινόηση σεναρίων από τους διδάσκοντες. Η παιδαγωγική προσέγγιση απουσιάζει εφόσον είναι ένα κατεξοχήν «ανοιχτό» περιβάλλον μάθησης. Ο μαθητής Λυκείου μπορεί να δημιουργήσει το περιβάλλον (αντικείμενα) και να προσδιορίσει τους νόμους δύναμης. Σημαντική είναι η δυνατότητα που προσφέρεται για την ταυτόχρονη γραφική παράσταση της εξέλιξης διαφόρων φυσικών μεγεθών και για αλλαγές στις τιμές  μιας μεταβλητής με χρήση sliders. 

Τελικές κρίσεις: Η προσαρμογή του λογισμικού στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα θεωρείται απαραίτητη με την προϋπόθεση ότι θα δημιουργηθούν οι κατάλληλες μαθητικές δραστηριότητες.

2. KNOWLEDGE REVOLUTION: Modellus

Περιγραφή:To Modellus (ed. 1997) αξιοποιεί πολλές προηγούμενες προσπάθειες που έγιναν στην κατεύθυνση της δημιουργίας ενός λογισμικού κατάλληλου για μοντελοποιήσεις σε ποικίλες γνωστικές περιοχές. Στον πυρήνα του προγράμματος υπάρχει μια περιοχή εργασίας (παράθυρο) στην οποία  ο μαθητής μπορεί να γράψει το μαθηματικό μοντέλο με μορφή εξισώσεων ή ορισμών μεγεθών. Στη συνέχεια, το σύστημα αναλαμβάνει να πραγματοποιήσει την αναπαράσταση της εξέλιξης του φαινομένου που υπακούει στο μαθηματικό μοντέλο. Ανήκει στην κατηγορία ανοικτού τύπου περιβάλλοντα-εργαλεία για modeling, πειραματισμό και simulation σε αντικείμενα όπως Φυσική, Χημεία, Μαθηματικά και Οικονομικά. Απευθύνεται σε μαθητές της Γ΄ τάξης Γυμνασίου, των Α΄, Β΄, Γ΄ τάξεων Λυκείου (Γενικής Παιδείας), καθώς και των Β΄, Γ΄ τάξεων Λυκείου (Θετικής/Τεχνολογικής. κατεύθυνσης)
Παρατηρήσεις – Σχόλια: Το λογισμικό δεν αξιοποιεί ούτε βίντεο ούτε ήχο εφόσον αυτά δεν χρειάζονται για την οικοδόμηση των εννοιών και των νόμων. Παρουσιάζει ικανοποιητική ταχύτητα προσομοιώσεων και γραφικών παραστάσεων, είναι φιλικό στο χρήστη (παραθυρικό περιβάλλον) και κατάλληλο για μοντελοποιήσεις και προσομοιώσεις. Επιτρέπει την επινόηση σεναρίων από τους διδάσκοντες, χωρίς αυτοί να χρειάζεται να προγραμματίζουν με την κλασική σημασία. Είναι εύκολο στην εκμάθηση και προσφέρει άμεσο χειρισμό αντικειμένων. Με το συγκεκριμένο λογισμικό διευκολύνεται η διαθεματική προσέγγιση των φαινομένων ή των καταστάσεων και μπορεί να χρησιμοποιηθεί στη διδασκαλίας τουλάχιστον τεσσάρων σχολικών μαθημάτων. Το λογισμικό βασίζεται στην προσέγγιση των πολλαπλών αναπαραστάσεων και η παιδαγωγική του προσέγγιση συμβάλει στην ενεργητική μάθηση.

Τελική κρίση: Κρίνεται απαραίτητη η προσαρμογή του MODELLUS στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα με την προϋπόθεση ότι θα δημιουργηθούν οι κατάλληλες μαθητικές δραστηριότητες.

3. LCSI: Microworlds
Περιγραφή:To Microworlds (ed. 1998) του  S. Papert  αξιοποιεί πολλές προηγούμενες προσπάθειες που έγιναν στην κατεύθυνση της δημιουργίας ενός προγραμματιστικού περιβάλλοντος κατάλληλου για δημιουργική μάθηση  σε ποικίλες γνωστικές περιοχές όπως Πληροφορική, Μαθηματικά, Φυσική. Στον πυρήνα του λογισμικού βρίσκεται η γλώσσα LOGO με εκπληκτικές δυνατότητες visual programming και χρήσης πολυμέσων (βίντεο, ήχος, εικόνες, animation κ.λ.π).  Το λογισμικό έχει ενσωματώσει τις πιο σύγχρονες τεχνικές σε σημείο να επιτρέπει το «τρέξιμο» απλών προγραμμάτων στο WEB. Η ιδέα της χελώνας έχει επεκταθεί τόσο ώστε δεν έχει καμία σχέση με τις παλιές LOGO. Το εκπληκτικό βρίσκεται στο ότι μπορεί να συνδυάσει τις ιδέες των πολλαπλών αναπαραστάσεων με τη δημιουργικότητα των μαθητών ή των διδασκόντων. Απευθύνεται σε μαθητές της Α’, Β’, Γ’, τάξης  Γυμνασίου  και της  Α’ και  Β’ τάξης Λυκείου (Γενικής Παιδείας).

Παρατηρήσεις – Σχόλια: Το λογισμικό είναι  φιλικό στο χρήστη (παραθυρικό περιβάλλον, visual programming, πολυμέσα) και κατάλληλο για μοντελοποιήσεις και προσομοιώσεις.  Επιτρέπει την επινόηση σεναρίων από τους διδάσκοντες με το να προγραμματίζουν και να σκηνοθετούν χωρίς περιορισμούς το δικό τους περιβάλλον. Χαρακτηρίζεται πολύ εύκολο στην εκμάθηση και ελκυστικό για μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου. Επιπλέον, το λογισμικό διευκολύνει τη διαθεματική προσέγγιση των φαινομένων ή των καταστάσεων, προσφέρεται για διδασκαλία τουλάχιστον τεσσάρων σχολικών μαθημάτων και βασίζεται στην προσέγγιση των πολλαπλών αναπαραστάσεων. Η παιδαγωγική του προσέγγιση συμβάλλει στην ενεργητική μάθηση. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για διδασκαλία θεμάτων που άπτονται των πολυμέσων ενώ  απευθύνεται σε μαθητές και όχι σε επαγγελματίες.

Τελική κρίση: Κρίνεται απαραίτητη η προσαρμογή του MICRΟWORLDS στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα με την προϋπόθεση ότι θα δημιουργηθούν οι κατάλληλες μαθητικές δραστηριότητες μοντελοποίησης καθώς και δραστηριότητες - προβλήματα..

Χημεία

1. Active Chemistry

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσικό λογισμικό, ανοικτού τύπου περιβάλλον και εργαλείο. Αφορά σε εισαγωγικά μαθήματα Χημείας. Συνδυάζει προσομοίωση, animation, κείμενα, εικόνες και αλληλεπιδραστικά πειράματα. Το λογισμικό δημιουργεί ένα μαθησιακό περιβάλλον που επιτρέπει στους μαθητές:

· Να εργαστούν με ειδικά κατασκευασμένες προσομοιώσεις και να ανακαλύψουν τις βασικές έννοιες της γενικής χημείας

· Να αναπτύξουν το επιστημονικό λεξικό σε σχετικά θέματα, διερευνώντας τον αλληλεπιδραστικό περιοδικό πίνακα και τη βάση δεδομένων χημικών ενώσεων

· Να οπτικοποιήσουν την εξέλιξη χημικών φαινομένων στο χρόνο, που περιλαμβάνουν συσχετισμό παράλληλων και πολλαπλών δράσεων και που δεν είναι δυνατό να μελετηθούν με γυμνό μάτι σε συνθήκες πειράματος. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι ανοιχτού τύπου, component-based περιβάλλον, διερευνητικού χαρακτήρα υποστηρίζοντας το σχεδιασμό/εκτέλεση «σεναρίων»δράσης, που περιλαμβάνουν πειραματισμό, παρατήρηση, εξαγωγή συμπερασμάτων και επανεξέταση. Προσφέρει στους μαθητές την ευκαιρία να «μαθαίνουν φτιάχνοντας» καθώς και  δυνατότητα πολλαπλών αναπαραστάσεων της ίδιας έννοιας ή φαινομένου ενώ επίσης υποστηρίζει τη συνεργατική μάθηση μεταξύ ομάδων μαθητών.

Τελικές κρίσεις: Το λογισμικό προτείνεται για προσαρμογή στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα.

Βιολογία

1. Genscope

Περιγραφή:  Πρόκειται για ανοικτού τύπου λογισμικό που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία της Βιολογίας αλλά και της Φυσικής, Χημείας και των Φυσιογνωστικών μαθημάτων. To GenScope δίνει στους μαθητές τη δυνατότητα να δημιουργήσουν δυναμικά μοντέλα έμβιων οργανισμών σε έξι αλληλεπιδρώντα νοητικά/βιολογικά επίπεδα: DNA, χρωμόσωμα, κύτταρο, οργανισμό, απόγονο, κοινωνία. Το λογισμικό δίνει μια νέα μαθησιακή προοπτική στο γνωστικό αντικείμενο, γεφυρώνοντας το χάσμα μεταξύ "γεγονότων" που παρατηρεί το παιδί στο φυσικό κόσμο και των νοητικών συσχετισμών που δημιουργεί για να τα εξηγήσει (με άλλα λόγια τη διαφορά μεταξύ ξερής "πληροφορίας" και "γνώσης"). Με το Genscope, μαθητές και δάσκαλοι μπορούν να διαχειρίζονται άμεσα τις διεργασίες της κληρονομικότητας, με τρόπο πειραματικό και διερευνητικό: φτιάχνουν μοντέλα, παρατηρούν τη συμπεριφορά και την εξέλιξη των ειδών, διαφοροποιούν τα μοντέλα, επαναλαμβάνουν την παρατήρηση, κλπ. Για παράδειγμα, παρατηρούν τι γίνεται όταν στο επίπεδο χρωμοσωμάτων μεταλλάξουν το γονίδιο που επηρεάζει κάποιο χαρακτηριστικό όπως π.χ. τα "φτερά", το "χρώμα", κλπ, και τις αλλαγές που επιφέρει η μετάλλαξη του συγκεκριμένου γονιδίου, σε όλα τα προαναφερθέντα αλληλοσυσχετιζόμενα νοητικά επίπεδα.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι διερευνητικού χαρακτήρα υποστηρίζοντας το σχεδιασμό/εκτέλεση συμμετοχικών “σεναρίων” δράσης, που περιλαμβάνουν πειραματισμό, παρατήρηση, εξαγωγή συμπερασμάτων και επανεξέταση. Συγκεκριμένα:

i. παρέχει τη δυνατότητα για εξερεύνηση, ερμηνεία και σχηματισμό ιδεών, έτσι ώστε τα παιδιά να οδηγηθούν μέσα από τον προβληματισμό και το πείραμα, στην ανακάλυψη των υποκείμενων γεγονότων και συσχετισμών,

ii. δίνει έμφαση στην ανάπτυξη συλλογισμών υψηλοτέρου επιπέδου και δεξιοτήτων για την λύση προβλημάτων, παρά στην πρόσληψη μεγάλου όγκου μεμονωμένων δεδομένων.

iii. προσφέρει την ευκαιρία στους μαθητές να “μαθαίνουν φτιάχνοντας”, δομώντας χειροπιαστές κατασκευές, δίνοντας τη δυνατότητα για σύνθεση πειραματικών διατάξεων  μέσω μηχανισμών συμβολικού ή οπτικού προγραμματισμού,

iv. βάζει το μαθητή σε κεντρικό ρόλο ενεργού αρχιτέκτονα των ίδιων του των γνώσεων και δεξιοτήτων,

v. παρέχει τη δυνατότητα πολλαπλών αναπαραστάσεων της ίδιας έννοιας ή φαινομένου, και της ταυτόχρονης ή κατά βούληση χρήσης τους,

vi. εμπνέει την πρόκληση προσφέροντας πρωτότυπες εμπειρίες και εμπλέκοντας τους μαθητές σε καταστάσεις για τις οποίες έχουν προσωπικό ενδιαφέρον και κίνητρο για επένδυση.

Επιπλέον, παρέχει “εργαλεία” μάθησης και όχι απλή παράθεση πολυμεσικού υλικού και έχει αποδειγμένα δοκιμαστεί σε σχολική χρήση και έχουν αναπτυχθεί δραστηριότητες στην τάξη.
Τελικές κρίσεις: Η θετική εισήγηση για το συγκεκριμένο προϊόν βασίζεται κυρίως στο ό,τι πληροί τις βασικές σχεδιαστικές αρχές διερευνητικού λογισμικού. Ο εισηγητής θεωρεί ότι, για την πληρότητα της εισήγησης, απαιτείται και  η άποψη ειδικού σε θέματα διδακτικής.

Ιστορία
1. Centennia
Περιγραφή: Το λογισμικό καλύπτει τα σημαντικότερα πολιτικά και στρατιωτικά γεγονότα που έλαβαν χώρα στην Ευρώπη και στην ευρύτερη λεκάνη της Μεσογείου τη χρονική περίοδο 1000-1995. Επιχειρεί μία σύνδεση τόπου, χρόνου και ιστορικών γεγονότων με την παράλληλη αφήγηση των ιστορικών γεγονότων που διαδραματίστηκαν στην επιλεγμένη περίοδο και περιοχή, ενώ παράλληλα παρέχει δυνατότητα σύγκρισης ιστορικών περιόδων, αναγνώρισης γεωγραφικών τόπων και αναζήτησης πληροφοριών για ιστορικά πρόσωπα, τόπους και γεγονότα. Πρόκειται για μία πολυμεσική εγκυκλοπαίδεια γενικού περιεχομένου που μπορεί να χρησιμοποιηθεί στη Β΄ και Γ΄ τάξη Γυμνασίου και στις τρεις τάξεις του Ενιαίου Λυκείου.

Σχόλια –Παρατηρήσεις: Η δυνατότητα σύγκρισης ιστορικών περιόδων με παράλληλη εμφάνιση χαρτών, η γεωγραφική αναγνώριση κρατών-πόλεων σε επιλεγμένη χρονική περίοδο, η δυνατότητα επιλογής συστήματος χρονολόγησης και η έμφαση σε διεθνή γεγονότα αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Η προσαρμογή του λογισμικού προϋποθέτει τροποποίηση και εμπλουτισμό του περιεχομένου του.

Τελική κρίση: Το λογισμικό προτείνεται  για προσαρμογή. 

Αρχαία Ελληνικά
1. Perseus 2.0

Περιγραφή: Ο Περσέας αποτελεί μία αλληλεπιδραστική βάση πολυμέσων σχεδιασμένη να διευκολύνει τη μελέτη της Αρχαϊκής και Κλασικής περιόδου της Αρχαίας Ελληνικής Ιστορίας, με στόχο να διευρύνει τους τρόπους προσέγγισης της Αρχαίας Ελληνικής Γραμματείας, Ιστορίας, Τέχνης και Αρχαιολογίας. Περιέχει κείμενα από το πρωτότυπο 31 συγγραφέων και σε αγγλική μετάφραση, άτλαντα της Αρχαίας Ελλάδας, επίτομο λεξικό Liddell-Scott της αρχαίας ελληνικής, εγκυκλοπαίδεια μυθολογικών μορφών, τόπων και ορολογίας, χρονολογική περίληψη ιστορικών και καλλιτεχνικών γεγονότων και βιβλιογραφικό οδηγό με 2630 παραπομπές.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό αποτελεί διαθεματική προσέγγιση του αρχαίου ελληνικού πολιτισμού, με πλούτο παρεχόμενων κειμένων, πληροφοριών, εικόνων και υλικού εγκυκλοπαιδικής και λεξιλογικής αναφοράς. Αναγκαίος θεωρείται ο εμπλουτισμός του περιεχομένου για να καλυφθούν κενά που παρουσιάζονται, όπως π.χ. στην αρχιτεκτονική της αρχαίας Σπάρτης. Συνιστάται επίσης η δημιουργία νέων εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων σύμφωνα με τους στόχους του προγράμματος σπουδών

Τελικές κρίσεις: Ο αξιολογητής θεωρεί απαραίτητη την προσαρμογή του λογισμικού στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα με κατάλληλες μαθητικές δραστηριότητες.

Ξένες Γλώσσες

1. English Discoveries

Περιγραφή:Το λογισμικό αφορά στη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας. Προσφέρει εκτενή πρακτική στην ανάγνωση, γραφή, ακρόαση, ομιλία, λεξιλόγιο και γραμματική μέσα από ποικιλία δραστηριοτήτων όπως παιχνίδια, ασκήσεις και τεστ. Παρακολουθεί την επίδοση του μαθητή, ενώ ο εκπαιδευτικός μπορεί να σχεδιάσει μαθήματα για τους μαθητές του. Χωρίζεται σε 4 μέρη που αποτελούνται από 11 τμήματα συνολικά. Κάθε τμήμα είναι ένα χωριστό CD-ROM. Τα μέρη αυτά είναι: 1) Let’s Start –1 CD. Εισαγωγικό μάθημα που καλύπτει την αλφάβητο, 400 λέξεις και αριθμούς. 2) Basic – 3 CDs. 3) Intermediate –3 CDs. 4) Advanced – 4 CDs

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιβάλλον εργασίας ταιριάζει με όλους τους τύπους μάθησης ενώ τον έλεγχο της γνώσης τον έχει ο μαθητής. Ο χρήστης μπορεί να διαλέξει ανάμεσα στην ανοιχτή προσέγγιση, τα δομημένα μαθήματα ή την εμπειρική προσέγγιση του παιχνιδιού περιπέτειας. Μπορεί να παρακολουθήσει video με αυθεντικό διάλογο στα αγγλικά, να διαβάσει ιστορίες, άρθρα και διαφημίσεις από πραγματικές καταστάσεις. Έχει επίσης τη δυνατότητα να ηχογραφήσει προφορικό λόγο και να συγκρίνει με αυθεντική προφορά, να ακούσει διαλόγους και να λάβει μέρος σε διαλογικές συζητήσεις. Επίσης, μπορεί να επισκεφθεί πόλεις μέσα από ενδιαφέρουσες ξεναγήσεις και παιχνίδια περιπέτειας. Στα πλεονεκτήματα του λογισμικού συγκαταλέγεται ακόμα ο μεγάλος όγκος πληροφοριών που βρίσκεται στη διάθεση του μαθητή και του εκπαιδευτικού μέσα από ένα δυναμικό, ευχάριστο και εύχρηστο σύστημα επικοινωνίας χρήστη-υπολογιστή.

Τελικές κρίσεις:  Ο αξιολογητής θεωρεί απαραίτητη την προσαρμογή του λογισμικού στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα.

2. Einblicke

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό κατάλληλο για τη διδασκαλία της Γερμανικής Γλώσσας σε όλα τα επίπεδα των μαθητών Γυμνασίου και Λυκείου. Αποτελείται από εννέα σειρές και περιέχει πάνω από 100 δραστηριότητες υποστηριζόμενες από πλούσιο πολυμεσικό υλικό. Το λογισμικό λειτουργεί ως παρακίνηση, κίνητρο για μάθηση και αποτελεί σπουδαίο μέσο για επανάληψη και συμπληρωματική εμπέδωση των διδαχθέντων.

Σχόλια-Παρατηρήσεις: H τεχνική αρτιότητα, το πλούσιο περιεχόμενο, η συμβατότητα με την παιδαγωγική προσέγγιση και τα Προγράμματα Σπουδών της χώρας μας και το μικτό περιβάλλον του λογισμικού, που επιτρέπει στο διδάσκοντα τη σύνθεση ασκήσεων και τη δημιουργία δραστηριοτήτων, αποτελούν σημαντικά πλεονεκτήματα του λογισμικού. Η μεταφορά/προσαρμογή του λογισμικού θα είναι σχετικά εύκολη. Προτείνεται η δημιουργία εκπαιδευτικών σεναρίων/δραστηριοτήτων που θα συνοδεύουν το λογισμικό όπως και η μεταφορά / προσαρμογή των εκπαιδευτικών εγχειριδίων. 

Τελικές κρίσεις:  Ο αξιολογητής θεωρεί απαραίτητη την προσαρμογή του λογισμικού στο ελληνικό εκπαιδευτικό σύστημα.

Λογισμικά 2ου και 3ου διαγωνισμού 

Μαθηματικά 

1. GCSE Revise Maths
Περιγραφή: Το λογισμικό είναι πολυμεσικό και έχει ως στόχο την αξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση του μαθητή μέσα από ερωτήσεις του τύπου πολλαπλής επιλογής. Απευθύνεται σε μαθητές  Γυμνασίου και αφορά μόνο τα Μαθηματικά. Ειδικότερα, καλύπτονται θέματα των παρακάτω περιοχών: αριθμητική, άλγεβρα, γεωμετρία – τριγωνομετρία, δειγματοληψία, στατιστική και πιθανότητες. Το λογισμικό καλύπτει όλα τα είδη εξετάσεων του Βρετανικού Συστήματος, του Συμβουλίου Εξετάσεων της Σκωτίας και της Ιρλανδίας για το επίπεδο και  GCE-O level (14-16 χρονών) καθώς και το Διεθνές GCSE.  Το λογισμικό επιτρέπει στο μαθητή (και στο δάσκαλο) να κατασκευάζει τα δικά του tests, με επιλογή ερωτήσεων.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εργονομία και η πλοήγηση στο λογισμικό κρίθηκαν ικανοποιητικές. Διατυπώνονται όμως επιφυλάξεις για το αν το λογισμικό είναι συμβατό με το ελληνικό σύστημα εκπαίδευσης και την αντίστοιχη ύλη, καθώς η οργάνωση της ύλης και η διαδικασία αξιολόγηση που χρησιμοποιείται συμφωνούν με τα Αγγλοσαξονικά πρότυπα. Το λογισμικό διαθέτει μόνο ηλεκτρονική βοήθεια (on-line help) και υπάρχει δυνατότητα τεχνικής υποστήριξης μέσω σύνδεσης με το δικτυακό τόπο της εταιρείας κατασκευής.

Τελικές κρίσεις: Οι αξιολογητές κατέληξαν ότι το λογισμικό μπορεί να προκριθεί σε επόμενη φάση.    
2. Τeach Yourself Calculus

Περιγραφή: Το λογισμικό είναι πολυμεσικό και περιέχει ασκήσεις, προβλήματα, ερωτήσεις πολλαπλών επιλογών με στόχο την πρακτική εξάσκηση, την αξιολόγηση / αυτοαξιολόγηση και την καθοδηγούμενη διδασκαλία των μαθητών στο γνωστικό αντικείμενο των μαθηματικών. Απευθύνεται σε μαθητές  Λυκείου. Καλύπτονται θέματα όπως παράγωγοι, ολοκληρώματα, εκθετική / λογαριθμική συνάρτηση, γραφικές παραστάσεις, μοντελοποίηση συναρτήσεων, εφαρμογές παραγώγων/ολοκληρωμάτων.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η χρήση του πολυμεσικού υλικού χαρακτηρίζεται επιτυχημένη (για παράδειγμα, χρήση animation που αρμόζουν στα αντίστοιχα παραδείγματα). Η πλοήγηση γίνεται με εύκολο και φυσικό τρόπο και η εκμάθηση της χρήσης του λογισμικού κρίνεται επίσης εύκολη. Επίσης, πλεονέκτημα του λογισμικού θεωρείται η φιλικότητα και η δυνατότητα αλληλεπίδρασης με το χρήστη. Διατυπώνονται όμως κάποιες επιφυλάξεις για το αν το λογισμικό είναι συμβατό με το ελληνικό σύστημα εκπαίδευσης και την αντίστοιχη ύλη. Δεν υπάρχουν εγχειρίδια χρήσης αλλά παρέχεται μόνο ηλεκτρονική βοήθεια.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.

3. VIRTUAL IMAGE: Fractions 

Περιγραφή: Πρόκειται για κλειστού τύπου λογισμικό κατάλληλο για τη διδασκαλία των κλασμάτων, του μέγιστου κοινού διαιρέτη, του ελάχιστου κοινού πολλαπλάσιου, συμμιγών και δεκαδικών αριθμών. Ο μαθητής χρησιμοποιώντας το λογισμικό εκτελεί πράξεις κλασμάτων, συμμιγών αριθμών και απλοποίηση κλασμάτων. Απευθύνεται σε μαθητές Δημοτικού και Α΄ τάξης Γυμνασίου. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για πρακτική εξάσκηση και αξιολόγηση / αυτοαξιολόγηση των μαθητών.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό κρίνεται ικανοποιητικό από πλευράς εργονομίας, η πλοήγηση γίνεται με εύκολο και φυσικό τρόπο και η εκμάθηση της χρήσης του είναι πολύ εύκολη. Το περιβάλλον αλληλεπίδρασης με το χρήστη είναι απλοϊκό και φτωχό (λίγα χρώματα, φτωχή οθόνη). Το λογισμικό δεν παρέχει δυνατότητες παραμετροποίησης και προσθήκης μαθημάτων. Δε συνοδεύεται από εγχειρίδια χρήσης, τα οποία όμως, δε θεωρούνται απαραίτητα καθώς προσφέρεται επαρκής ηλεκτρονική βοήθεια. Το λογισμικό δεν προσφέρει κάτι ιδιαίτερο στο πλαίσιο του ελληνικού σχολείου.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής το απορρίπτει και ο άλλος προτείνει να γίνει η προσαρμογή του σε επόμενη φάση, με την προϋπόθεση να εμπλουτισθεί το περιεχόμενο.

4. VIRTUAL IMAGE: Shape and Space 1&2&3  
Περιγραφή: Το λογισμικό παρουσιάζει με πολυμεσικό τρόπο θέματα της Γεωμετρίας. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου για επανάληψη και εξάσκηση/πρακτική. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από καθηγητές Μαθηματικών και Φυσικής.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Αξιολογήθηκε μόνο το Shape and Space 3 (Υπήρξε  πρόβλημα εγκατάστασης με τα Shape and Space 1 & 2). Η ποιότητα και η ποικιλία των χρησιμοποιουμένων πολυμέσων κρίνεται πολύ καλή και  η πλοήγηση στο λογισμικό είναι εύκολη. Δεν υπάρχουν εγχειρίδια χρήσης. Παρουσιάζονται με κίνηση γεωμετρικά σχήματα, στα οποία όμως δεν μπορεί να επέμβει ο χρήστης και να πειραματιστεί με αυτά. Το περιεχόμενο δεν είναι απόλυτα συμβατό με το πρόγραμμα σπουδών. Κρίνεται ότι η χρήση του λογισμικού στο σχολικό περιβάλλον δεν επιφέρει οφέλη μεγαλύτερα από τη χρήση συμβατικών/παραδοσιακών εργαλείων.

Τελικές κρίσεις: Δεν προκρίνεται η προσαρμογή του λογισμικού.
5. VIRTUAL IMAGE: Art And Mathematics

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση και περιβάλλον προσομοίωσης / μοντελοποίησης, το οποίο συνδέει τα Μαθηματικά με την Τέχνη. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να διαπιστώσει την άμεση σχέση των Μαθηματικών με την Τέχνη και να αντιληφθεί, μέσα από κίνηση στο χώρο, την αισθητική. Η σχέση Μαθηματικών και Τέχνης υποστηρίζεται με χρήση ιστορικών στοιχείων. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για διερεύνηση προσομοιώσεων φαινομένων και εμβάθυνση τόσο από καθηγητές Μαθηματικών και Αισθητικής Αγωγής όσο και από μαθητές στο Γυμνάσιο και στο Λύκειο.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Και οι δύο αξιολογητές χαρακτηρίζουν το λογισμικό απλό, εργονομικό, αξιόλογο και ενδιαφέρον. Δεν υπάρχουν συνοδευτικά εγχειρίδια, τα οποία όμως δε θεωρούνται απαραίτητα. Υπάρχει επαρκής ηλεκτρονική βοήθεια. Ο ένας αξιολογητής πιστεύει ότι η χρησιμοποίησή του στην τάξη είναι αδύνατη και ότι δεν έχει καμιά σχέση με το πρόγραμμα σπουδών. Ο δεύτερος αξιολογητής προτείνει να γίνει αναλυτικότερη μαθηματική προσέγγιση στα περισσότερα θέματα, ώστε να υπάρξει συμβατότητα με τα προγράμματα σπουδών. Επιπλέον, θεωρεί ότι το λογισμικό δίνει νέα διάσταση στη μαθηματική εκπαίδευση με τη διαθεματική του προσέγγιση μέσα από την Τέχνη.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την απόρριψή του κι ο άλλος την προσαρμογή του σε επόμενη φάση.

6. VIRTUAL IMAGE: Polytopia I

Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελεί πολυμεσική εφαρμογή  που συνδέει τα κανονικά πολύγωνα και πολύεδρα με τις χημικές ιδιότητες των στοιχείων και των χημικών ενώσεων, με την αστρονομία, τη βιολογία, την κατασκευή μωσαϊκών και με θέματα μυστηρίου. Τα θέματα που πραγματεύεται είναι: 1) Geometrical Alchemy 2) From Tessellations to Polyhedra 3) Duality 4) The Archimidean Polyhedra 5) Polyhedra and the natural world 6) A polyhedral universe 7) Kepler’s rombie polyhedra 8) Buckyballs 9) The Euler characteristic. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για διερεύνηση προσομοιώσεων και παρουσίαση στερεών σχημάτων πλαισιωμένων με ιστορικό κείμενο. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό χαρακτηρίζεται απλό και εύκολο στη χρήση του και εργονομικό. Χρησιμοποιούνται πολυμέσα (χωρίς ήχο, ο οποίος όμως δεν κρίνεται απαραίτητος για την  εκπλήρωση των σκοπών του λογισμικού). Δεν υπάρχουν συνοδευτικά εγχειρίδια, τα οποία όμως δε θεωρούνται απαραίτητα. Φαίνεται αξιόλογο και ενδιαφέρον λογισμικό, αλλά δεν προσφέρεται για χρήση/διδασκαλία στην τάξη, επειδή τα θέματα που πραγματεύεται, σε μεγάλο μέρος τους, δεν περιέχονται στα προγράμματα σπουδών.  

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να μην προκριθεί το λογισμικό, ενώ ο άλλος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.

7. VIRTUAL IMAGE: Mental Arithmetic

Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελεί ένα αλληλεπιδραστικό περιβάλλον αξιολόγησης/αυτοαξιολόγησης και εξάσκησης για τη βελτίωση της ταχύτητας εκτέλεσης αριθμητικών πράξεων. Απευθύνεται κυρίως σε μαθητές Γυμνασίου και αφορά τα Μαθηματικά.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εργονομικό και  χαρακτηρίζεται απλό και εύκολο στη χρήση του. Δεν υπάρχουν συνοδευτικά εγχειρίδια, τα οποία όμως δε θεωρούνται απαραίτητα γιατί υπάρχει ηλεκτρονική βοήθεια. Είναι ενδιαφέρον λογισμικό γιατί μπορεί να χρησιμοποιηθεί για ενισχυτική εξατομικευμένη διδασκαλία στο σχολείο (μπορεί να βοηθήσει τους αδύνατους μαθητές στη γρήγορη εκτέλεση των πράξεων). Ωστόσο, χρησιμοποιεί μόνο μηχανιστικές μεθόδους για την εκτέλεση των πράξεων, χωρίς να δίνει ουσιαστική επανατροφοδότηση στο μαθητή, ενώ η χρήση  του στο ελληνικό σχολικό περιβάλλον παρουσιάζει προβλήματα, καθώς στην Ελλάδα δε γίνεται εξατομικευμένη διδασκαλία. 

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του να γίνει σε επόμενη φάση και παράλληλα να γίνει έρευνα αγοράς για αναζήτηση καλύτερου προϊόντος.
8. VIRTUAL IMAGE: Trigonometry

Περιγραφή: Το λογισμικό προσφέρει μια σειρά από απλές ασκήσεις στην Τριγωνομετρία, όπου ο μαθητής με τη βοήθεια ενός Calculator βρίσκει το τελικό αποτέλεσμα. Πραγματεύεται τα εξής θέματα: 1) Πυθαγόρειο Θεώρημα 2) Τριγωνομετρικοί αριθμοί σε ορθογώνιο τρίγωνο 3) Νόμος ημιτόνων 4) Νόμος συνημιτόνων 5) Σχετικά θέματα (Γραφικές παραστάσεις τριγωνομετρικών συναρτήσεων, 3D-σχήματα, εμβαδά). Απευθύνεται σε μαθητές  Γ΄ τάξης Γυμνασίου και Α΄, Β΄ τάξεων Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό χαρακτηρίζεται πολύ απλό και εύκολο στη χρήση του. Είναι όμως αρκετά φτωχό καθώς δε χρησιμοποιούνται πολυμέσα. Δεν υπάρχουν συνοδευτικά εγχειρίδια, τα οποία όμως δε θεωρούνται απαραίτητα. Το λογισμικό δεν προσφέρεται για διδασκαλία στην τάξη, ούτε για πρακτική εξάσκηση στο πλαίσιο της διδασκαλίας. Επιπλέον, δε φαίνεται να υπάρχει διαφορά μεταξύ αυτού και ενός βιβλίου ασκήσεων, στο οποίο παρατίθενται απλές ασκήσεις και στο τέλος δίνεται το σωστό αποτέλεσμα για καθεμιά.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού

9. SPSS WIN BASE V 9.0  

Περιγραφή: Το λογισμικό καλύπτει ένα ευρύτατο φάσμα στατιστικών αναλύσεων. Παρέχει δυνατότητες πρακτικής εξάσκησης και μοντελοποίησης, ενώ παράλληλα είναι βάση δεδομένων και ισχυρό εργαλείο για θέματα Στατιστικής. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από εκπαιδευτικούς διαφόρων ειδικοτήτων για πολλές δραστηριότητες της σχολικής πρακτικής, όπως εξάσκηση, αξιολόγηση, εμβάθυνση, συνεργατικές εργασίες, επίλυση προβλημάτων κ.ά. Οι Μαθηματικοί μπορούν επίσης να το χρησιμοποιήσουν για διδασκαλία Στατιστικής.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του λογισμικού κρίνεται άριστη, ενώ τα συνοδευτικά εγχειρίδια είναι πλήρη και υπάρχει δυνατότητα ηλεκτρονικής εκπαίδευσης στη χρήση του. Η πλοήγηση γίνεται με άνεση, όμως χρειάζεται κατάλληλη επιμόρφωση για να χρησιμοποιηθεί, όπως άλλωστε προκύπτει και από τον όγκο των συνοδευτικών εγχειριδίων. Το λογισμικό δεν αφορά συγκεκριμένους διδακτικούς στόχους των προγραμμάτων σπουδών και σε συνδυασμό με το εύρος των δυνατοτήτων του και τη μεγάλη έκταση του συνοδευτικού υλικού, η  προσαρμογή του παρουσιάζει μεγάλο βαθμό δυσκολίας. 

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή της student version, ενώ ο δεύτερος αξιολογητής κρίνει ότι δεν είναι κατάλληλο για τους μαθητές.  

10. GeoplanW

Περιγραφή: Το λογισμικό προσφέρει τη δυνατότητα δημιουργίας απλών αλλά και πολύπλοκων γεωμετρικών σχημάτων. Ο χρήστης μπορεί να δημιουργήσει σχήματα τα οποία αποτελούνται από «μαθηματικά αντικείμενα» (σημεία, γραμμές, αριθμούς, συναρτήσεις, διανύσματα κ.ά.). Η μορφή των σχημάτων μπορεί να μεταβάλλεται αλλάζοντας τις τιμές των μεταβλητών που έχουν χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία του, ενώ υπάρχει δυνατότητα αποθήκευσής τους και περαιτέρω επεξεργασίας τους. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί από μαθηματικούς ως εργαλείο για εξάσκηση και πρακτική, εμβάθυνση και καθοδηγούμενη διδασκαλία / εκπαίδευση. Απευθύνεται σε μαθητές Δημοτικού,  Γυμνασίου και Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Ο σχεδιασμός των οθονών είναι απλός και εργονομικά κατάλληλος για τους μαθητές στους οποίους απευθύνεται το λογισμικό. Δε χρησιμοποιούνται πολυμέσα ενώ η πλοήγηση είναι απλή και εύκολη. Το λογισμικο συνοδεύεται από εγχειρίδια χρήσης σαφή και κατατοπιστικά και παρέχεται επίσης ηλεκτρονική βοήθεια. Η διδακτική προσέγγιση είναι αξιόλογη, αφού δίνεται η δυνατότητα σε κάθε μαθητή να παρατηρήσει και να εμπεδώσει τις σχέσεις και τις ιδιότητες των γεωμετρικών σχημάτων. Η  λειτουργία του συγκεκριμένου λογισμικού πλησιάζει κατά πολύ τον τρόπο λειτουργίας των λογισμικών Sketchpad και Cabri.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν να προκριθεί το λογισμικό σε επόμενη φάση.

11. Aide a la demonstration 

Περιγραφή: Πρόκειται για υπερκειμενική εγκυκλοπαίδεια γεωμετρίας που δίνει τη δυνατότητα στο μαθητή να γνωρίσει τις βασικές έννοιες, τους όρους και τις ιδιότητες διαφόρων γεωμετρικών σχημάτων. Το λογισμικό είναι χωρισμένο σε ενότητες. Προσφέρονται ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης σχετικές με τις αντίστοιχες γεωμετρικές έννοιες και τα θεωρήματα. Μαζί με το λογισμικό προσφέρεται και η περιορισμένη έκδοση του GeoplanW, με την οποία παρέχεται η δυνατότητα δημιουργίας σχημάτων και πειραματισμού πάνω σε αυτά. Το λογισμικό δίνει τη δυνατότητα για αφομοίωση των ιδιοτήτων των γεωμετρικών σχημάτων μέσω μίας διαδικασίας διερεύνησης, πρακτικής εξάσκησης και επίλυσης προβλημάτων που ενεργοποιούν την υποθετική σκέψη. Απευθύνεται σε μαθητές Δημοτικού, Γυμνασίου και Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δε χρησιμοποιεί πολυμέσα ούτε παρέχει ηλεκτρονική βοήθεια. Η πλοήγηση στο λογισμικό, ενώ γενικά είναι απλή, παρουσιάζει κάποια προβλήματα. Για παράδειγμα,  οι Ενότητες – Βιβλία που αποτελούν το λογισμικό φαίνονται ως ξεχωριστές εφαρμογές  με αποτέλεσμα ο χρήστης να πρέπει να κλείσει το πρόγραμμα για  να ξεκινήσει με μία νέα Ενότητα. Το λογισμικό είναι απλό και η εκμάθησή του είναι εύκολη. Συνοδεύεται από εγχειρίδιο μόνο για τον καθηγητή ενώ για το συνοδευτικό GeoplanW δεν παρέχεται εγχειρίδιο χρήσης. Το λογισμικό ουσιαστικά αποτελεί μια βάση γεωμετρικών εννοιών και θεωρημάτων, χωρίς όμως να παρέχει στον καθηγητή δυνατότητα εμπλουτισμού. Περιορισμένες δυνατότητες αυτενέργειας παρέχονται  στο μαθητή. Το περιεχόμενο του λογισμικού δεν ταιριάζει στο σύνολό του με το Ενιαίο Πλαίσιο Προγράμματος Σπουδών για τα Μαθηματικά του ελληνικού εκπαιδευτικού συστήματος.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας κριτής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο δεύτερος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.

12. GeospacW – Interesp

Περιγραφή: Το λογισμικό παρέχει τη δυνατότητα δημιουργίας απλών και πολύπλοκων γεωμετρικών σχημάτων στο χώρο και εξοικείωσης με αυτά. Ο μαθητής μπορεί να πειραματιστεί με θέματα που αφορούν τις γεωμετρικές ιδιότητες σχημάτων. Η μορφή των σχημάτων μπορεί να μεταβάλλεται αλλάζοντας τις τιμές των μεταβλητών που έχουν χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία του, ενώ υπάρχει δυνατότητα αποθήκευσής τους και περαιτέρω επεξεργασίας τους. Επίσης, προσφέρεται μια σειρά αξιόλογων δραστηριοτήτων (Interesp) για την κατανόηση και εμβάθυνση των γεωμετρικών εννοιών. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως εργαλείο για εξάσκηση και πρακτική, εμβάθυνση και καθοδηγούμενη διδασκαλία / εκπαίδευση. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Ο σχεδιασμός των οθονών είναι απλός και εργονομικά κατάλληλος για τους μαθητές στους οποίους απευθύνεται το λογισμικό. Δε χρησιμοποιούνται πολυμέσα, ενώ η πλοήγηση είναι απλή και εύκολη. Συνοδεύεται από εγχειρίδια χρήσης σαφή και κατατοπιστικά και παρέχεται επίσης  ηλεκτρονική βοήθεια. Η διδακτική προσέγγιση είναι κατάλληλη αφού δίνεται η δυνατότητα σε κάθε μαθητή να παρατηρήσει και να εμπεδώσει τις σχέσεις και τις ιδιότητες των γεωμετρικών σχημάτων και στερεών. Το λογισμικό είναι εύκολο στη χρήση του. Δε δίνεται η δυνατότητα εμπλουτισμού των ασκήσεων και ενσωμάτωσης των σχημάτων του GeospacW στις δραστηριότητες του Interesp. Η λειτουργία του συγκεκριμένου λογισμικού πλησιάζει κατά πολύ τον τρόπο λειτουργίας των λογισμικών Sketchpad και Cabri.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του σε επόμενη φάση.

13. MATHKAL EDUCATIONAL SOFTWARE LTD: Math – Teacher

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό που περιέχει μια συλλογή ασκήσεων – προβλημάτων σύντομης απάντησης ή πολλαπλής επιλογής, που προορίζεται κυρίως για πρακτική εξάσκηση ή αξιολόγηση / αυτοαξιολόγηση. Το λογισμικό παρέχει δυνατότητα επέμβασης του χρήστη στην ποσότητα των ασκήσεων που θα παρουσιάζονται σε κάθε θεματική ενότητα. Το σύνολο των ασκήσεων είναι σταθερό και το λογισμικό δεν επιτρέπει  προσθήκες από το χρήστη. Περιλαμβάνει θέματα Άλγεβρας, Πιθανοτήτων, Αναλυτικής Γεωμετρίας, Τριγωνομετρίας, Παραγώγων, Ολοκληρωμάτων και Γραμμικού Προγραμματισμού. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δε χρησιμοποιεί πολυμέσα. Η πλοήγηση είναι εύκολη, παρέχεται ηλεκτρονική βοήθεια και δυνατότητα ηλεκτρονικής εκπαίδευσης. Συνοδεύεται από εγχειρίδιο χρήσης σαφές και κατατοπιστικό.  Η πληροφορία παρουσιάζεται με ορθολογικό και εργονομικό τρόπο. Πρόκειται όμως για κλειστό περιβάλλον με την έννοια ότι δεν δέχεται παρεμβάσεις από το χρήστη (προσθήκη/αφαίρεση ασκήσεων). Ο βαθμός δυσκολίας των ασκήσεων κλιμακώνεται σταδιακά. Ο πρώτος αξιολογητής εκτιμά ότι η  διδακτική προσέγγιση είναι κατάλληλη, διότι το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για πρακτική εξάσκηση συμπληρωματικά στην τρέχουσα εκπαιδευτική διαδικασία. Ο δεύτερος αξιολογητής θεωρεί ότι πρόκειται για ηλεκτρονικό βιβλίο χρήσιμο μόνο για εξάσκηση και αυτοαξιολόγηση, η οποία μπορεί να γίνει εκτός της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Επιπλέον, θεωρεί ότι το λογισμικό δε βοηθάει στη δημιουργία διδακτικών δραστηριοτήτων στην τάξη με την ενεργό συμμετοχή των μαθητών ούτε για διερευνητική μάθηση. 

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να προκριθεί ενώ ο δεύτερος το απορρίπτει.
14. ABATEC: Abacus / The Basics V3.0 – Beat the calculator

Περιγραφή: Το λογισμικό έχει ως σκοπό την επιτάχυνση της εκτέλεσης των αριθμητικών πράξεων με το μυαλό. Αφορά το γνωστικό αντικείμενο των Μαθηματικών. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για εξάσκηση και πρακτική καθώς και ως εκπαιδευτικό παιχνίδι. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δεν παρουσιάζει δυσλειτουργίες και είναι εύκολο στη χρήση του. Χρησιμοποιούνται ελάχιστα πολυμέσα, η πλοήγηση είναι απλή, ενώ Δε συνοδεύεται από εγχειρίδια χρήσης. Κρίνεται ότι το λογισμικό δεν ενδείκνυται για χρήση  μέσα στη σχολική τάξη καθώς η προσέγγιση που χρησιμοποιεί δεν σχετίζεται με το πρόγραμμα σπουδών. Γενικά, το λογισμικό δεν παρουσιάζει κάποιο ιδιαίτερο ενδιαφέρον.

Τελικές κρίσεις: Δεν προκρίνεται.
15. UBI SOFT: Francais - Maths CM1, CM2, 4e, 5e, 6e

Περιγραφή: Τα λογισμικά μπορούν να χρησιμοποιηθούν για εξάσκηση και πρακτική, επανάληψη, παιχνίδι, παρουσίαση περιεχομένου και επίλυση προβλημάτων. Συγκεκριμένα:

CM1: Απευθύνεται σε μαθητές της Δ΄, Ε΄ και ΣΤ΄ τάξης του Δημοτικού. Βοηθάει το μαθητή να εκτελεί πράξεις με θετικούς ακεραίους, να κατατάσσει τους θετικούς ακεραίους, να κάνει πράξεις με κλάσματα, να μετράει διάφορα σχήματα, και να επιλύει προβλήματα.

CM2: Απευθύνεται σε μαθητές της Δ΄, Ε΄ και ΣΤ΄ τάξης του Δημοτικού. Βοηθάει το μαθητή να κατασκευάσει και να γνωρίσει τις συναρτήσεις, να εκτελεί πράξεις με δεκαδικούς αριθμούς, και να επιλύει προβλήματα.

4e: Απευθύνεται σε μαθητές της Α΄ και Β΄ τάξης του Γυμνασίου. Βοηθάει το μαθητή να μάθει να εκτελεί πράξεις με θετικούς και αρνητικούς ακεραίους, να χειρίζεται μεταβλητές, να χειρίζεται γεωμετρικές εικόνες.
5e: Απευθύνεται σε μαθητές της Α΄ και Β΄ τάξης του Γυμνασίου. Βοηθάει το μαθητή να μάθει να εκτελεί πράξεις με ακεραίους, δεκαδικούς, κλάσματα, να χειρίζεται θετικούς και αρνητικούς ακεραίους, να απεικονίζει γραφικά πίνακες δεδομένων (ιστογράμματα, κυκλικά διαγράμματα κλπ).
6e: Απευθύνεται σε μαθητές της Α΄ και Β΄ τάξης του Γυμνασίου. Βοηθάει το μαθητή να εκτελεί πράξεις με ακεραίους, δεκαδικούς, κλπ., να κάνει υπολογισμούς σε παραστάσεις με ή χωρίς παρενθέσεις.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η ποιότητα των χρησιμοποιουμένων πολυμέσων είναι αρκετά καλή. Χρησιμοποιούνται εικόνα, ήχος και μουσική, κινούμενη εικόνα. Παρέχεται δυνατότητα  πρόσβασης στην τοποθεσία  του λογισμικού στο Διαδίκτυο, ώστε να μπορέσει ο χρήστης να ανταλλάξει απόψεις με άλλους χρήστες, να «κατεβάσει» νέες εφαρμογές, να δει κατάλογο με συμβουλές και γενικά να ενημερωθεί σχετικά με το λογισμικό. Τα έντυπα εγχειρίδια είναι κατανοητά και προσιτά για το επίπεδο των παιδιών στα οποία  απευθύνονται. Η πλοήγηση γενικά είναι απλή, όμως σε κάποιες περιπτώσεις ο χρήστης που θέλει να μεταφερθεί σε άλλη σελίδα, ίσως αντιμετωπίσει κάποιες καθυστερήσεις. Το περιβάλλον θεωρείται γενικά φιλικό και ελκυστικό με ικανοποιητική κάλυψη του γνωστικού αντικειμένου και με δυνατότητες ενθάρρυνσης της επικοινωνίας και της συνεργασίας μεταξύ των χρηστών. 
Τελικές κρίσεις: To λογισμικό προτείνεται για προσαρμογή.
16. Test for success

Περιγραφή: Το λογισμικό είναι πολυμεσικό και περιέχει τεστ γνώσεων στα Μαθηματικά. Στόχος του λογισμικού είναι να  βοηθήσει τον εκπαιδευτικό να διαπιστώσει κατά πόσο έγιναν κατανοητές μαθηματικές έννοιες που διδάχθηκαν οι μαθητές. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για επανάληψη, υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση και πρακτική, αξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση, παιχνίδι και συνεργατικές εργασίες. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου-Λυκείου.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού ήταν πολύ εύκολη και δεν παρουσίασε ιδιαίτερο πρόβλημα. Δίνονται καθαρά τα μηνύματα προόδου της εγκατάστασης και είναι αρκετά σύντομη διαδικασία. Η πλοήγηση στο λογισμικό γίνεται κατά φυσικό και εύκολο τρόπο. Η οργάνωση των προσφερόμενων λειτουργιών, η παρουσίαση των πληροφοριών και η εισαγωγή δεδομένων χαρακτηρίζονται από ομοιομορφία. 

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές συμφωνούν να προκριθεί το λογισμικό για προσαρμογή σε επόμενη φάση.

Πληροφορική

1. Light Bytes
Περιγραφή: Εξετάστηκε η  demo έκδοση του λογισμικού,  η οποία παρουσιάζει βασικές εισαγωγικές έννοιες της Πληροφορικής και προσφέρει δυνατότητες πρακτικής εξάσκησης. Πραγματεύεται θέματα όπως: βασικά μέρη του υπολογιστή, εκμάθηση χρήσης πληκτρολογίου, επεξεργασία κειμένου, ζωγραφική με υπολογιστή, βάσεις δεδομένων και περιέχει ερωτήσεις πολλαπλών επιλογών. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου, ίσως και Δημοτικού. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε δραστηριότητες όπως  παρουσίαση περιεχομένου, εξάσκηση και πρακτική, αξιολόγηση  μαθητή / αυτοαξιολόγηση, δραστηριότητες εργαστηρίου βασισμένες σε υπολογιστή, εμβάθυνση και καθοδηγούμενη διδασκαλία / εκπαίδευση.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εκμάθηση της χρήσης του λογισμικού είναι εύκολη, η πλοήγηση στο λογισμικό, αν και είναι απλή, είναι επιδεκτική βελτιώσεων. Χρησιμοποιούνται πολυμέσα (μπορεί όμως να γίνει περαιτέρω εμπλουτισμός), το συνοδευτικό εγχειρίδιο είναι συνοπτικό, ενώ δεν παρέχεται ηλεκτρονική βοήθεια (στην έκδοση demo). Το λογισμικό προσφέρει δυνατότητες αναπαράστασης πληροφορίας με ελκυστικό τρόπο, πρακτικής εξάσκησης και εποπτικής παρουσίασης κάποιων εννοιών. Το LightBytes ακολουθεί τη φιλοσοφία του λογισμικού  KeyBytes (της ίδιας εταιρίας) αλλά είναι αρκετά πιο εύκολο σε περιεχόμενο.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο άλλος προτείνει την προσαρμογή του σε επόμενη φάση, αφού αξιολογηθεί το ολοκληρωμένο προϊόν (παρουσιάζει ενδιαφέροντα στοιχεία αλλά το demo δεν επαρκεί για να αξιολογηθεί πλήρως).

2. KeyBytes Plus for Windows

Περιγραφή: Το λογισμικό έχει 17 ενότητες και αναφέρεται σε ισάριθμες βασικές έννοιες της Πληροφορικής. Εξετάστηκε το demo του λογισμικού όπου αναπτύσσονται μόνο δύο ενότητες: α) η πρώτη εισαγωγική ενότητα γνωριμίας με το λογισμικό και β) η ενότητα που αφορά στις βάσεις δεδομένων. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου, ίσως και Δημοτικού. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε δραστηριότητες όπως  παρουσίαση περιεχομένου, εξάσκηση και πρακτική, αξιολόγηση  μαθητή / αυτοαξιολόγηση, και καθοδηγούμενη διδασκαλία / εκπαίδευση.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Γενικά το λογισμικό είναι εύχρηστο. Η χρήση των πολυμέσων κρίνεται ανεπαρκής ενώ η πλοήγηση είναι σε μεγάλο βαθμό καθοδηγούμενη και δεν προσφέρει πολλά περιθώρια ευελιξίας στο χρήστη. Τα εγχειρίδια χρήσης του είναι ιδιαίτερα χρήσιμα και περιεκτικά. Παρέχει δυνατότητες πρακτικής εξάσκησης και εμπέδωσης της ύλης από τους μαθητές καθώς και ασκήσεις αξιολόγησης και αυτό-αξιολόγησης.

Τελικές κρίσεις: Οι αξιολογητές εκτιμούν ότι το λογισμικό παρουσιάζει ενδιαφέροντα στοιχεία αλλά η demo έκδοσή του δεν επαρκεί για να αξιολογηθεί πλήρως. Τελικά, προτείνεται για προσαρμογή με την προϋπόθεση ότι δεν έχουν προκριθεί ήδη άλλα λογισμικά που αναφέρονται σε βασικές έννοιες Πληροφορικής. 
3. MISGAV SYSTEMS: Db Tree

Περιγραφή: Πρόκειται για εργαλείο καταλογοποίησης υλικού πολυμέσων (εικόνων, κειμένων, ήχων, κλπ.) και μετατροπής υλικού για χρήση (επισκόπηση / μεταβολή / εμπλουτισμό / εκτύπωση) σε δικτυακό περιβάλλον. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου για την ανάπτυξη συνθετικών εργασιών και, κυρίως, σε εκπαιδευτικούς (οποιασδήποτε ειδικότητας)  για δημιουργία παρουσιάσεων, οργάνωση μαθημάτων και εκπαιδευτικού υλικού. Επίσης, το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για δημιουργία, συμπλήρωση και χρήση βάσεων πληροφοριών και δεδομένων. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι ένα περιβάλλον παραθύρων με χαρακτηριστικά, λειτουργίες και δυνατότητες που προσιδιάζουν με αυτά των Windows. Συνεπώς μπορεί να χρησιμοποιηθεί πολύ εύκολα από χρήστες εξοικειωμένους με το περιβάλλον των Windows. Υπάρχει ένα απλό και εύχρηστο εγχειρίδιο, ενώ δεν παρέχεται ηλεκτρονική βοήθεια. Βασικό μειονέκτημα αποτελεί το γεγονός ότι απαιτείται να υπάρχουν διάφορα προγράμματα εγκατεστημένα για την παρουσίαση/επεξεργασία εικόνων/ήχων κ.λπ.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
4. BYG SYSTEMS: TX –Authoring 

Περιγραφή: Πρόκειται για ένα εργαλείο ομαδοποίησης/ταξινόμησης πολυμεσικού υλικού καθώς και δημιουργίας πολυμεσικών εφαρμογών. Συμπεριλαμβάνονται εργαλεία για απλή επεξεργασία κειμένου, γραφημάτων, εικόνας, υπάρχει δυνατότητα κατασκευής τεστ πολλαπλών ερωτήσεων καθώς και εκπαιδευτικών παιχνιδιών απλής μορφής. Το λογισμικό διαθέτει γλώσσα προγραμματισμού για την υλοποίηση των εφαρμογών. Απευθύνεται σε μαθητές Λυκείου για την ανάπτυξη συνθετικών εργασιών και απλών πολυμεσικών εφαρμογών, και, κυρίως, σε εκπαιδευτικούς για δημιουργία παρουσιάσεων, διαγωνισμάτων, εκπαιδευτικών παιχνιδιών καθώς και οργάνωση σχεδίων μαθημάτων και εκπαιδευτικού υλικού. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Εξετάστηκε η demo έκδοση του λογισμικού. Στην έκδοση αυτή δεν υπήρχε συνοδευτικό εγχειρίδιο χρήσης παρά μόνο ηλεκτρονική βοήθεια, η οποία, αν και αρκετά εκτενής,  δεν καλύπτει την έλλειψη του εγχειριδίου. Τα χρησιμοποιούμενα πολυμέσα δεν κρίθηκαν επαρκή, ενώ η πλοήγηση είναι παρόμοια με εκείνη των Windows. Απαιτείται  πολύς χρόνος για την εκμάθηση του λογισμικού και γνώση, από την πλευρά του χρήστη, βασικών αρχών προγραμματισμού. Θεωρείται, επίσης, ότι το λογισμικό θα τύχαινε περιορισμένης χρήσης, λαμβάνοντας υπόψη τις συνθήκες που επικρατούν στο ελληνικό σχολείο. 

Τελικές κρίσεις: Το λογισμικό δεν προκρίνεται για προσαρμογή
5. Inspiration 5 

Περιγραφή: Το λογισμικό είναι ένα εργαλείο που δίνει τη δυνατότητα αναπαράστασης πληροφοριών, εννοιών και ιδεών με τη μορφή διαγράμματος (χάρτης εννοιών), το οποίο αποτελείται από κόμβους και συνδέσεις. Το διάγραμμα αυτό μπορεί να μορφοποιηθεί από το χρήστη με διάφορους τρόπους. Εναλλακτικά, η πληροφορία μπορεί να παρασταθεί και ως σκελετός κειμένου. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου καθώς και σε εκπαιδευτικούς, ανεξαρτήτως ειδικότητας, εφόσον δίνει τη δυνατότητα για οργάνωση και παρουσίαση περιεχομένου μέσω εννοιολογικών χαρτών και για την οργάνωση ομαδικών/συνθετικών εργασιών. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Εξετάστηκε η δοκιμαστική έκδοση του λογισμικού. Η  έκδοση αυτή δε συνοδευόταν από εγχειρίδια χρήσης, υπήρχε όμως ηλεκτρονική βοήθεια. Επίσης υπήρχε διαθέσιμος κατάλογος με αρχεία παραδειγμάτων και έτοιμα «πρότυπα», ενώ στο σχετικό δικτυακό τόπο του λογισμικού ο χρήστης μπορεί να βρει επιπλέον παραδείγματα και πληροφορίες για αυτό.  Τα χρησιμοποιούμενα πολυμέσα καλύπτουν επαρκώς τους σκοπούς του λογισμικού, ενώ η πλοήγηση είναι παρόμοια με εκείνη των Windows. Το λογισμικό κρίνεται ως φιλικό και εύκολο στη χρήση του. Θεωρείται ότι η χρήση του λογισμικού μπορεί να επιφέρει μαθησιακά οφέλη μέσω της ενεργητικής στάσης των μαθητών την οποία και προάγει. 

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να προκριθεί για προσαρμογή.
Φυσική

1. GSCE Physics
Περιγραφή: Πρόκειται για κλειστό περιβάλλον αυτοαξιολόγησης στο γνωστικό αντικείμενο της Φυσικής. Αναπτύσσονται οι ενότητες: Ηλεκτρισμός, Δυνάμεις, Θερμότητα, Κύματα, Ραδιενέργεια με φωτογραφίες ή γραφήματα και κείμενο.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι πολύ καλό όσον αφορά στα τεχνικά του χαρακτηριστικά. Η οργάνωση της ύλης καθώς και η διαδικασία αξιολόγησης παρουσιάζονται σύμφωνα με τα Αγγλοσαξονικά πρότυπα. Παρουσιάζει δομή ηλεκτρονικού βιβλίου με ερωτήσεις- ασκήσεις, χωρίς χρήση πολυμέσων, χωρίς να έχει διδακτική προσέγγιση και παιδαγωγικό ιστό.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής το απορρίπτει και ο άλλος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.

2. Physique-Tout le programme de l’annee 1ere S

Περιγραφή: Το λογισμικό προορίζεται για διδασκαλία και αξιολόγηση των μαθητών στα  κεφάλαια της Φυσικής που αφορούν την Κινηματική, τη Διατήρηση και τις Μορφές Ενέργειας. Κάθε μάθημα περιλαμβάνει σύντομη θεωρία, ασκήσεις στο συγκεκριμένο μάθημα και ασκήσεις ελέγχου με δυνατότητα βαθμολογίας.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δεν μπορεί να χαρακτηριστεί ως διερευνητικό. Απουσιάζει η προσομοίωση και η μοντελοποίηση των φυσικών φαινομένων. Τα πολυμέσα που χρησιμοποιεί δεν είναι επαρκή. Περιέχει ικανοποιητικό αριθμό ασκήσεων με δυνατότητα επίλυσης της ίδιας άσκησης με διαφορετικές τιμές. 

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού ενώ ο άλλος όχι.

3. COMPLETE PHYSICS: Lights And Sound

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση συγκεκριμένων ενοτήτων της Φυσικής (ήχος, φως, ταλαντώσεις, κύματα) και για περιβάλλον προσομοίωσης κάποιων πειραμάτων.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού είναι επιστημονικά έγκυρο. Οι  προσομοιώσεις όμως των φαινομένων και τα πειράματα δεν παρουσιάζονται ισοδύναμα, καθώς κάποια από αυτά είναι αποτελεσματικά και επιτυχημένα, ενώ κάποια άλλα είναι αρκετά «φτωχά». Τα χρησιμοποιούμενα πολυμέσα και ο συνδυασμός τους είναι ανεπαρκή. Οι αδυναμίες που παρουσιάζει το λογισμικό πιθανόν να περιορίσουν τα αναμενόμενα  μαθησιακά οφέλη από τη χρήση του στην τάξη.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού.

4. COMPLETE PHYSICS: Forces And Effects

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου και περιβάλλον προσομοίωσης του κεφαλαίου της Μηχανικής (Στατική κινηματική, Δυναμική και Ενέργεια). Περιλαμβάνει πίνακα περιεχομένων, προσομοιώσεις και video, εισαγωγικά / επεξηγηματικά σημειώματα, μαθηματικές σχέσεις και παραδείγματα από εφαρμογές της καθημερινής ζωής καθώς και ερωτήσεις.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του περιεχομένου είναι ικανοποιητική. Ο συνοπτικός τρόπος παρουσίασης της πληροφορίας, το εικονικό εργαστήριο, η χρήση video και οι προσομοιώσεις φαινομένων αποτελούν σημαντικά πλεονεκτήματα του λογισμικού. Η διδακτική προσέγγιση κρίνεται κατάλληλη, το λογισμικό όμως δεν ενισχύει τη διερευνητική μάθηση. Παρόλα αυτά, η αξιοποίηση του λογισμικού θεωρείται ότι θα επιφέρει ουσιαστικά μαθησιακά οφέλη διότι το οπτικοακουστικό πλαίσιο των θεματικών ενοτήτων κεντρίζει το ενδιαφέρον των μαθητών και αποσαφηνίζει με τρόπο απλό έννοιες / φαινόμενα του κεφαλαίου της Μηχανικής . 

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την πρόκριση του λογισμικού.
5. COMPLETE PHYSICS: Electricity And Magnetism

Περιγραφή: Πρόκειται για περιβάλλον προσομοιώσεων στο κεφάλαιο του Ηλεκτρισμού και του Μαγνητισμού. Περιλαμβάνει πίνακα περιεχομένων, προσομοιώσεις και video, εισαγωγικά / επεξηγηματικά σημειώματα, μαθηματικές σχέσεις και παραδείγματα από εφαρμογές της καθημερινής ζωής καθώς και ερωτήσεις.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η διδακτική προσέγγιση δεν κρίνεται κατάλληλη. Πρόκειται για κλειστού τύπου περιβάλλον που δεν επιτρέπει την παρέμβαση του χρήστη, δεν προωθεί τη διερευνητική μάθηση, ενώ το περιεχόμενο του λογισμικού παρουσιάζεται με τη μορφή ηλεκτρονικού βιβλίου. Επιπλέον, ο τρόπος προσομοίωσης των φαινομένων πιθανόν να δημιουργεί παρανοήσεις. Το λογισμικό δεν περιέχει δραστηριότητες. 

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού.

6. COMPLETE PHYSICS: Earth &Universe

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου, περιβάλλον προσομοίωσης και ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης κυρίως σε θέματα Αστρονομίας και δευτερευόντως σε θέματα Φυσικής και Γεωγραφίας. Η παρουσιαζόμενη ύλη είναι ευκρινώς χωριζόμενη σε ενότητες και περιέχει θεωρία και παραδείγματα. Τα θέματα είναι σχετικά με το ηλιακό σύστημα, τους αστέρες και τους γαλαξίες, την εξερεύνηση του διαστήματος, τους δορυφόρους και τους νόμους της βαρύτητας. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού είναι επιστημονικά σωστό, η πλοήγηση εύκολη και το συνοδευτικό υλικό (CD-ROM COMPLETE PHYSICS WORKSHEETS) πολύ ικανοποιητικό. Παρατηρούνται όμως αρκετές ελλείψεις στα γραφικά και στις προσομοιώσεις, ενώ απουσιάζει η πρόσφατη πληροφόρηση σχετικά με την εξερεύνηση του διαστήματος. Επιπλέον, η διδακτική προσέγγιση που υιοθετείται δεν διαφέρει από την παραδοσιακή διδασκαλία, καθώς το λογισμικό δεν εκμεταλλεύεται επαρκώς  τις δυνατότητες των πολυμέσων.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού.

7. COMPLETE PHYSICS: Energy Resources

Περιγραφή: Πρόκειται για περιβάλλον προσομοιώσεων που σχετίζονται με την ενέργεια (πηγές και μορφές  ενέργειας, χρήση τους στη καθημερινή ζωή). Τα θέματα του λογισμικού αναπτύσσονται με μικρά κείμενα που εκφωνούνται, φωτογραφίες και κάποιες προσομοιώσεις.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού παρουσιάζεται με τη μορφή ηλεκτρονικού βιβλίου. Πρόκειται για περιβάλλον κλειστού τύπου που δεν επιτρέπει την παρέμβαση του χρήστη. Τα χρησιμοποιούμενα  πολυμέσα κρίνονται ανεπαρκή και ο τρόπος παρουσίασης του υλικού δεν διαφέρει από τον παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο για παρουσίαση περιεχομένου χωρίς να προσφέρεται για συνεργατική μάθηση.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού.

8. VIRTUAL IMAGE: Mechanics

Περιγραφή: Πρόκειται για περιβάλλον προσομοίωσης στα εξής είδη κινήσεων: βολές, σχετικές κινήσεις-σύγκρουση, απλή αρμονική ταλάντωση, επίσης παρέχεται δυνατότητα  μελέτης ταλάντωσης. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να μεταβάλει τις παραμέτρους που επηρεάζουν το κάθε είδος  κίνησης,  ενώ μπορεί, επιπλέον, να παρακολουθήσει την εξέλιξη της κίνησης, να τη σταματήσει και να την επαναλάβει.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού είναι φτωχό. Το λογισμικό δε συμβάλλει στη διερεύνηση των φαινομένων καθώς η συμμετοχή και επίδραση του χρήστη στην εξέλιξη του φαινομένου είναι πολύ περιορισμένη. Δεν διευκρινίζεται αν πρόκειται για demo έκδοση ή για ολοκληρωμένο προϊόν.

Τελικές κρίσεις: Αν το λογισμικό που αξιολογήθηκε είναι το ολοκληρωμένο προϊόν, προτείνεται η απόρριψή του και από τους δύο αξιολογητές. Στην περίπτωση όμως που πρόκειται για έκδοση demo, ο ένας αξιολογητής προτείνει να γίνει προσαρμογή σε επόμενη φάση και εφόσον πληροί συγκεκριμένες προϋποθέσεις.

9. FABLE MULTIMEDIA: Oscillations And Waves

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση στα κεφάλαια Ταλαντώσεις και Κύματα της Φυσικής που διδάσκεται στη Β΄ και Γ΄Λυκείου. Περιλαμβάνονται δεκαπέντε θέματα με προσομοίωση των αντίστοιχων φαινομένων. Επιπλέον, το λογισμικό αποτελεί περιβάλλον αυτο-αξιολόγησης και αξιολόγησης μέσω του Adobe Acrobat 3.01.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δεν περιέχει επιστημονικά λάθη και ανακρίβειες, ενώ τα φαινόμενα εξηγούνται με βάση τις σύγχρονες επιστημονικές θεωρίες. Η διδακτική προσέγγιση θεωρείται ικανοποιητική. Το λογισμικό είναι απλό στην εκμάθηση και στην πλοήγηση, χωρίς να είναι ιδιαίτερα πρωτότυπο και πλούσιο ως προς τις πολυμεσικές του ιδιότητες. Επιπλέον, λειτουργεί ικανοποιητικά και στο επίπεδο της πρακτικής άσκησης και της αξιολόγησης. Μπορεί να χαρακτηριστεί ως ένα χρήσιμο εποπτικό μέσο.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την πρόκριση του λογισμικού.

10. Langage et informatique: L’ ardoise de l’electricite

Περιγραφή:  Πρόκειται για λογισμικό σχεδίασης κυρίως στη Φυσική (Μηχανική, Οπτική και Ηλεκτρισμός) και δευτερευόντως στη Χημεία και στη Βιολογία. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να σχεδιάσει και να επεξεργαστεί το σχέδιο, έχοντας πολλές δυνατότητες επιλογών. Το λογισμικό παρέχει δυνατότητα ενσωμάτωσης του σχεδίου σε επεξεργαστή κειμένου όπως  Word, TeX και LaTeX.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό παρέχει ποικιλία εργαλείων σχεδίασης και είναι εύκολο στη χρήση του. Πρόκειται όμως για λογισμικό σχεδίασης που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για συγγραφική εργασία από τον καθηγητή και από τους μαθητές, χωρίς να συνδέεται άμεσα με την εκπαιδευτική διαδικασία και το πρόγραμμα σπουδών. Η παρούσα έκδοση του προγράμματος μπορεί να εγκατασταθεί μόνο μία φορά (Licence monoposte. Disposer d’une installation et d’une sauvegarde).
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του. Ο άλλος δεν αποφάνθηκε τελικά προτείνοντας να ζητηθεί από την εταιρεία η έκδοση που επιτρέπει να γίνεται εγκατάσταση απεριόριστες φορές. 
11. LES EDITIONS CHRYSIS: Electric Man
Περιγραφή: Το Electric Man είναι ένα λογισμικό διδασκαλίας και προσομοίωσης ηλεκτρικών φαινομένων. Περιέχει λεξικό, βιβλιοθήκη ηλεκτρικών συμβόλων για τη δημιουργία κυκλωμάτων, βιογραφίες σημαντικών ερευνητών, νόμους της φυσικής και ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Είναι ένα λογισμικό εύκολο στην εκμάθηση και αρκετά ενδιαφέρον όσον αφορά το περιεχόμενό του. Προσφέρει δυνατότητες προσομοίωσης, αλλά είναι φτωχό από άποψη σχεδιασμού και δεν είναι πλούσιο σε γραφικά και πολυμέσα. Το λογισμικό επιδέχεται αρκετές βελτιώσεις που μπορούν να το κάνουν περισσότερο ελκυστικό. Αξίζει να προσαρμοστεί στα ελληνικά κυρίως λόγω της μεγάλης ποικιλίας ασκήσεων που περιέχει προκειμένου να αποτελέσει εργαλείο για τους καθηγητές. 
Τελικές κρίσεις: Προτείνεται να γίνει η προσαρμογή του σε επόμενη φάση.

12. ROBERT BOSCH: Automation Studio

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό προσομοίωσης ηλεκτρολογικών και ηλεκτρονικών κυκλωμάτων που δίνει επιπλέον τη δυνατότητα στο χρήστη να εξοικειωθεί με βασικές βιομηχανικές διαδικασίες παραγωγής. Ο  χρήστης μπορεί να σχεδιάσει, να αναλύσει και να προσομοιώσει ηλεκτρονικά, ηλεκτρολογικά και πνευματικά κυκλώματα, να μελετήσει και να  μετρήσει (με εικονικά όργανα μετρήσεων) τις ιδιότητες αυτών των κυκλωμάτων και να σχεδιάσει τις γραφικές αποκρίσεις των κυκλωμάτων.  
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι απλό, φιλικό και μοντέρνο σχεδιαστικά. Η διαχείριση του λογισμικού γίνεται δια μέσου ενός φιλικού, σύγχρονου και ολοκληρωμένου περιβάλλοντος. Παρέχει πλούσια βιβλιοθήκη με ηλεκτρονικά, ηλεκτρικά και πνευματικά στοιχεία/συσκευές. Η αξιολογηθείσα έκδοση του λογισμικού φαίνεται να απευθύνεται κυρίως σε επαγγελματίες, έτσι θεωρείται σκόπιμη η προσεκτική προσαρμογή του λογισμικού προκειμένου γίνει πιο κατάλληλο σαν εκπαιδευτικό εργαλείο.
Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
Xημεία

1. GCSE Chemistry

Περιγραφή: Το λογισμικό αφορά στο γνωστικό αντικείμενο της Xημείας της Α΄ τάξης Λυκείου. Περιέχει ερωτήσεις πολλαπλών επιλογών και αντιστοίχισης για αυτοαξιολόγηση των μαθητών και περιληπτικά στοιχεία θεωρίας.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του περιεχομένου κρίνεται ικανοποιητική. Δεν εντοπίστηκαν επιστημονικά λάθη και ανακρίβειες. Η οργάνωση όμως της ύλης καθώς και η διαδικασία αξιολόγησης παρουσιάζονται σύμφωνα με τα Αγγλοσαξονικά πρότυπα (εξετάσεις GCSE της Βρετανίας), ενώ απουσιάζει η διδακτική προσέγγιση και ο παιδαγωγικός ιστός. Επιπλέον, η παρουσίαση των πληροφοριών είναι ελλιπής. Το λογισμικό προσφέρεται κυρίως για προσωπική μελέτη και όχι ιδιαίτερα για χρήση στη σχολική τάξη.

Τελικές κρίσεις: O ένας αξιολογητής προτείνει να προκριθεί και ο άλλος το απορρίπτει.

2. NEW MEDIA:  States Of Matter 

Περιγραφή: Το λογισμικό αφορά στις ιδιότητες των στερεών, των υγρών και των αερίων σωμάτων και παρουσιάζει εποπτικά τις μετατροπές από τη μια φυσική κατάσταση στην άλλη (υπό τη μορφή multimedia slides). Περιλαμβάνει ερωτήσεις αξιολόγησης, κατανόησης και επαναληπτικές ασκήσεις. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως εποπτικό υλικό και υλικό επανάληψης για το μάθημα της Χημείας.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό καλύπτει πολύ μικρό μέρος της ύλης, δεν περιέχει προσομοιώσεις και δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως διερευνητικό εργαλείο. Ο ένας μάλιστα  αξιολογητής  αποφαίνεται ότι δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί στη τάξη για διδασκαλία, αλλά ενδείκνυται κυρίως για αυτοδιδασκαλία. Το λογισμικό όμως είναι εύκολο στη χρήση του, ενώ οι δραστηριότητες που περιέχει δρουν αλληλεπιδραστικά καθώς δεν περιορίζονται σε απλές ερωτήσεις-απαντήσεις. 

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο δεύτερος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.
3. NEW MEDIA:  States Of Matter – Teaching Tools

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό Χημείας που μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως εποπτικό υλικό για την παρουσίαση των τριών καταστάσεων της ύλης και τις μετατροπές από τη μια κατάσταση στην άλλη. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού είναι καλής ποιότητας. Καλύπτει όμως μικρό μέρος της ύλης (1 διδακτική ώρα). Το λογισμικό δεν έχει πλούσιες πολυμεσικές δυνατότητες (ήχος, γραφήματα, video) και δεν παρέχει δυνατότητα αξιολόγησης/ αυτοαξιολόγησης και πρακτικής εξάσκησης. Είναι αρκετά εύκολο στη χρήση του.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν να προκριθεί το λογισμικό σε επόμενη φάση.
4. LANGAGE ET INFORMATIQUE: Stereochimie

Περιγραφή: Το λογισμικό χαρακτηρίζεται ως βάση δεδομένων και εργαλείο κατασκευής στερεοχημικών τύπων καθώς και περιβάλλον προσομοίωσης χημικών ενώσεων. Διαθέτει τράπεζα χημικών ενώσεων από την οποία ο χρήστης μπορεί να επιλέξει κάποια χημική ένωση και να δει το στερεοχημικό της τύπο. Δίπλα, στην ίδια οθόνη, εμφανίζονται διάφορες πληροφορίες για τη συγκεκριμένη χημική ένωση. Ο χρήστης μπορεί να επέμβει και να τροποποιήσει τη χημική ένωση, που επιλέγει από την τράπεζα, αλλά και να συνθέσει εικονικά διάφορες οργανικές ενώσεις. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Πρόκειται για παράθεση στερεοχημικών τύπων οργανικών ενώσεων χωρίς να υιοθετείται κάποια συγκεκριμένη διδακτική προσέγγιση. Καλύπτει ένα μικρό μόνο μέρος της χημείας (στερεοχημικοί τύποι).

Τελικές κρίσεις:

Ο ένας αξιολογητής το απορρίπτει και ο άλλος προτείνει να γίνει η προσαρμογή του σε επόμενη φάση (εφόσον υπάρξουν λογισμικά για όλα τα κεφάλαια καθώς το συγκεκριμένο λογισμικό καλύπτει μόνο 2 έως 3 διδακτικές ώρες).

5. LANGAGE ET INFORMATIQUE: Nomenclature 3+

Περιγραφή: Το λογισμικό περιλαμβάνει ενότητες της Οργανικής Χημείας, καλύπτοντας μέρος της ύλης της Β΄ Λυκείου και της Τριτοβάθμιας Εκπ/σης. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχόμενου καθώς και για πρακτική άσκηση.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το πλήρες και καλά σχεδιασμένο υπερκείμενο του λογισμικού, η δυνατότητα πειραματισμού στην σύνθεση οργανικών ενώσεων και η χρήση βάσης δεδομένων αποτελούν τα σημεντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Το λογισμικό όμως βασίζεται στο πρόγραμμα σπουδών της Δ/θμιας Εκπ/σης της Γαλλίας και καλύπτει μικρό μόνο μέρος της ύλης της Β΄ Λυκείου. Είναι αρκετά δύσκολο στη χρήση του. 

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
6. NEW MEDIA: Periodic Table -Teaching Tools

Περιγραφή: Το λογισμικό παρουσιάζει τον Περιοδικό Πίνακα μέσα από 4 επιλογές: ομάδες στοιχείων,  φυσική κατάσταση των στοιχείων σε διάφορες θερμοκρασίες, παρουσίαση των στοιχείων σε δοσμένη χρονολογία, ιδιότητες των στοιχείων (ατομικός και μαζικός αριθμός, αριθμός πρωτονίων, νετρονίων, ηλεκτρονίων, κ.λπ.).Το περιεχόμενό του αντιστοιχεί σε μέρος της διδακτέας ύλης των τάξεων Γ΄ Γυμνασίου και Α΄ Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η πλοήγηση του στο λογισμικού είναι απλή και η εκμάθησή του αρκετά εύκολη. Το λογισμικό όμως ουσιαστικά στερείται περιεχομένου και δεν εξυπηρετεί τους στόχους διδακτικής του Περιοδικού Πίνακα σύμφωνα με το πρόγραμμα σπουδών του Ενιαίου Λυκείου.  

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η απόρριψη του λογισμικού.
7. NEW MEDIA: Teaching Tools-The Haber Process

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση αμφίδρομων αντιδράσεων. Το λογισμικό παρουσιάζει μία προσομοίωση της βιομηχανικής παρασκευής της αμμωνίας σε επίπεδο μοριακό (απεικόνιση χημικών μορίων πριν και μετά την αντίδραση). Το κύριο θέμα είναι οι αμφίδρομες αντιδράσεις και πώς επηρεάζονται από τους διάφορους παράγοντες. Δευτερευόντως, παρουσιάζεται ο τρόπος δράσης των καταλυτών καθώς και η θεωρία των αποτελεσματικών κρούσεων. Το περιεχόμενό του λογισμικού αντιστοιχεί σε μέρος της διδακτέας ύλης της  Β΄ Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού είναι μεν ποιοτικά ικανοποιητικό, με μικρό ομως εύρος (καλύπτει μία μόνο διδακτική ώρα) και περιορισμένες δυνατότητες ως πολυμεσικό και ως εκπαιδευτικό εργαλείο. Δεν παρέχει δυνατότητα αξιολόγησης και πρακτικής εξάσκησης. Το λογισμικό έχει αναπτυχθεί για μαθητές Γυμνασίου, η αντίστοιχη όμως ύλη διδάσκεται στο Λύκειο. Εκτιμάται ότι η προσαρμογή του λογισμικού στις ανάγκες του προγράμματος σπουδών θα κοστίσει όσο η ανάπτυξη ενός καινούργιου προϊόντος.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η απόρριψη του λογισμικού.

8. NEW MEDIA: Data Analyser-Teaching Tools

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση όλων των χημικών στοιχείων του περιοδικού πίνακα. Το λογισμικό επιτρέπει στο χρήστη να δημιουργήσει και να επεξεργαστεί πίνακες με δεδομένα για τις φυσικές και χημικές ιδιότητες των χημικών στοιχείων.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό αποτελεί ένα χρήσιμο εποπτικό βοήθημα, αρκετά εύκολο στη χρήση του. Διευκολύνει την παρουσίαση και την επεξεργασία πληροφοριών σχετικών με τα χημικά στοιχεία, τις ιδιότητές τους και το συγκριτικό σχολιασμό τους. Είναι όμως αρκετά περιορισμένο ως προς το περιεχόμενο και τις δυνατότητες που παρέχει, ενώ δε διαθέτει την ευελιξία και προσαρμοστικότητα που θα είχε το ίδιο πρόγραμμα αν είχε αναπτυχθεί σε περιβάλλον Excel.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του λογισμικού να γίνει σε επόμενη φάση και παράλληλα να γίνει παρακολούθηση των αντίστοιχων πακέτων προκειμένου να αξιολογηθεί συγκριτικά.

9. NEW MEDIA: Atom Viewer-Teaching Tools

Περιγραφή: Πρόκειται για περιβάλλον που προσομοιώνει και μοντελοποιεί με απλό τρόπο την ατομική δομή των 20 πρώτων στοιχείων του Περιοδικού Πίνακα.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι απλό και εύκολο στη χρήση του. Παρουσιάζει τα ηλεκτρόνια να κινούνται σε τροχιές. Ίσως όμως να δημιουργήσει παρανοήσεις στους μαθητές που θα ακολουθήσουν θετική κατεύθυνση και θα διδαχθούν το κβαντομηχανικό μοντέλο.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η προσαρμογή του λογισμικού να γίνει  σε επόμενη φάση.

10. NEW MEDIA: Understanding Reactions

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση του μηχανισμού των χημικών αντιδράσεων και για περιβάλλον αξιολόγησης. Το γνωστικό αντικείμενο του λογισμικού είναι οι χημικές αντιδράσεις δομημένες σε τρεις ενότητες: τύποι μεταβολών, ανακατανομή ατόμων, χημικές αντιδράσεις και χημικές εξισώσεις. Το θεωρητικό μέρος του λογισμικού αναπτύσσεται με τη βοήθεια διαφανειών και ο χρήστης μπορεί να ελέγξει το επίπεδο των γνώσεών του με ερωτήσεις που υπάρχουν σε μια τέταρτη ενότητα.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό κρίνεται  κατάλληλο ως προς το  περιεχόμενο και την παρουσίαση του γνωστικού αντικειμένου. Η πληροφορία όμως δίνεται μόνο προφορικά και δεν υπάρχει γλωσσάρι των επιστημονικών όρων που χρησιμοποιούνται. Το λογισμικό προκρίνεται, με την προϋπόθεση να γίνουν οι εξής αλλαγές και προσθήκες: η πληροφορία να δίνεται γραπτά στο λογισμικό και στα εγχειρίδια, να προστεθεί γλωσσάριο όρων, να γραφούν εγχειρίδια εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων, να υπάρχει ένδειξη των ενεργών σημείων της οθόνης και να προστεθεί στην οθόνη κουμπί εξόδου. 

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού με τις βελτιώσεις που αναφέρθηκαν.

11. NEW MEDIA: Electrochemistry-Teaching Tools

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση του μαθήματος Ηλεκτροχημείας. Το λογισμικό χρησιμοποιεί διάφορα μοντέλα, γραφικές παραστάσεις, σχηματικές αναπαραστάσεις και φωτογραφίες. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιβάλλον διεπαφής είναι πάρα πολύ απλό και αρκετά ευέλικτο καθώς παρέχει τη δυνατότητα στο διδάσκοντα να επιλέξει την κατάλληλη ενότητα/μάθημα να ακολουθήσει τη σειρά που προτείνεται από το λογισμικό. Δεν περιλαμβάνονται δραστηριότητες-πειράματα-προσομοιώσεις, παρέχονται όμως «εργαλεία»/μέσα (foto, slides, κ.ά) που μπορεί να τα χρησιμοποιήσει ο διδάσκων. Γενικά, το πολυμεσικό υλικό είναι αρκετά περιορισμένο. Το λογισμικό δεν ακολουθεί συγκεκριμένη διδακτική προσέγγιση και είναι σχετικά γρήγορο στην εκμάθησή του.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.

12. NEW MEDIA: Electrochemistry  Key stages 3, 4

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση της ενότητας Ηλεκτροχημεία (ύλη κυρίως της Γ΄ τάξης Λυκείου και δευτερευόντως της Β΄ τάξης Λυκείου). Συγκεκριμένα, μια δασκάλα – cartoon παρουσιάζει, με χρήση video, slides, μοντέλων, σχημάτων και ήχων, τα θέματα του λογισμικού. Υπάρχει συνεχής ροή της διδασκαλίας, η οποία διακόπτεται με ερωτήσεις και δραστηριότητες.  Το λογισμικό περιέχει επιπλέον ασκήσεις και ερωτήσεις κατανόησης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό διευκολύνει στην κατανόηση της σχέσης ηλεκτρισμού και χημικών αντιδράσεων. Είναι κατάλληλο για προσωπική μελέτη και πιθανά χρήσιμο για τη σχολική βιβλιοθήκη, ακατάλληλο όμως για χρήση στην τάξη. Το περιβάλλον διεπαφής είναι αρκετά καλό.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η απόρριψη του λογισμικού.

13. NEW MEDIA: Elements, Compounds And Mixtures

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση των κεφαλαίων της Χημείας: στοιχεία, χημικές ενώσεις και μίγματα. Το υλικό του λογισμικού παρουσιάζεται με slides, video, μοντέλα, ήχο και σχήματα. Η ροή της διδασκαλίας είναι συνεχής και διακόπτεται με ερωτήσεις ελέγχου κατανόησης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η δομή και η παρουσίαση του περιεχομένου προσφέρεται για κατ΄ οίκον διδασκαλία και συνεπώς είναι κατάλληλο για προσωπική μελέτη και πιθανά χρήσιμο για τη σχολική βιβλιοθήκη, ακατάλληλο όμως για χρήση στην τάξη. Το περιβάλλον διεπαφής είναι αρκετά καλό.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η απόρριψη του λογισμικού.

14. NEW MEDIA:  Chemistry Set 2000
Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική εγκυκλοπαίδεια Χημείας και καλύπτει ένα μεγάλο φάσμα αυτής της επιστημονικής περιοχής. Χρησιμοποιεί εικόνες, video, animations, slides, προσομοιώσεις, κείμενο, ήχο.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το ικανοποιητικό και πλήρες περιβάλλον διεπαφής του λογισμικού, οι πολλές πληροφορίες και η ποικιλία θεμάτων αποτελούν σημαντικά πλεονεκτήματα του λογισμικού. Το λογισμικό εκτιμάται ότι θα προκαλέσει το ενδιαφέρον των μαθητών και θα συμβάλλει στην κατανόηση, εμβάθυνση και διερεύνηση θεμάτων χημείας. Κρίνεται αναγκαίο, το λογισμικό να συνοδεύεται με εγχειρίδια  που να  ενημερώνουν τον εκπαιδευτικό για το περιεχόμενο και για τον τρόπο χρήσης του, καθώς δεν είναι δομημένο σε ενότητες  και απαιτείται ο καθηγητής να κάνει επιλεκτική χρήση υλικού.
Τελικές κρίσεις: Και από τους δύο αξιολογητές προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού.

Αστρονομία

1. Astronomer

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική εφαρμογή στο γνωστικό αντικείμενο της Αστρονομίας Β΄ Λυκείου. Το λογισμικό παρουσιάζει το ηλιακό σύστημα με δυναμική παρατήρηση του Ουρανού (παρατήρηση σε πραγματικό χρόνο) και εξερεύνηση του διαστήματος. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό περιέχει πλούσιο πολυμεσικό υλικό, είναι ελκυστικό, εύκολο στη χρήση με πολύ ενδιαφέροντα θέματα. Υποστηρίζει τη διερευνητική μάθηση και εναρμονίζεται με το πρόγραμμα σπουδών του μαθήματος της Αστρονομίας. Το υψηλό όμως γνωσιακό επίπεδο των θεμάτων που καλύπτει το λογισμικό το καθιστά μάλλον δύσχρηστο για μαθητές Λυκείου. Επιπλέον, η παρουσίαση των πληροφοριών είναι μεροληπτική, καθώς αναφέρεται μόνο στις αμερικάνικες προσπάθειες και ανακαλύψεις.
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την πρόκρισή του για προσαρμογή και ο άλλος προτείνει η προσαρμογή να γίνει σε επόμενη φάση. 

2. Encyclopedia of space and Universe

Περιγραφή: Πρόκειται για ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια σε θέματα Αστρονομίας, στην οποία κυριαρχεί κυρίως το γραπτό κείμενο με περιορισμένη χρήση υπερκειμένου και λίγες παρουσιάσεις με χρήση πολυμέσων. Πρόκειται για σύνθεση κομματιών με ανομοιογένειες στην εμφάνιση των οθονών.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό δεν διαθέτει δομημένες ενότητες, ούτε συμβάλλει στην κατανόηση θεμάτων  Αστρονομίας. Το περιεχόμενο του είναι ανομοιογενές και φτωχό. Η πολυμεσική παρουσίαση είναι περιορισμένη και απουσιάζει η δικτυακή επικοινωνία.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής το απορρίπτει και ο άλλος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.

3. CET: MOST-Minds on Science and Technology Series: Touch the Sky, Touch the Universe
Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση θεμάτων Αστρονομίας και Αστροφυσικής.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως πηγή για άντληση πληροφοριών για την εξερεύνηση φαινομένων και για την εκπόνηση δραστηριοτήτων. Οι τεχνικές απαιτήσεις του λογισμικού είναι αρκετά υψηλές. Το λογισμικό στερείται εργαλείων για πειραματισμό φαινομένων και εννοιών και δεν παρέχει διευθύνσεις σχετικών δικτυακών τόπων στο Internet. 
Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
4. ΕΜΜΕ: Astronomy village

Περιγραφή: Το λογισμικό παρουσιάζει θέματα Αστρονομίας και Αστροφυσικής γενικού και ειδικού ενδιαφέροντος. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως πηγή πληροφόρησης, πρακτική εξάσκηση  μαθητών και για επιλογή θεμάτων για εργασίες μαθητών. Το πρόγραμμα εκτελείται σε περιβάλλον προγράμματος πλοήγησης (Netscape Communicator ή Microsoft Internet Explorer) και περιλαμβάνει εφαρμογές σε Java και πολυμεσικές εφαρμογές.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το  λογισμικό είναι απόλυτα συμβατό με το πρόγραμμα σπουδών. Δε συντελεί όμως ιδιαίτερα στην ενεργητική, διερευνητική μάθηση και δεν επιτρέπει αλληλεπίδραση με το χρήστη. 
Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές θεωρούν ότι το λογισμικό πρέπει να προκριθεί για προσαρμογή.

Γεωγραφία

1. GCSE Geography

Περιγραφή: Το λογισμικό περιέχει ερωτήσεις για αυτοαξιολόγηση των μαθητών στο γνωστικό αντικείμενο της Γεωγραφίας, ενώ, επιπλέον, παρουσιάζονται σειριακά στοιχεία  Γεωγραφίας, Φυσικής Γεωγραφίας και Ανθρωπογεωγραφίας. Το λογισμικό αφορά κυρίως στην Α΄ και Β΄ Γυμνασίου.                      

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η οργάνωση της ύλης καθώς και η διαδικασία αξιολόγησης παρουσιάζονται σύμφωνα με τα Αγγλοσαξονικά πρότυπα. Η παρουσίαση των πληροφοριών είναι ελλιπής και σε κάποιες απαντήσεις διαπιστώθηκαν επιστημονικά λάθη. Επιπλέον, απουσιάζει διδακτική προσέγγιση και παιδαγωγικός ιστός. Το λογισμικό εκτιμάται ότι δεν προσφέρει τίποτα περισσότερο από ότι ένα βιβλίο Γεωγραφίας εμπλουτισμένο με ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού.

2. Test for Success Geography

 Περιγραφή: Το λογισμικό περιέχει ερωτήσεις τύπου πολλαπλών επιλογών τριών επιπέδων (βασικό, ενδιάμεσο και ανώτερο) στο γνωστικό αντικείμενο της Γεωγραφίας. Οι ερωτήσεις αναφέρονται στα κεφάλαια: α) στοιχεία γεωγραφίας (σχέδια, διαγράμματα, χάρτες, σύμβολα, κλίμακες, ισογραμμές) β) φυσική γεωγραφία (καιρός, κλίμα, ποταμοί, οικοσυστήματα, τεκτονική δραστηριότητα, ακτές, πετρώματα και τοπία) γ) ανθρωπογεωγραφία (ανάπτυξη, εμπόριο, ισοζύγιο, κατανομή πληθυσμών, μεταφορές, οικισμοί, γεωργία, διαχείριση πηγών, τουρισμός, βιομηχανία). Επιπλέον, το λογισμικό παρέχει δυνατότητα επιλογής χρόνου κατά την αυτοαξιολόγηση του χρήστη. 
Σχόλια - Παρατηρήσεις: H oργάνωση της ύλης καθώς και η διαδικασία αξιολόγησης παρουσιάζονται σύμφωνα με τα Αγγλοσαξονικά πρότυπα. Επιπλέον, το  λογισμικό δεν περιέχει πληροφορίες για το συγκεκριμένο γνωστικό αντικείμενο αλλά μόνο ερωτήσεις πολλαπλών επιλογών, ενώ απουσιάζει η διδακτική προσέγγιση και ο παιδαγωγικός ιστός. Το λογισμικό εκτιμάται ότι δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην τάξη, κυρίως διότι οι ερωτήσεις που περιέχει αναφέρονται σε διαφορετική ύλη από αυτή του προγράμματος σπουδών, αλλά και γιατί προϋποθέτει ο κάθε χρήστης να έχει το δικό του Η/Υ.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψη του λογισμικού.

3. Interactive World Atlas
Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου σε θέματα παγκόσμιας γεωγραφίας. Παρέχεται δυνατότητα γρήγορης εύρεσης στοιχείων για 192 κράτη (π.χ. κατανομή πληθυσμού, αποστάσεις πόλεων, κ.λπ.). Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο Δημοτικό και στο Γυμνάσιο.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εύκολο στη χρήση του με πλούσια βάση δεδομένων, δοσμένη με συνοπτικό τρόπο. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην τάξη ως εποπτικό υλικό, αλλά και ως διερευνητικό εργαλείο με δυνατότητες πρακτικής εξάσκησης. Κατά τη διαδικασία προσαρμογής του, απαιτείται προσεκτικός έλεγχος των πληροφοριών από ειδικούς και συγκεκριμένα στα στοιχεία που αφορούν μειονότητες.
Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του λογισμικού και από τους δύο αξιολογητές.
4. SOFT TEACH EDUCATIONAL: Local Studies

Περιγραφή: Πρόκειται για περιβάλλον προσομοίωσης του χώρου, με εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας. Περιλαμβάνει ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης πάνω σε χάρτες, αποτελεί εργαλείο για την κατασκευή χαρτών αλλά και παιχνίδι. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην ΣΤ΄ τάξη Δημοτικού και στις Α΄ και Β΄ Γυμνασίου για τη διδασκαλία  της Γεωγραφίας και της Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του περιεχομένου είναι ικανοποιητική και συμβάλλει στην ενεργό συμμετοχή των μαθητών. Ο μαθητής καλείται να δημιουργήσει δικούς του χάρτες ή να αξιοποιήσει υπάρχοντες, προσθέτοντας στοιχεία, σύμβολα χαρτών κ.ά.. Τονίζεται και από τους δύο αξιολογητές ότι, κατά τη διαδικασία προσαρμογής του λογισμικού, απαιτείται να γίνουν διορθώσεις στο περιεχόμενο (προσαρμογή των δεδομένων στις αλλαγές της κλίμακας, αλλαγή συμβόλων), να εμπλουτιστεί το εκπαιδευτικό υλικό με συγκεκριμένες δραστηριότητες, προσαρμοσμένες στα ισχύοντα προγράμματα σπουδών, και να γραφούν εγχειρίδια χρήσης με αναλυτικές οδηγίες για τον εκπαιδευτικό και το μαθητή.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να γίνει προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.

5. SOFT TEACH EDUCATIONAL: Mapping Skills 

Περιγραφή: Πρόκειται για εργαλείο κατασκευής χαρτών, περιβάλλον προσομοίωσης και εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας. Το πρόγραμμα θέτει στο χρήστη ερωτήσεις σχετικές με θέματα χρήσης χαρτών και τον ενημερώνει για την πρόοδό του. Το υλικό χωρίζεται σε 30 ενότητες και αφορά στο γνωστικό αντικείμενο της Γεωγραφίας που διδάσκεται στο Γυμνάσιο.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το περιβάλλον διεπαφής δεν είναι αρκετά φιλικό και ελκυστικό για τους μαθητές. Η χρήση των πολυμέσων είναι περιορισμένη, αλλά επαρκής για τους σκοπούς που εξυπηρετεί το λογισμικό. Η πλοήγηση δεν είναι απλή. Το λογισμικό επιτρέπει την ενεργό συμμετοχή του χρήστη αλλά δεν ανταποκρίνεται σε άμεσους και πρωτεύοντες στόχους του ελληνικού προγράμματος σπουδών. Οι αξιολογητές συνιστούν να γίνουν αλλαγές στο περιεχόμενο (χάρτες, εικόνες, κείμενο, ερωτήσεις σύμφωνα με το πρόγραμμα σπουδών) καθώς και κατάλληλες βελτιώσεις. 

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να γίνει η προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
6. YITM EDUCATION: Geography Weather World

Περιγραφή: Πρόκειται για μια πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου σε θέματα Γεωγραφίας και αρχών Περιβαλλοντικών επιστημών. Συγκεκριμένα, τα θέματα με τα οποία ασχολείται το λογισμικό αφορούν την ατμόσφαιρα, τη θερμοκρασία, το περιβάλλον και γενικά τον καιρό. Έχει τέσσερις βασικές λειτουργίες: α) overview: γενική επισκόπηση των θεματικών περιοχών που πραγματεύεται, β) explain: λεπτομερής εξήγηση των θεματικών περιοχών, γ) study: ολοκληρωμένη μελέτη των θεματικών περιοχών, δ) investigate: ερωτήσεις κατανόησης. Το λογισμικό συνοδεύεται από απλή, αλλά χρήσιμη έκδοση ενός πολυμεσικού editor (General Odyssey Scrapbook). Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από μαθητές της Β΄ τάξης Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το πολυμεσικό υλικό που χρησιμοποιείται κρίνεται ικανοποιητικό και επαρκές. Το περιβάλλον διεπαφής έχει μοντέρνα σχεδίαση. Το λογισμικό είναι ευχάριστο και αρκετά εύκολο στη χρήση του. Το περιεχόμενό του όμως χρειάζεται να εμπλουτιστεί.
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο άλλος το απορρίπτει.
7. YITM Education: Geography Understanding Weather

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης και μελέτης καιρικών φαινομένων και ερμηνεία αυτών. Συγκεκριμένα, το λογισμικό δίνει δυνατότητα μελέτης των φαινομένων σε συγκεκριμένες περιοχές. Παρέχει τέσσερις βασικές λειτουργίες: α) overview: γενική επισκόπηση των θεματικών περιοχών που πραγματεύεται β) explain: λεπτομερή εξήγηση των θεματικών περιοχών γ) study: ολοκληρωμένη μελέτη των θεματικών περιοχών, δ) investigate: ερωτήσεις κατανόησης. Το λογισμικό συνοδεύεται από απλή αλλά χρήσιμη έκδοση ενός πολυμεσικού editor (General Odyssey Scrapbook). Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από μαθητές Δημοτικού, Γυμνασίου και Β΄ τάξης Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του λογισμικού είναι ικανοποιητική. Ο τρόπος οργάνωσης των εννοιών επιτρέπει τη βαθμιαία προσέγγιση τους. Το λογισμικό είναι απλό και εύκολο στη χρήση με ενδιαφέροντα video και καλής ποιότητας εικόνες. Χρειάζεται όμως να βελτιωθεί και να εμπλουτιστεί με παραδείγματα από το ελληνικό περιβάλλον.
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο άλλος το απορρίπτει.

8. Europe in the Round Sping 199

Περιγραφή: Το λογισμικό αυτό φιλοδοξεί να παίξει ρόλο άτλαντα των χωρών της Ευρώπης με γεωγραφικά, ανθρωπογεωγραφικά και οικονομικά στοιχεία. Περιλαμβάνει γενικής φύσης στοιχεία και βασικά στοιχεία για τις χώρες της Ευρώπης. Απευθύνεται σε χρήστες που ενδιαφέρονται για το περιεχόμενο πληροφοριακό υλικό και σε μαθητές Δευτεροβάθμιας και Τριτοβάθμιας.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του λογισμικού κρίνονται ικανοποιητικά, η οργάνωση του υλικού είναι πολύπλοκη με προσανατολισμό να παρέχει τουριστικές πληροφορίες και σε καμιά περίπτωση δεν ενδείκνυται  για εκπαιδευτική χρήση. Η ποιότητα των χαρτών είναι μέτρια. Μέσα από το περιεχόμενο, την παρουσίαση και τα λάθη που εντοπίστηκαν διαφαίνεται μια ανθελληνική προπαγάνδα.

Τελικές κρίσεις: Δεν προτείνεται για προσαρμογή.

Περιβάλλον

1. EMME: Wildlife in Danger (Reference)
Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου και άντλησης πληροφοριών σχετικά με τα είδη του πλανήτη μας που απειλούνται ή που κινδυνεύουν να εξαφανιστούν. Δίνει στοιχεία σχετικά με τη συνθήκη Ramsar και τους προστατευόμενους τόπους σε όλο τον πλανήτη. Ο μαθητής, περιπλανώμενος στο χώρο του μουσείου, επισκέπτεται διάφορους τόπους και έχει τη δυνατότητα να αντλήσει στοιχεία επιλέγοντας συγκεκριμένες εικόνες ή να δει video.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Αν και το λογισμικό είναι πλούσιο σε υλικό, παρουσιάζει δυσκολίες στη χρήση του, πολυπλοκότητα στην πλοήγηση καθώς και έλλειψη πρωτοτυπίας. Είναι φτωχό σε δραστηριότητες και δεν έχει συγκεκριμένους παιδαγωγικούς στόχους. Αποτελεί μια ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια σε θέματα περιβάλλοντος και εκτιμάται ότι δεν θα προσφέρει κάτι ουσιαστικό στο ελληνικό σχολείο.

Τελικές κρίσεις: Από τον έναν αξιολογητή προτείνεται να προκριθεί σε επόμενη φάση ενώ από τον άλλον απορρίπτεται.

2. EMME: Wildlife in Danger (Junior)

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου και άντλησης πληροφοριών κυρίως σε θέματα Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης. Το λογισμικό παρέχει δυνατότητα εμπέδωσης της γνώσης μέσα από εκπαιδευτικά παιγνίδια. Έχει τη μορφή ιστορικών κομικς με ήρωες δύο παιδιά και έναν καθηγητή. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η διδακτική προσέγγιση δεν κρίνεται ικανοποιητική. Το λογισμικό δεν ευνοεί ούτε τη συνεργατική μάθηση ούτε τη διερευνητική προσέγγιση των φαινομένων. Τις περισσότερες φορές συνιστά απλή παράθεση πληροφοριών, οι οποίες σε πολλά σημεία δεν είναι και ουσιαστικές. Επιπλέον, οι πληροφορίες παρατίθενται χωρίς να υπάρχει κάποια δομή και είναι σχετικά ασύνδετες μεταξύ τους, έτσι ώστε δεν είναι δυνατή η ικανοποιητική αξιοποίηση του λογισμικού. Απαιτείται εμπλουτισμός του περιεχομένου σε θέματα που έχουν σχέση με το ελληνικό περιβάλλον και εμπλουτισμός σε σενάρια δραστηριοτήτων.

Τελικές κρίσεις: Από τον έναν αξιολογητή προτείνεται να προκριθεί σε επόμενη φάση (υπό όρους) και από τον άλλο να μην προκριθεί.

3. EMME: Our Living Oceans: An Interactive Guide to the seas (normal)

Περιγραφή: Το λογισμικό έχει σκοπό την προσέγγιση και εξερεύνηση των θαλάσσιων ζωϊκών οργανισμών. Το περιεχόμενό του είναι δομημένο στις εξής ενότητες: Προέλευση και εξέλιξη της Ζωής, Ανοιχτές θάλασσες, Ο βυθός της θάλασσας, Επιφανειακά νερά. Περιέχει συνολικά 16 ιστορίες, 30 λεπτά video, 400 φωτογραφίες, 8 συνεντεύξεις ειδικών, λεξικό, ιστορία της ωκεανογραφίας. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση της συγκεκριμένης θεματολογίας στην περιβαλλοντική εκπαίδευση. Είναι ένα λογισμικό που απευθύνεται σε όλες τις κατηγορίες  χρηστών που ενδιαφέρονται για τα συγκεκριμένα θέματα .

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Πρόκειται για λογισμικό με εγκυκλοπαιδικό υλικό και έχει όλα τα πλεονεκτήματα ενός καλοδουλεμένου ντοκιμαντέρ με θέμα «Η ζωή στους ωκεανούς». Δεν εντοπίστηκαν επιστημονικά λάθη και ανακρίβειες, το δε περιεχόμενο και η παρουσίαση του θέματος είναι πολύ ικανοποιητική. Δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί για διδασκαλία στη σχολική αίθουσα γιατί δεν υπάρχει αντίστοιχο αντικείμενο στο πρόγραμμα σπουδών. Η χρήση του θα είναι περιορισμένη και μόνο για παρουσίαση του συγκεκριμένου θέματος  στο πλαίσιο  περιβαλλοντικής εκπαίδευσης.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να μην προκριθεί, γιατί δεν θα βοηθήσει στην εκπαιδευτική διαδικασία εφόσον δεν υπάρχει αντίστοιχο γνωστικό αντικείμενο
4. EMME: Our Living Oceans: An Interactive Guide to the seas (junior)

Περιγραφή: Το λογισμικό προσπαθεί να προσεγγίσει το θαλάσσιο κόσμο απευθυνόμενο σε παιδιά Δημοτικού ηλικίας 9 έως 12 ετών. Περιέχει επτά (7) ιστορίες με μορφή κόμικς και τέσσερα (4) εκπαιδευτικά παιχνίδια για έλεγχο των γνώσεων.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Δεν εντοπίστηκαν επιστημονικά λάθη και ανακρίβειες, το δε περιεχόμενο και η παρουσίαση του θέματος είναι πολύ ικανοποιητική. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση πληροφοριών, για διερεύνηση της θαλάσσιας ζωής, ως βάση σύνθεσης ατομικών ή ομαδικών εργασιών και για αυτοαξιολόγηση μέσω παιχνιδιών. Η προσέγγιση κρίνεται ικανοποιητική και οι πληροφορίες είναι σχετικά καλά δομημένες. Το συγκεκριμένο λογισμικό είναι κατάλληλο να εισαχθεί στην εκπαιδευτική διαδικασία ως συμπληρωματικό μέσο διδασκαλίας. Για να χρησιμοποιηθεί το λογισμικό κρίνεται απαραίτητος  ο σχεδιασμός δραστηριοτήτων κατάλληλων για τη μαθησιακή διαδικασία.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να προκριθεί το λογισμικό σε επόμενη φάση.

5. YITM EDUCATION: Changing Environments

Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται περιβαλλοντικά θέματα από διάφορα μέρη της Ευρώπης (ενέργεια, ατμόσφαιρα, κλίμα, περιβάλλον).  Συνοδεύεται από απλή αλλά χρήσιμη έκδοση ενός πολυμεσικού editor (General Odyssey Scrapbook). Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την εκπόνηση συνθετικών εργασιών στην Περιβαλλοντική Εκπαίδευση.
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εύκολο και απλό στη χρήση του. Η   πληροφορία παρουσιάζεται ομοιόμορφα, εντοπίστηκαν όμως επιστημονικά λάθη και ανακρίβειες. Στην περίπτωση που το λογισμικό προσαρμοστεί στα ελληνικά χρειάζεται να διορθωθεί ώστε να είναι σύμφωνο με το ελληνικό πρόγραμμα σπουδών και τα ενδιαφέροντα των ελλήνων μαθητών και να εμπλουτιστεί με θέματα σχετικά με την ελληνική πραγματικότητα. 
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του ενώ ο δεύτερος το απορρίπτει.
6. TYNDAL STONE MEDIA: Finding the Balance: ecology and environmental issues on global scale

Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται θέματα σχετικά με το οικοσύστημα, το κλίμα και το περιβάλλον. Παρέχει βιβλιοθήκη αναζήτησης με δραστηριότητες και αναφορές, εγκυκλοπαίδεια με ευρετήριο περιβαλλοντικών όρων και περιγραφές ζώων/φυτών, ερωτήσεις για αξιολόγηση και δραστηριότητες. Επίσης, περιέχει έναν απλό και εύχρηστο editor που περιέχει ερωτήσεις-τεστ.
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό έχει καλή εικονογράφηση αλλά χρειάζεται εμπλουτισμός και με άλλα πολυμέσα. Οι έννοιες του λογισμικού παρουσιάζονται απλοϊκά και χωρίς εμβάθυνση, ενώ εντοπίστηκαν ανακρίβειες και επιστημονικά λάθη. Επιπλέον, ο εκπαιδευτικός χρειάζεται να επιλέξει προσεκτικά τα αποσπάσματα του λογισμικού που θα χρησιμοποιήσει και να προσέχει να μη δημιουργούνται παρανοήσεις στους μαθητές.
Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.

Βιολογία

1. Εγκυκλοπαίδεια του Ανθρωπίνου Σώματος
Περιγραφή: Πρόκειται για θεματική εγκυκλοπαίδεια στο γνωστικό αντικείμενο της Ανθρωπολογίας. Το λογισμικό παρουσιάζει, με τη βοήθεια γραφικών, φωτογραφιών, κινουμένων εικόνων και video, τα συστήματα του ανθρώπινου οργανισμού όπως: κυκλοφοριακό, αναπνευστικό, λεμφικό, εριστικό, μυϊκό, νευρικό, πεπτικό, ουροποιητικό, ενδοκρινικό και αναπαραγωγικό. 

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι τεχνικά άρτιο με αλληλεπιδραστικό περιβάλλον διεπαφής και εύκολη πλοήγηση. Δεν παρέχει δυνατότητες πειραματισμού και κριτικής εξέτασης του περιεχομένου και δεν προσφέρεται για συνεργατικές δραστηριότητες και για διερευνητική μάθηση μέσα στην τάξη. 

Τελικές κρίσεις: Και από τους δύο αξιολογητές προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού.
2. BioBLAST 
Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό «βιολογικού» περιεχομένου. Στο σενάριο εμπλέκονται μαθητές υποδυόμενοι τους αστροναύτες οι οποίο καλούνται να ζήσουν σε έναν πλανήτη (κλειστό σύστημα) για τρία χρόνια. Θα πρέπει να εξοικονομήσουν οι ίδιοι τα απαραίτητα υλικά προς επιβίωση, όπως να παράγουν τρόφιμα, να ανακυκλώνουν τα απόβλητα και να εξοικονομούν ενέργεια με τη βοήθεια γνώσεων βιολογίας, φυσικής, χημείας και μαθηματικών.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι τεχνικά αξιόλογο, σχετικά εύκολο στη πλοήγηση με πλούσιο υλικό από ερευνητικά δεδομένα και αρκετές προσομοιώσεις. Σε πολλές περιπτώσεις απαιτούνται αρκετά εξειδικευμένες γνώσεις, που ξεφεύγουν από το πρόγραμμα σπουδών. Σοβαρό μειονέκτημα του λογισμικού αποτελεί το γεγονός ότι δεν αναφέρεται σε ένα πραγματικό κόσμο αλλά σε ένα κλειστό κατασκευασμένο περιβάλλον.

Τελικές κρίσεις: Δεν προκρίνεται για προσαρμογή και από τους τρεις αξιολογητές.

3. CET: MOST-Minds on Science and Technology Series: The Wonderful Language of Nature

Περιγραφή: Πρόκειται για ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια με θέμα τη ζωή των ζώων (κοινωνικότητα, οικογένεια, ζευγάρωμα, αναπαραγωγή, κλπ). Η παρουσίαση των πληροφοριών γίνεται με κείμενο, φωτογραφία, ήχο και video. Υπάρχει επίσης δυνατότητα άμεσης πρόσβασης στο Διαδίκτυο. Στο τέλος κάθε ενότητας, ο μαθητής μπορεί να εξασκηθεί απαντώντας γραπτά σε ερωτήσεις, χωρίς να παρέχεται δυνατότητα αυτομάτου ελέγχου των απαντήσεων.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η χρήση πολυμεσικού υλικού, η υψηλού επιπέδου αλληλεπίδραση, η πολύ καλή πλοήγηση αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Το λογισμικό δεν θεωρείται κατάλληλο για να εισαχθεί στην εκπαιδευτική διαδικασία επειδή το περιεχόμενό του δεν είναι σύμφωνο με το πρόγραμμα σπουδών της Βιολογίας, ενώ επιπλέον απουσιάζουν θέματα σχετικά με την πανίδα του ελληνικού χώρου. Θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί συμπληρωματικά. 

Τελικές κρίσεις: Δεν προκρίνεται για προσαρμογή και από τους δύο αξιολογητές.

4. CET: MOST-Minds on Science and Technology Series: My Body, myself

Περιγραφή: Σύνθετο εκπαιδευτικό λογισμικό που ασχολείται με έξι κεφάλαια της Βιολογίας: Ενέργεια, Ανάπτυξη, Άμυνα του Οργανισμού, Κυκλοφοριακό Σύστημα, Επεξεργασία Πληροφοριών, Κίνηση. Κάθε ενότητα του λογισμικού αποτελεί ένα οργανωμένο πολυμεσικό περιβάλλον με κείμενα, φωτογραφίες, video, animations. Το λογισμικό παρέχει δυνατότητα στους μαθητές να συνεργαστούν, να χειριστούν διαδραστικά μοντέλα, κ.λπ.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Από διδακτική άποψη το λογισμικό μπορεί να χαρακτηριστεί υποδειγματικό, επειδή ανταποκρίνεται σε πολλούς από τους στόχους του μαθήματος της Βιολογίας και επειδή προσφέρεται για την εφαρμογή πραγματικά καινοτόμων μεθόδων διδασκαλίας. Μοναδικό μειονέκτημα αποτελεί το γεγονός ότι οι τεχνικές απαιτήσεις είναι υψηλές και δεν ικανοποιούνται από τα υπάρχοντα σχολικά εργαστήρια (ούτε τα σχολικά εργαστήρια του Οδυσσέα).

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η προσαρμογή του λογισμικού υπό όρους.
5. La cellule animale

Περιγραφή: Το λογισμικό παρουσιάζει τη δομή και τη λειτουργία του ζωϊκού κυττάρου. Συγκεκριμένα, αναφέρεται στις ενότητες: γαμέτες, μυϊκός ιστός, αίμα και νευρώνες. Για κάθε επιστημονικό όρο και κυτταρική λειτουργία διαθέτει υπερκείμενο, εικόνες από μικροσκόπιο, απλά και κινούμενα σκίτσα. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στη Β΄ τάξη Λυκείου για παρουσίαση και επανάληψη της ύλης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του λογισμικού από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών κρίνεται ικανοποιητική. Το λογισμικό είναι εύκολο στην  πλοήγηση και στην εκμάθησή του. Η ποιότητα των χρησιμοποιούμενων πολυμέσων δεν είναι ιδιαίτερα ικανοποιητική, ενώ το λογισμικό δεν επιτρέπει αλληλεπίδραση με τον χρήστη. Συγκεκριμένα, το λογισμικό περιέχει ηλεκτρονικές σελίδες αλλά όχι «δεσμούς» που να ενθαρρύνουν το μαθητή να ανακαλύψει μόνος του τις διάφορες έννοιες..

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να μην προκριθεί ενώ ο άλλος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.
6. Cell City

Περιγραφή: Το λογισμικό περιλαμβάνει βασικά μαθήματα βιολογίας (κυτταρολογίας) και αρχές μικροσκοπίας. Γίνεται μια πολυμεσική παρουσίαση των θεμάτων καθώς σ’ ολόκληρο το λογισμικό κυριαρχεί μια εννοιολογική προσομοίωση των λειτουργιών του κυττάρου με τις λειτουργίες (δραστηριότητες) μιας σύγχρονης πόλης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του περιεχομένου κρίνεται πολύ ικανοποιητική και η διδακτική προσέγγιση κατάλληλη. Το σενάριο του λογισμικού είναι πρωτότυπο και επιτυχημένο. Η προσομοίωση των μηχανισμών του κυττάρου με δραστηριότητες της σύγχρονης πόλης βοηθάει στην εξοικείωση με όρους που πρώτη φορά συναντά ο μαθητής καθώς επίσης και στην κατανόηση των μηχανισμών. Το περιβάλλον διεπαφής είναι αλληλεπιδραστικό και κατάλληλο για διερευνητική μάθηση σε καθοδηγούμενη διδασκαλία.

Τελικές κρίσεις: Και από τους δύο αξιολογητές προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού

7. Voyage Dans La Cellule

Περιγραφή: Το λογισμικό παρουσιάζει τη δομή και τη λειτουργία του φυτικού και ζωϊκού κυττάρου. Περιέχει ασκήσεις και δυνατότητα αναζήτησης βάσει λέξεων-κλειδιών. Το περιεχόμενό του αποτελεί μέρος της διδακτέας ύλης της Β΄ τάξης Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση, η πλοήγηση και η εκμάθηση του λογισμικού θεωρούνται απλές και εύκολες. Τα χρησιμοποιούμενα πολυμέσα δεν είναι ιδιαίτερα πλούσια. Το λογισμικό μπορεί να βοηθήσει στην κατανόηση της λειτουργίας του κυττάρου, δεν καλύπτει όμως μεγάλο μέρος της ύλης και δεν διευρύνει τις δυνατότητες του εκπαιδευτικού στον τρόπο διδασκαλίας.

Τελικές κρίσεις: Και από τους δύο αξιολογητές προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού σε επόμενη φάση.

8. PRIMAL PICTURES LTD: Interactive Skeleton

Περιγραφή: Το λογισμικό περιγράφει λεπτομερώς τα οστά του ανθρώπινου σκελετού, τον τρόπο σύνδεσης τους καθώς και τα μορφολογικά τους χαρακτηριστικά, με χρήση τρισδιάστατων γραφικών για τα οποία υπάρχει και δυνατότητα περιστροφής.
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι απλό και εύκολο στη χρήση του. Η χρησιμοποίηση τρισδιάστατων γραφικών είναι πολύ χρήσιμη για την κατανόηση των εννοιών. Το λογισμικό δεν είναι συμβατό με το πρόγραμμα σπουδών καθώς έχει  λεπτομέρειες που αφορούν μόνο στην ανατομία των οστών. 
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του, ενώ ο δεύτερος το απορρίπτει.
Γεωλογία

1. Earth Quest

Περιγραφή: Πρόκειται για υπερκειμενική εγκυκλοπαίδεια πολυμέσων στο γνωστικό αντικείμενο της Γεωλογίας. Χρησιμοποιείται, ανάλογα με το θέμα, εικόνα, animation, κείμενο, αφήγηση και video. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως πηγή πληροφόρησης

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό περιέχει πλούσιο και ποιοτικό περιεχόμενο καθώς και ενδιαφέρον πολυμεσικό υλικό. Η χρήση των προσομοιώσεων είναι αποτελεσματική.  Η πλήρης όμως έλλειψη έστω και μερικής αναφοράς σε γεωλογικά φαινόμενα του ελλαδικού χώρου αποτελεί μια από τις σοβαρότερες αδυναμίες λογισμικού. 

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση και ο άλλος δεν προτείνει τίποτα, λόγω ελλιπούς πληροφόρησης. 
Ιστορία

1. Αncient Greeks

Περιγραφή: Το λογισμικό Ancient Greek παρουσιάζει σημαντικά ιστορικά γεγονότα που καλύπτουν χρονικά την ιστορική περίοδο 3000–210 π.Χ., καθώς και πλευρές της αρχαίας κοινωνίας (αθλητισμός, θρησκεία, καθημερινή ζωή, γράμματα και τέχνες, επιστήμη και φιλοσοφία, υγεία και ιατρική). Πρόκειται για μία πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου και ένα εργαλείο που αποβλέπει κυρίως στην επίτευξη γνωστικών στόχων και μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου κυρίως σε μαθητές Δημοτικού και Α΄ τάξης Γυμνασίου. Το λογισμικό συνοδεύεται από εγχειρίδιο χρήσης που περιλαμβάνει οδηγίες και δραστηριότητες.

Σχόλια –Παρατηρήσεις: Το πολυμεσικό υλικό του λογισμικού θεωρείται αρκετά φτωχό, ενώ επιπλέον εντοπίστηκαν σφάλματα αναντιστοιχίας κειμένου - εικόνας και μη ακολουθίας ήχου - υποτίτλων. Η πλοήγηση στο λογισμικό είναι αρκετά εύκολη, όμως ο τρόπος αντιμετώπισης της λανθασμένης απάντησης είναι δύσχρηστος. Η ποιότητα περιεχομένου του λογισμικού δεν είναι ικανοποιητική, ενώ ο τρόπος παρουσίασης της πληροφορίας είναι πολύ απλοϊκός. Συγκεκριμένα, το περιεχόμενο του λογισμικού έχει πληροφορικό χαρακτήρα, είναι αποσπασματικό, περιορίζεται σε γενικότητες και κοινοτυπίες και δεν αξιοποιεί αυθεντικές πηγές και πρωτογενές υλικό, ενώ παρουσιάζει ελλείψεις και επιστημονικά λάθη.  

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψή του.
2. Ancient Egyptians
Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται την ιστορία της αρχαίας Αιγύπτου, καλύπτοντας πτυχές της κοινωνικής, πολιτικής, οικονομικής και πολιτισμικής ζωής. Πρόκειται για μια πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου που μπορεί να αξιοποιηθεί κυρίως για παρουσίαση ιστορικού υλικού, επανάληψη, υποστηρικτική διδασκαλία, καθοδηγούμενη διδασκαλία/εκπαίδευση και συνεργατικές εργασίες. Το λογισμικό καλύπτει μέρος της ύλης της Α΄ Γυμνασίου και της Α΄ τάξης του Ενιαίου Λυκείου. 

Σχόλια –Παρατηρήσεις: Το λογισμικό μπορεί να επιφέρει ουσιαστικά μαθησιακά οφέλη, κυρίως λόγω του αξιόλογου σε ποιότητα και ποικιλία πολυμεσικού υλικού που περιέχει και της δυνατότητας που παρέχει για την εκτέλεση συνθετικών εργασιών. Μπορεί να αξιοποιηθεί για τη διδασκαλία του αιγυπτιακού πολιτισμού κυρίως στο Γυμνάσιο, αλλά και στο Λύκειο με κατάλληλη χρήση από το διδάσκοντα, χωρίς όμως συνολικά να καλύπτει ιδιαίτερα μεγάλο εύρος του προγράμματος σπουδών. Θεωρείται απαραίτητη η ύπαρξη εγχειριδίου χρήσης που θα συνοδεύει το λογισμικό, όπως και η παροχή οn line οδηγιών χρήσης.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο άλλος την πρόκρισή του σε επόμενη φάση.
3. Παγκόσμια Ιστορία
Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελεί μία υπερκειμενική εγκυκλοπαίδεια πολυμέσων, που καλύπτει θεματικές ενότητες της ύλης, κυρίως της Γ΄ Γυμνασίου και πραγματεύεται την κοινωνική, πολιτική, οικονομική και πολιτισμική ζωή διαφόρων χωρών. Το υλικό που περιέχει μπορεί να αξιοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου, καθοδηγούμενη και υποδειγματική διδασκαλία, καθώς και συνεργατικές εργασίες.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό περιέχει πλούσιο πολυμεσικό υλικό, η ποιότητα όμως και η ποικιλία του δεν είναι ιδιαίτερα επαρκής για τους σκοπούς του. Η δόμηση της ύλης είναι προβληματική, καθώς ο χρήστης μπορεί εύκολα να «χαθεί» και να ακολουθήσει λανθασμένες διαδρομές. Επιπλέον, το λογισμικό θεωρείται απαραίτητο να συνοδεύεται από ένα κατατοπιστικό εγχειρίδιο χρήσης και από περισσότερες on line οδηγίες. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί συμπληρωματικά με τον παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας. Συνιστάται ο εμπλουτισμός του περιεχομένου και με θέματα ελληνικού ενδιαφέροντος τα οποία απουσιάζουν.

 Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση και ο άλλος την προσαρμογή του με προϋποθέσεις (δημιουργία εγχειριδίων, προσαρμογή και επέκταση εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων, εμπλουτισμός περιεχομένου).

4. Civilization II

Περιγραφή: Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατηγικής με στοιχεία ιστορίας: δημιουργία πόλεων, εμπόριο, πρεσβείες, πόλεμο, κλπ. Στόχος του παιχνιδιού είναι η επιβίωση του πολιτισμού και η κυριαρχία του κόσμου. Οι παίκτες του λογισμικού μπορούν να γνωρίσουν μέσα από την εξέλιξη του παιχνιδιού ιστορικούς κανόνες και έννοιες και να εμβαθύνουν στα γεγονότα και τη διαπλοκή των αιτιακών παραγόντων που επηρεάζουν τη ζωή των ανθρώπων και τις στρατηγικές κατάκτησης του κόσμου και του σύμπαντος.
 Σχόλια – Παρατηρήσεις: Τα λήμματα του λογισμικού περιέχουν έγκυρες ιστορικές πληροφορίες όμως, με τον αυτοσχεδιασμό των παικτών, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ανατρέπονται ιστορικά δεδομένα και δημιουργούνται ιστορικές ανακρίβειες. Το λογισμικό συμβάλλει στην ανάπτυξη της φαντασίας και της κριτικής σκέψης των μαθητών καθώς και στην απόκτηση ιστορικών γνώσεων, εκφράζονται όμως επιφυλάξεις για την αποτελεσματική του αξιοποίηση στη σχολική τάξη, λόγω του παιγνιώδους χαρακτήρα του και της μη συμβατότητάς του με την ύλη και τους διδακτικούς σκοπούς του προγράμματος σπουδών. Τέλος, θεωρείται αρκετά σύνθετο στη χρήση του.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την απόρριψή του.
5. GRANADA LEARNING: The troubled century

Περιγραφή: To λογισμικό πραγματεύεται ιστορικά γεγονότα του 20ού αιώνα που έλαβαν χώρα στην Ευρώπη, καλύπτοντας πτυχές της κοινωνικής, πολιτικής, οικονομικής και πολιτισμικής ζωής. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου, ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης, συνεργατικές εργασίες, υποδειγματική/καθοδηγούμενη εργασία στη Γ΄ τάξη Ενιαίου Λυκείου αλλά και στη Β΄ τάξη του Α΄ κύκλου σπουδών των ΤΕΕ.  
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό περιέχει πλούσιο και ενδιαφέρον αρχειακό, εικονογραφικό και πληροφοριακό υλικό. Παρέχει δυνατότητα αξιολόγησης και αυτοαξιολόγησης του μαθητή μέσα από ασκήσεις που αναπτύσσουν την κριτική του ικανότητα, ενώ επιπλέον καλλιεργεί τη διερευνητική μάθηση μέσα από τη δυνατότητα που παρέχει για την εκπόνηση συνθετικών εργασιών. Η λειτουργική αξιοποίηση των πολυμέσων, η δομημένη παρουσίαση των θεματικών ενοτήτων και η εύκολη πλοήγηση αποτελούν σημαντικά πλεονεκτήματα του λογισμικού. Το λογισμικό χρειάζεται να εμπλουτιστεί σε περιεχόμενο  με πτυχές της ελληνικής ιστορίας και με εκτενέστερη αναφορά σε κράτη όπως η Ιαπωνία και η Ιταλία
Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού, αφού βέβαια εμπλουτιστεί το περιεχόμενό του.
6. ΕΜΜΕ: World War II- Global Conflict

Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται την ιστορία του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου και περιλαμβάνει περίληψη, γεγονότα, βασικά θέματα, βιογραφίες πρωταγωνιστών και χάρτες, καλύπτοντας  μέρος της ύλης της Γ΄ Γυμνασίου και της Γ΄ Λυκείου. Αποτελεί πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου που μπορεί χρησιμοποιηθεί για επανάληψη, υποστηρικτική διδασκαλία, υποδειγματική διδασκαλία, συνεργατικές εργασίες και καθοδηγούμενη διδασκαλία. 
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το πλούσιο ενημερωτικό υλικό, η δομημένη παρουσίαση των θεματικών ενοτήτων, η λειτουργική αξιοποίηση των πολυμέσων και η εύκολη πλοήγηση αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Το λογισμικό όμως δεν περιέχει ποικιλία πηγών και εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων, καλύπτει ένα μικρό μόνο μέρος του Προγράμματος Σπουδών της Γ΄ τάξης  Λυκείου, ενώ δεν προβλέπει ουσιαστική αξιολόγηση του μαθητή.
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση, ενώ ο άλλος θεωρεί ότι δεν πρέπει να προκριθεί.

7. EMME: Mysterious EGYPT

Περιγραφή: Πρόκειται για μία πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου που πραγματεύεται την ιστορία της Αιγύπτου, καλύπτοντας πτυχές της κοινωνικής, οικονομικής, πολιτικής και πολιτισμικής ζωής.  Μπορεί να καλύψει μέρος της ύλης της Ιστορίας Α΄ Γυμνασίου και Α΄ Λυκείου, ενώ παράλληλα μπορεί να χρησιμοποιηθεί δευτερευόντως και για τη διδασκαλία της Γεωγραφίας και των Αρχαίων Ελληνικών. Η χρήση του λογισμικού συνίσταται για υποστηρικτική, υποδειγματική και καθοδηγούμενη διδασκαλία.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η εύκολη πλοήγηση, η λειτουργική αξιοποίηση των πολυμέσων, η δομημένη παρουσίαση των θεματικών ενοτήτων και το πλούσιο υλικό αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Το λογισμικό μπορεί να αποφέρει ουσιαστικά μαθησιακά οφέλη. Προτείνεται εμπλουτισμός του περιεχομένου με θέματα που έχουν σχέση με το πρόγραμμα σπουδών της Ιστορίας, δημιουργία ενός κατατοπιστικού εγχειριδίου χρήσης και ύπαρξη αποτελεσματικής οn line βοήθειας.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται για προσαρμογή και από τους δύο αξιολογητές
8. EMME: Ancient Civilizations of the Mediterranean

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου που πραγματεύεται την ιστορία των Αιγυπτίων, Αρχαίων Ελλήνων, Φοινίκων, Καρχηδονίων, Ρωμαίων και Ετρούσκων, καλύπτοντας πτυχές της κοινωνικής, πολιτικής, οικονομικής και πολιτισμικής ζωής. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου στην Α΄ τάξη Γυμνασίου και στην Α΄ τάξη Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Αποτελεί χρήσιμο εργαλείο και παρέχει πολυμεσικό υλικό μόνο για πρόσθετη πληροφόρηση. Δεν παρέχει δυνατότητα παρέμβασης από τον καθηγητή ή τον μαθητή μέσω δραστηριοτήτων, παιχνιδιού και συνεργασίας μεταξύ τους. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως συμπληρωματικό-υποστηρικτικό υλικό στη Βιβλιοθήκη του σχολείου.  Η ποιότητα των χρησιμοποιούμενων πολυμέσων και η αισθητική των οθονών αποτελούν σημαντικά πλεονεκτήματα του λογισμικού. Αντίθετα, η πυκνότητα των πληροφοριών, τα εκτενή κείμενα, η σύντομη και συνοπτική παρουσίαση των ιστορικών περιόδων και η έλλειψη δυνατότητας εναλλακτικής επιλογής, όπου υπάρχει αφήγηση, συγκαταλέγονται στα σημαντικότερα μειονεκτήματά του.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού σε επόμενη φάση, και από τους δύο αξιολογητές
9. EMME: Lost Civilizations

Περιγραφή: Πρόκειται για μία πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου οκτώ σημαντικών αρχαίων πολιτισμών (Αιγύπτου, Τροίας, Περσέπολης, Κεντρικής Αμερικής, Πομπηίας, κ.λπ). Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου, υποστηρικτική/υποδειγματική/καθοδηγούμενη διδασκαλία και συνεργατικές εργασίες στις τάξεις Α΄ , Γ΄ Γυμνασίου και Α΄, Γ΄ Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: To λογισμικό αξιοποιεί λειτουργικά τα πολυμέσα και περέχει στο χρήστη δυνατότητες  πολλαπλών διαδρομών. Η δομημένη παρουσίαση των θεματικών ενοτήτων, η εύκολη πλοήγηση, η δυνατότητα επιστροφής και εξόδου από οποιοδήποτε σημείο της διαδρομής του χρήστη, το πλούσιο υλικό βιβλιογραφικά τεκμηριωμένο καθώς και η δυνατότητα αξιοποίησης του λογισμικού και σε άλλα γνωστικά αντικείμενα αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Για την ουσιαστική αξιοποίηση του λογισμικού κρίνεται σκόπιμο και χρήσιμο να  δημιουργηθεί ένα αναλυτικό εγχειρίδιο χρήσης, να σχεδιαστούν δραστηριότητες κατάλληλες για τη μαθησιακή διαδικασία και να εμπλουτιστεί το περιεχόμενο του λογισμικού σε σχέση με το Πρόγραμμα Σπουδών του Γυμνασίου.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του από τους δύο αξιολογητές, αφού βέβαια εμπλουτιστεί αρκετά το περιεχόμενό του.
10. Τime Lines

Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται την Παγκόσμια Ιστορία καλύπτοντας πτυχές της κοινωνικής, πολιτικής, οικονομικής και πολιτισμικής ζωής με ελκυστικά μέσα. Πρόκειται για μία πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου που στοχεύει στη διερευνητική μάθηση, αξιοποιώντας τις ήδη υπάρχουσες γνώσεις του μαθητή και τη διάθεσή του να αυτοσχεδιάζει. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου, για ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης, για συνεργατικές εργασίες και για επανάληψη/υποστηρικτική διδασκαλία σε όλες τις τάξεις Γυμνασίου/Λυκείου.

Σχόλια-Παρατηρήσεις: Το λογισμικό ανταποκρίνεται στην ύλη και στους διδακτικούς στόχους της Ιστορίας, έχει πλούσιο θεματικό υλικό πολύ καλά δομημένο. Επιπλέον, ο γραμμικός τρόπος παρουσίασης της ιστορίας βοηθά το μαθητή να αποκτήσει μία πιο ολοκληρωμένη οπτική, ενώ ο ρόλος του γίνεται  αρκετά ενεργητικός, καθώς μπορεί,  χρησιμοποιώντας το λογισμικό, να δημιουργήσει τις δικές του εργασίες. Η εύκολη πλοήγηση και η λειτουργική αξιοποίηση των πολυμέσων αποτελούν επίσης πλεονεκτήματα του λογισμικού. Προβλήματα όμως παρουσιάζονται συχνά στο διάλογο χρήστη-συστήματος, ενώ και η εκμάθηση του λογισμικού παρουσιάζει κάποιες δυσκολίες. Επιπλέον, η παρουσίαση των γεγονότων δεν είναι πάντα αρκετά κατατοπιστική και αναλυτική. 

Τελική Κρίση: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να προκριθεί το λογισμικό, ενώ ο άλλος να προκριθεί σε επόμενη φάση.

Ελληνικά

1. EUROTALK: Mutlimedia Flashcards – Μάθετε Ελληνικά
Περιγραφή: Το λογισμικό στοχεύει στη διδασκαλία της ελληνικής γλώσσας (βασικό λεξιλόγιο και απλές φράσεις). Απαρτίζεται από τρία τμήματα: λεξιλόγιο, ασκήσεις – παιχνίδια και εγγραφή της προφοράς μιας ιστορίας σχετικής με τη λέξη που δίνεται κάθε φορά. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για ασκήσεις πρακτικής-εξάσκησης και ως παιχνίδι, προκειμένου να διδαχθει η ελληνική γλώσσα σε ξενόγλωσσους/αλλοδαπούς μαθήτες.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του  λογισμικού δεν είναι συμβατό με τη διδακτέα ύλη Β/Θμιας και Α/Θμιας Εκπ/σης και δεν έχει σαφείς διδακτικούς στόχους και παιδαγωγικό προσανατολισμό. Επιπλέον, εντοπίστηκαν λάθη ορθογραφικά, μορφολογικά και λεξιλογικά, καθώς και λάθη ορθοφωνίας, προφοράς και επιτονισμού, ενώ υπάρχουν επιστημονικές ανακρίβειες και η ποιότητα των χρησιμοποιούμενων γραφικών δεν είναι ικανοποιητική.  
Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές θεωρούν ότι το λογισμικό δεν πρέπει να προκριθεί για προσαρμογή.

Λατινικά

1. Learn Latin Now

Περιγραφή: Το λογισμικό είναι οργανωμένο σε τρία επίπεδα: Μαθαίνοντας τη Γλώσσα, Κείμενα Λατινικής Γραμματείας, Γλωσσικά Παιχνίδια.  Αποτελεί ένα παιχνίδι/εργαλείο που μπορεί να χρησιμοποιηθεί κυρίως για ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης, αυτο-αξιολόγηση και εμβάθυνση για την  ύλη στο μάθημα των Λατινικών που διδάσκεται στη Β΄ και Γ΄ τάξη Λυκείου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Κατά την αξιολόγηση υπήρξε διάσταση στις απόψεις των αξιολογητών. Συγκεκριμένα:

1ος αξιολογητής:  Η διδακτική προσέγγιση που ακολουθεί προσεγγίζει τις αρχές της σύγχρονης διδακτικής των γλωσσών καθώς αντιμετωπίζει τη διδασκαλία των λατινικών όπως και οποιασδήποτε άλλης ξένης γλώσσας. Επιπλέον, το λογισμικό είναι φιλικό προς το χρήστη, έχει πολύ καλά οργανωμένο υλικό με πολύ προσεγμένα κείμενα και παιχνίδια.

2ος αξιολογητής: Το περιεχόμενο δεν είναι καθόλου ικανοποιητικό καθώς δε σχετίζεται με  τη διδακτέα ύλη του Λυκείου (τα κείμενα του λογισμικού δεν ταυτίζονται με αυτά της διδακτέας ύλης). Επιπλέον, εντοπίστηκαν λάθη στη φωνητική απόδοση του λατινικού αλφαβήτου, ενώ η εξέταση των γραμματικών και συντακτικών φαινομένων δεν είναι εξαντλητική. Η διδακτική προσέγγιση που ακολουθείται δεν είναι κατάλληλη για τους σκοπούς του μαθήματος.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του, ενώ ο άλλος όχι.
Αγγλικά

1. WISER SOFTWARE, AUSTRALIA: Learn Real English - Business 

Περιγραφή: Το λογισμικό στοχεύει στην εξοικείωση των χρηστών με την αγγλική γλώσσα, κυρίως στο listening, με κείμενα που αφορούν θέματα επιχειρήσεων. Περιλαμβάνει τέσσερα τμήματα Digest, Feature, News, Real Life, καθένα από τα οποία περιλαμβάνει ποικίλες ασκήσεις (π.χ. multiple choice, match text, true-false, κλπ.). Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί και στις τρεις τάξεις Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εύχρηστο και ελκυστικό. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί παράλληλα με τη συμβατική διδασκαλία για πρακτική εξάσκηση. Αφορά περισσότερο ενήλικες που βρίσκονται ήδη στο χώρο των επιχειρήσεων.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του, ενώ ο δεύτερος προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
2.AURALOG: Tell me more – English

Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελείται από 4 cds και περιλαμβάνει 3 επίπεδα (αρχάριοι-ενδιάμεσοι-προχωρημένοι). Κάθε επίπεδο έχει 6 θεματικές ενότητες. Ανάλογα με το γνωστικό επίπεδο παρουσιάζονται αυθεντικοί διάλογοι, video, ασκήσεις γραμματικής, κατανόησης και λεξιλογίου. Παρέχεται η δυνατότητα εξάσκησης στην προφορά και ασκήσεις αξιολόγησης. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως συμπληρωματικό εργαλείο για πρακτική εξάσκηση, αυτοαξιολόγηση και εμπέδωση των διδαχθέντων σε όλες τις τάξεις Γυμνασίου-Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εύχρηστο και ελκυστικό και καλύπτει ποικιλία θεμάτων. Επίσης, το λογισμικό είναι τεχνικά άρτιο, διακρίνεται από ποιότητα και ποικιλία των χρησιμοποιούμενων πολυμέσων καθώς και από εργονομική οργάνωση πληροφορίας. Παρέχει  δυνατότητα καταγραφής της φωνής του μαθητή για αξιολόγηση της προφοράς του σε σύγκριση με αυτή του native speaker. Η διδακτική προσέγγιση που ακολουθείται είναι σύγχρονη και ικανοποιητική. Το λογισμικό μπορεί να αποτελέσει χρήσιμο συμπληρωματικό βοήθημα στην παραδοσιακή διδασκαλία. 

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο τρίτος την προσαρμογή του σε επόμενη φάση.
3. Learn To Speak English

Περιγραφή:  Πρόκειται για πολυμεσικό λογισμικό που περιλαμβάνει 30 κεφάλαια με εισαγωγή, λεξιλόγιο, αναπαραγωγή διαλόγων, ακουστική δεξιότητα, ασκήσεις, επικοινωνιακή δεξιότητα, παιχνίδια. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, παιχνίδι και καθοδηγούμενη διδασκαλία χωρίς όμως να μπορεί να  προσδιοριστούν επαρκώς οι στόχοι του προγράμματος σπουδών που μπορεί να καλύψει το λογισμικό.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού δεν παρουσιάζει ιδιαίτερα προβλήματα. Η πλοήγηση στο λογισμικό δε γίνεται με εύκολο τρόπο. Ο χρήστης αναγκάζεται να ψάχνει μόνος του, μια και δε δίνονται σαφείς οδηγίες για τη μετάβαση από τη μία οθόνη στην άλλη. Το λογισμικό παραβλέπει τη βασική αρχή σχετικής ομοιογένειας επιπέδου του διδακτικού υλικού ανά ενότητα. Ορισμένες ενότητες είναι πιο εμπλουτισμένες σε διδακτικό υλικό, ενώ άλλες υπολείπονται. Οι οδηγίες είναι δυσνόητες και ελλιπείς ενώ δεν παρέχονται εγχειρίδια χρήσης. Το λογισμικό εκτιμάται ότι δε θα μπορέσει να αξιοποιηθεί εύκολα στο σχολικό περιβάλλον. 

 Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές συμφωνούν ότι το λογισμικό δεν πρέπει να προκριθεί για προσαρμογή.
4. BBC New English Course

Περιγραφή: Αφορά στη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας και χωρίζεται σε 4 ενότητες με επιμέρους δραστηριότητες ως εξής: Διαλόγους, Τραγούδια, Γραμματική, Ασκήσεις Προφοράς, Θεματικές. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, αξιολόγηση, αυτοαξιολόγηση, παιχνίδι και καθοδηγούμενη διδασκαλία. Οι διδακτικοί στόχοι είναι συγκεχυμένοι και με διαφορετικό βαθμό δυσκολίας σε κάθε ενότητα.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού δεν παρουσιάζει ιδιαίτερα προβλήματα. Η ποιότητα των χρησιμοποιούμενων πολυμέσων είναι χαμηλή, χωρίς ποικιλία. Η πλοήγηση δυσχεραίνεται καθώς η μετακίνηση από τη μία οθόνη στην άλλη γίνεται αφού πρώτα πατηθεί το πλήκτρο stop. Το λογισμικό χρησιμοποιεί συμβατικούς τρόπους μεθοδολογικής προσέγγισης χωρίς να εισάγει κάποια καινοτομία, ειδικά δε στις ασκήσεις γραμματικής οι τρόποι αυτοί είναι εντελώς ξεπερασμένοι. Η εκφορά του λόγου στα κείμενα γίνεται με αφύσικο τρόπο και καθόλου αυθεντικό. Το λογισμικό δεν είναι ελκυστικό και δεν προκαλεί το μαθητή. Δεν παρέχονται εγχειρίδια χρήσης.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν να μην προσαρμοστεί.
5. EUROTALK: “Listen”, Ten Interactive English Lessons

Περιγραφή: Το λογισμικό απευθύνεται σε μαθητές της Γ΄ τάξης Γυμνασίου. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, ενώ μέσα από quiz οι μαθητές αξιολογούνται στα θέματα των 10 ενοτήτων του λογισμικού. Το λογισμικό στοχεύει στην εξάσκηση της ακουστικής ικανότητας των μαθητών με δυνατότητα ηχογράφησης των απαντήσεων. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού είναι εύκολη για τυπικούς χρήστες. Δεν υπάρχουν εγχειρίδια χρήσης, όμως η ηλεκτρονική βοήθεια είναι σαφής. Είναι εύχρηστο, ευχάριστο στη χρήση με ποικιλία σύγχρονων θεματικών ενοτήτων. Αποσκοπεί στην εξοικείωση των μαθητών με native speakers και κατά συνέπεια στη βελτίωση της προφορά τους. Δεν παρέχει όμως δυνατότητα ανάπτυξης του γραπτού λόγου.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του.
6. MICROSOFT ENCARTA: Interactive English Learning 

Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται ενότητες από την καθημερινή ζωή των Άγγλων τονίζοντας τη διαπολιτισμική διάσταση της γλώσσας. Στόχοι του είναι α) η ανάπτυξη της επικοινωνιακής προσέγγισης μέσα από την κατανόηση και παραγωγή του προφορικού λόγου, β) ο εμπλουτισμός του λεξιλογίου και γ) η εμπέδωση γραμματικών φαινομένων. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, αξιολόγηση, αυτοαξιολόγηση, παιχνίδι και για δραστηριότητες εργαστηρίου βασισμένες σε Η/Υ. Το λογισμικό απευθύνεται σε μαθητές των τριών τάξεων του Γυμνασίου και της Α΄ τάξης Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού είναι γρήγορη κι εύκολη. Τα εγχειρίδια χρήσης είναι σαφή και κατατοπιστικά ενώ παρέχεται και ηλεκτρονική βοήθεια. Η πλοήγηση γίνεται με εύκολο τρόπο καθώς υπάρχουν σαφείς ενδείξεις που βοηθούν το χρήστη, δυνατότητα μετάβασης σε προηγούμενη, επόμενη ή αρχική οθόνη, δυνατότητα παρέμβασης στα video, στις ασκήσεις, κλπ. Το λογισμικό είναι ευχάριστο και εύκολο στη χρήση του. Παρέχει πρόσβαση στο Διαδίκτυο μέσα από ένα φιλικό περιβάλλον. Εμπλουτίζει τη διδασκαλία της αγγλικής γλώσσας και προσφέρεται ως εργαλείο αυτοδιδασκαλίας.

Τελικές κρίσεις: Προκρίνεται για προσαρμογή.
7. World Talk English, Eurotalk Interactive

Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελείται από 10 κύριες ενότητες. Ο μαθητής εκπαιδεύεται κατά κύριο λόγο στην κατανόηση του προφορικού λόγου και κατά δεύτερο λόγο στην αναγνώριση γραπτού λόγου και μικρή εξάσκηση στο γράψιμο. Στην οθόνη του υπολογιστή προβάλλονται εικόνες, ο μαθητής ακούει περιγραφή, εντολές, συνομιλία και επιλέγει τη σωστή απάντηση σύμφωνα με τις οδηγίες. Υπάρχει η επιλογή ο μαθητής να ηχογραφεί την απάντησή του και να την ακούει. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, αξιολόγηση, αυτοαξιολόγηση και παιχνίδι. Απευθύνεται σε μαθητές της Β΄ και Γ΄ τάξης Γυμνασίου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού δεν παρουσιάζει κανένα απολύτως πρόβλημα. Η ποιότητα του λογισμικού από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών είναι άψογη. Ο τρόπος που παρουσιάζονται οι ερωτήσεις και οι διάλογοι είναι ιδιαίτερα ελκυστικός. Οι βαθμοί που συγκεντρώνει ο χρήστης ή οι λανθασμένες του απαντήσεις ανακοινώνονται με τον αντίστοιχο τόνο φωνής και έτσι ο χρήστης καθοδηγείται σε περίπτωση εσφαλμένης απάντησης σε εκ νέου προσπάθεια χωρίς να απογοητεύεται. Ως αδυναμία του λογισμικού θα μπορούσε να αναφερθεί ότι δεν παρέχει δυνατότητα ανάπτυξης του γραπτού λόγου και ότι δεν συνοδεύεται από εγχειρίδιο για τους διδάσκοντες. Γενικά είναι ευχάριστο, εύχρηστο και ικανοποιητικό.

Τελικές κρίσεις: Προκρίνεται για προσαρμογή.

Γαλλικά

1. Triple Play Plus French

Περιγραφή: Το λογισμικό είναι πολυμεσικό, πραγματεύεται θεματικές ενότητες από την καθημερινή ζωή των Γάλλων τονίζοντας τη διαπολιτισμική διάσταση της γλώσσας. Στόχος του είναι η ανάπτυξη της επικοινωνιακής προσέγγισης μέσω της κατανόησης του προφορικού λόγου. Γι αυτό παρέχεται η δυνατότητα εγγραφής της φωνής του μαθητή από το μικρόφωνο και γίνεται  σύγκριση της προφοράς του με τη φωνή του ομιλητή.  Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, αξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση. Απευθύνεται στην Α΄ και Β΄ τάξη του  Γυμνασίου για τη διδασκαλία λεξιλογίου, προφοράς σε επίπεδο αρχαρίων, γραμματικής και συντακτικού.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού προβλημάτισε τον έναν αξιολογητή καθώς δεν υπάρχουν συνοδευτικά εγχειρίδια χρήσης σε έντυπη μορφή. Η πλοήγηση στο λογισμικό γίνεται κατά φυσικό τρόπο με αποτέλεσμα η εκμάθηση της χρήσης του λογισμικού να είναι εύκολη από τους τυπικούς χρήστες. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί κυρίως για εξατομικευμένη διδασκαλία ή για εξάσκηση στο σπίτι μόνο, ενώ, κατά την άποψη του ενός αξιολογητή, δε θα τύχει καλής αποδοχής από την εκπαιδευτική κοινότητα γιατί δεν προσφέρει κάτι το ιδιαίτερο και πρωτότυπο. Τελικά, ο ένας αξιολογητής υποστηρίζει ότι δε διευκολύνει τη διδακτική διαδικασία για την εκμάθηση της Γαλλικής, ενώ ο άλλος συστήνει τη χρήση του σε σχολική βιβλιοθήκη που λειτουργεί δανειστικά 

Τελικές κρίσεις: Από τους δύο αξιολογητές, ο ένας προτείνει να προκριθεί για προσαρμογή, ενώ ο άλλος να μην προκριθεί.

2. TALK NOW: Learn French

Περιγραφή: Το λογισμικό δημιουργεί συνθήκες για παραγωγή ελεγχόμενου προφορικού λόγου συνδυάζοντας στοιχεία  γλωσσικά και μη (χειρονομίες, επιτονισμό, κλπ.).  Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, αξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση. Απευθύνεται σε μαθητές των τριών τάξεων του Γυμνασίου για ανάπτυξη της ικανότητας παραγωγής και κατανόησης του προφορικού και γραπτού λόγου.  
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού είναι απλή και εύκολη καθώς παρέχονται όλες οι απαραίτητες οδηγίες κατά τη διάρκεια εγκατάστασης. Η πλοήγηση στο λογισμικό γίνεται κατά φυσικό και εύκολο τρόπο.  Η χρήση των πολυμέσων είναι επαρκής για τους σκοπούς του λογισμικού και οι πληροφορίες παρουσιάζονται με εύληπτο τρόπο κατά τον έναν αξιολογητή, ενώ ο δεύτερος δε φαίνεται να συμφωνεί. Το λογισμικό δε συνοδεύεται από εγχειρίδια χρήσης, ενώ διαθέτει αρκετές εκπαιδευτικές δραστηριότητες. Τελικά, επισημαίνεται από τον έναν αξιολογητή ότι υπάρχουν άλλα λογισμικά της κατηγορίας αυτής πολύ καλύτερα από το συγκεκριμένο για χρήση στο σχολείο, ενώ ο άλλος εντοπίζει αμεσότητα, ελκυστική παρουσίαση του περιεχομένου και σαφή σύμπτωση λόγου, εικόνας και γραφής.

Τελικές κρίσεις: Από τους αξιολογητές, ο ένας προτείνει να προκριθεί για προσαρμογή, ενώ ο άλλος προτείνει να προσαρμοστεί σε επόμενη φάση. 

3. French Grammar Studio

Περιγραφή: Πρόκειται για 18 interactive photo-stories, κάθε μια από τις οποίες πραγματεύεται έναν ορισμένο αριθμό γραμματικών φαινομένων. Ο χρήστης επιλέγει γραμματικά σωστές προτάσεις διαλόγων ανάμεσα στους διαφόρους χαρακτήρες και αποφασίζει για την έκβαση της κάθε ιστορίας. Τα θέματα των ιστοριών είναι σχετικά με την καθημερινή ζωή των νέων. Οι ιστορίες συνοδεύονται από ένα «γραμματικό εργαστήρι» (Grammar Factory) που περιέχει 37 γραμματικά φαινόμενα, συγκεντρωμένα σε 5 εύκολα προσβάσιμες ενότητες. Κάθε γραμματικό φαινόμενο περιγράφεται και στη συνέχεια δίνονται παραδείγματα και ασκήσεις πρακτικής εξάσκησης. Απευθύνεται σε μαθητές Λυκείου και κυρίως της Α΄ και Β΄ τάξης Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το περιβάλλον διεπαφής του παρόντος λογισμικού είναι ικανοποιητικό. Η ποιότητά του λογισμικού από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών κρίνεται επίσης ικανοποιητική. Το λογισμικό δεν συνοδεύεται από εγχειρίδια. Η πλοήγηση γίνεται με φυσικό τρόπο. Διαπιστώθηκε πρόβλημα στους τονισμένους γαλλικούς χαρακτήρες στην διαδικασία φύλαξης αρχείου φράσεων στο photo-stories στο Word. H διδακτική προσέγγιση είναι ικανοποιητική και συμβατή με τις σύγχρονες αντιλήψεις. Δίνει στο μαθητή την δυνατότητα σύνθεσης και αυτοέλεγχο των διαλόγων.
Τελικές κρίσεις: Προτείνεται για προσαρμογή.
Γερμανικά

1. WORD TALK: Γερμανικά
Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσικό υλικό που αποτελείται από 13 θεματικές ενότητες με παιχνίδια και quiz. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποστηρικτική διδασκαλία, εξάσκηση, αξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση. Αποτελεί μία ελκυστική μέθοδο διδασκαλίας καθώς εμπλουτίζεται από animation, ήχο και εγγραφή φωνής, η οποία απευθύνεται στις τρεις τάξεις του  Γυμνασίου.  
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η εγκατάσταση του λογισμικού είναι απλή και εύκολη. Η πλοήγηση στο λογισμικό γίνεται κατά φυσικό τρόπο με αποτέλεσμα η εκμάθηση της χρήσης του λογισμικού να είναι εύκολη από τους τυπικούς χρήστες. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί αποτελεσματικά μέσα στην τάξη, παράλληλα με τη συμβατική διδασκαλία, για πρακτική εξάσκηση και εμπέδωση της ύλης από τους μαθητές οι οποίοι μαθαίνουν παίζοντας. Ως αδυναμίες του λογισμικού καταγράφονται ή έλλειψη εγχειριδίων χρήσης για τον καθηγητή, η έλλειψη επαρκούς εξάσκησης στον γραπτό λόγο και ασκήσεων προφοράς με ηχόγραμμα και διόρθωση.

 Τελικές κρίσεις:  Οι αξιολογητές κατέληξαν ότι το λογισμικό μπορεί να προκριθεί, ενώ δεν συνιστούν απαραίτητα προσαρμογή του.    

Πολύγλωσσα

1. THE ROSETTA STONE Language Library

Περιγραφή: Το λογισμικό προσφέρει ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης για 19 Ξένες Γλώσσες (Ισπανικά, Γαλλικά, Γερμανικά, Ιταλικά, Αγγλικά, Λατινικά, Πορτογαλικά, Ρωσικά, Βιετναμέζικα, Τάι, Ινδονησιακά, Γιαπωνέζικα, Αραβικά, Εβραϊκά, Κορεάτικα, Πολωνικά, Ολλανδικά, Συμραεγκ). Για κάθε γλώσσα περιλαμβάνονται 4 έως 17 ενότητες, καθεμία από τις οποίες παρέχει διαφορετικού τύπου ασκήσεις. Το λογισμικό μπορεί να αξιοποιηθεί από καθηγητές Ξένων Γλωσσών, κυρίως στην Α΄ Γυμνασίου.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η παρουσίαση του υλικού δεν έχει ποικιλία και είναι ασύνδετη με την υπάρχουσα εκπαιδευτική διαδικασία και τις παιδαγωγικές μεθόδους. Το λογισμικό κρίνεται κατάλληλο κυρίως για εξάσκηση των μαθητών στο σπίτι.  Εκτιμάται ότι δε θα εγείρει το ενδιαφέρον των χρηστών.    

Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει να γίνει η προσαρμογή σε επόμενη φάση.

Ο δεύτερος αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του αλλά μόνο για ένταξη στη σχολική βιβλιοθήκη.
Φιλοσοφία

1. MULTIMEDIA CORPORATION/MACMILLAN INTERACTIVE PUBLISHING:  Sophie’s World 

Περιγραφή: Πρόκειται για μία υπερκειμενική εγκυκλοπαίδεια πολυμέσων που περιέχει και ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης και μπορεί να χρησιμοποιηθεί και ως παιχνίδι. Καλύπτει την αρχαία ελληνική φιλοσοφία, την ελληνιστική και μεσαιωνική φιλοσοφία, τη φιλοσοφία του 17ου-18ου αιώνα, το Γαλλικό Διαφωτισμό καθώς και τη νεότερη φιλοσοφία. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία της φιλοσοφίας στη Γ΄ τάξη Λυκείου και μπορεί να αξιοποιηθεί και στο μάθημα της Φυσικής.

 Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το υλικό που περιέχει το λογισμικό είναι πλούσιο χρειάζεται όμως να εμπλουτιστεί σε κάποιες ενότητες και να γίνει πιο ουδέτερο στην παρουσίαση θεμάτων που αφορούν στην εκκλησιαστική ιστορία. Το λογισμικό δε συνοδεύεται από εγχειρίδιο χρήσης, ενώ απουσιάζει και δυνατότητα ηλεκτρονικής εκπαίδευσης. 
Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να γίνει η προσαρμογή του, αφού προσεχθούν τα θέματα που επισημαίνονται στην αξιολόγηση 

Θρησκευτικά

1. ΕΜΜΕ: Aspects of religions

Περιγραφή: Παρουσιάζονται όλες οι  μεγάλες θρησκείες, με άξονες τη λατρεία, την πίστη, τις γιορτές, τα ιερά αντικείμενα, τους ιερούς τόπους, τους ανθρώπους και τις κοινότητες των θρησκειών. Πρόκειται για μία πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου και μία υπερμεσική εγκυκλοπαίδεια πολυμέσων που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία των Θρησκευτικών κυρίως στη Β΄ τάξη Λυκείου αλλά και στις  Α΄ και Γ΄ ταξεις Γυμνασίου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό περιέχει πλούσιο υλικό για τις διάφορες θρησκείες, παρουσιάζει όμως σοβαρά θεολογικά λάθη, ενώ το θέμα του χριστιανισμού παρουσιάζεται από τη ρωμαιοκαθολική και προτεσταντική σκοπιά. Επιπλέον, είναι απαραίτητο να εμπλουτισθεί το περιεχόμενό του, κυρίως στην παρουσίαση των θεμάτων που σχετίζονται με την ορθοδοξία. Η πλοήγηση στο λογισμικό είναι εύκολη αλλά απαιτείται να γίνουν κάποιες βελτιώσεις.  

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται να προκριθεί για προσαρμογή και από τους δύο αξιολογητές, αφού όμως γίνουν οι απαιτούμενες βελτιώσεις.
2. ΕΜΜΕ: Exploring World Religions 

Περιγραφή: Παρουσιάζονται οι  μεγάλες θρησκείες με άξονες τους τόπους λατρείας, τα ιερά κείμενα, τη διδασκαλία των θρησκειών, τα πρόσωπα, και τις εορταστικές εκδηλώσεις. Πρόκειται για μία πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου και μία υπερμεσική εγκυκλοπαίδεια πολυμέσων που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία των Θρησκευτικών κυριώς στη Β΄ τάξη Λυκείου αλλά και στις  Α΄ και Γ΄ τάξεις Γυμνασίου.

 Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το περιεχόμενο του λογισμικού είναι αρκετά πλούσιο αλλά χρειάζεται να  τροποποιηθεί και εμπλουτιστεί, ώστε να παρουσιάζονται  πληρέστερα όλες οι υποενότητες της Ορθοδοξίας και να είναι σύμφωνο με τους στόχους του προγράμματος  σπουδών. Επιπλέον, οι ερωτήσεις που περιέχει το λογισμικό είναι αρκετά απλοϊκές,  χρησιμοποιούνται δυσνόητοι όροι για τους ορθόδοξους χριστιανούς, ακόμη και αν μεταφραστούν, ενώ το σύστημα αξιολόγησης του μαθητή δεν είναι αρκετά πλούσιο. Η πλοήγηση στο λογισμικό είναι εύκολη, αλλά απαιτείται να γίνουν κάποιες βελτιώσεις.  

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται να προκριθεί για προσαρμογή και από τους δύο αξιολογητές για να χρησιμοποιηθεί από τους καθηγητές, αφού όμως γίνουν οι απαιτούμενες βελτιώσεις.
Αισθητική Αγωγή

1. EMME: Masterpieces of Painting/Contemporary Paintings

Περιγραφή: Πρόκειται για μία πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου, που ενσωματώνει και εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας. Ο χρήστης μέσα από την πλοήγησή του στο λογισμικό κάνει ένα εικονικό περίπατο σε ένα μουσείο με αντιπροσωπευτικά έργα της μοντέρνας ζωγραφικής, χωρισμένα ανά θέμα ή τεχνοτροπία, τα εξετάζει σε βάθος, τα συγκρίνει μεταξύ τους, παίρνει πληροφορίες για τους καλλιτέχνες, τη ζωή και το έργο τους. Τις πληροφορίες αυτές μπορεί να τυπώσει ή να αντιγράψει σε έναν κειμενογράφο. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία της Αισθητικής Αγωγής στη Β/θμια Εκπ/ση.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Ο σχεδιασμός του λογισμικού, η ποιότητα και η ποικιλία του περιεχομένου, η σε βάθος ανάλυση των έργων και ο ενεργός ρόλος του χρήστη στην πλοήγηση αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Ο όγκος όμως των πληροφοριών και η διακλάδωσή τους μπορεί να κάνει την πλοήγηση αρκετά δύσκολη, αν δεν τίθεται από τον εκπαιδευτικό συγκεκριμένος στόχος. Το λογισμικό χρειάζεται να ενισχυθεί με δραστηριότητες και να συνοδεύεται από αναλυτικό εγχειρίδιο χρήσης.  

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού από τον πρώτο αξιολογητή, ενώ από το δεύτερο αξιολογητή προτείνεται η πρόκρισή του σε επόμενη φάση.
2. EMME: Famous Museums of Europe Volume 1,2

Περιγραφή: Μέσα σε 2 CD ROMs παρουσιάζονται 14 από τα πιο σημαντικά μουσεία της Ευρώπης, το ιστορικό της ίδρυσής τους, η αρχιτεκτονική των κτιρίων τους, τα έργα που περιέχονται στις συλλογές τους, τα σημαντικότερα έργα ανά δημιουργό καθώς και βιογραφίες των ζωγράφων. Πρόκειται για μία υπερκειμενική εγκυκλοπαίδεια πολυμέσων που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου, για επανάληψη, υποστηρικτική διδασκαλία και συνεργατικές εργασίες. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία της Αισθητικής Αγωγής.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού είναι η επιλογή, η σαφήνεια και η ακρίβεια των πληροφοριών καθώς και η ποιότητα και η οργάνωση της παρουσίασης. Το λογισμικό δεν παρουσιάζει τεχνικά προβλήματα και έχει καλή εργονομία και πλοήγηση. Προκειμένου να προσαρμοστεί στην ελληνική γλώσσα, χρειάζεται να εμπλουτιστεί με δραστηριότητες και να συνοδεύεται από οδηγίες/προτάσεις για την εκαπιδευτική αξιοποίησή του. 

Τελικές κρίσεις: Από τον έναν αξιολογητή προτείνεται να προκριθεί και από τον άλλο να προκριθεί σε επόμενη φάση. 
Mουσική

1. Orchestra, a personal guide

Περιγραφή: Πρόκειται για μία πολυμεσική παρουσίαση των οργάνων της ορχήστρας. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου, υποδειγματική/καθοδηγούμενη  διδασκαλία, παιχνίδι για τη διδασκαλία του μαθήματος της Μουσικής στο Γυμνάσιο.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η πρωτοτυπία του θέματος και της παρουσίασής του, η ποιότητα των πολυμέσων, η εύκολη πλοήγηση, η καλή τεχνική λειτουργία και η ύπαρξη παιχνιδιών/παζλ αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Η περιορισμένη όμως παρουσίαση του θέματος, η έλλειψη αναλυτικών εικόνων οργάνων, παραδειγμάτων, ιστορικών στοιχείων και η έλλειψη ποικιλίας παιχνιδιών  αποτελούν μειονεκτήματα του λογισμικού που χρήζουν βελτιώσεων. Το λογισμικό μπορεί να εισαχθεί επικουρικά στην εκπαιδευτική διαδικασία.

Τελικές κρίσεις: Ο ένας κριτής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού ενώ ο άλλος προτείνει να προκριθεί σε επόμενη φάση.
2. Cubase Vst Score

Περιγραφή: Πρόκειται για πρόγραμμα μουσικής τεχνολογίας. Κάνει πολυκάναλες εγγραφές από midi ή audio πηγές με δυνατότητες επεξεργασίας, ενσωματωμένο συνθετητή, δυνατότητα διαμόρφωσης και εκτύπωσης παρτιτούρων κλπ. Πρόκειται για περιβάλλον προσομοίωσης, μοντελοποίησης, περιβάλλον που ενσωματώνει εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας και για ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης που μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο μάθημα της Μουσικής και της Πληροφορικής Γυμνασίου. 

Σχόλια-Παρατηρήσεις: Τεχνικά το λογισμικό χαρακτηρίζεται από ευκολία εγκατάστασης με ελάχιστες υπολογιστικές απαιτήσεις, εργονομική παρουσίαση της πληροφορίας, εύκολη πλοήγηση και ικανοποιητική ποιότητα πολυμέσων, με ενδεικτικά παραδείγματα demο, στα οποία ο χρήστης μπορεί να δει και να ακούσει διάφορα τραγούδια και να μελετήσει σε διάφορα επίπεδα τον τρόπο και τις δυνατότητες δόμησης και ταξινόμησης των στοιχείων του τραγουδιού. Το πρόγραμμα δεν παρέχει δυνατότητα επικοινωνίας μέσω δικτύου, αλλά υποδεικνύει χρήσιμους δικτυακούς τόπους, όπου οι χρήστες μπορούν να επικοινωνήσουν και να ανταλλάξουν απόψεις, γνώσεις κλπ. σχετικά με το πρόγραμμα. Η ποιότητα του περιεχομένου είναι απόλυτα ικανοποιητική, ενώ το λογισμικό μπορεί να αξιοποιηθεί τόσο από το διδάσκοντα όσο και από τους μαθητές με πολλαπλούς τρόπους οι οποίοι συμπληρώνουν τον παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας. 

Τελική Κρίση: Προτείνεται η προσαρμογή του λογισμικού.
3. Music Theory/Voyetra

Περιγραφή: Το λογισμικό πραγματεύεται τη θεωρία της μουσικής με απλό τρόπο σε οκτώ ενότητες. Συνοδεύεται και από λεξικό μουσικών όρων. Πρόκειται για περιβάλλον προσομοίωσης, βάση δεδομένων και πολυμεσική παρουσίαση περιεχομένου που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία της Μουσικής και στις τρεις τάξεις Γυμνασίου. Το συγκεκριμένο λογισμικό είναι ενσωματωμένο και στο προϊόν “Discovery Music», που περιέχει επιπλέον, οργανολογία, μουσικό κειμενογράφο κλπ.
Σχόλια-Παρατηρήσεις: Το λογισμικό ανταποκρίνεται ικανοποιητικά στη διδακτέα ύλη της  Μουσικής Γυμνασίου, είναι εύκολο στη χρήση του και προσφέρεται για επανάληψη των διδαχθέντων στην τάξη. Στερείται όμως ευρηματικότητας και φαντασίας στην παρουσίαση των θεμάτων, δεν αξιοποιεί τις σημερινές δυνατότητες των Η/Υ, όπως για παράδειγμα υπερκείμενο, βίντεο κλπ και δεν προσφέρεται για εμπέδωση των διδαχθέντων ενοτήτων στην τάξη με παιχνίδια και άλλες αλληλεπιδραστικού τύπου εφαρμογές.

Τελική Κρίση: Δεν προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού.

4. Music Αce

Περιγραφή: Tο λογισμικό απευθύνεται σε αρχάριους και τους εισάγει στα βασικά στοιχεία θεωρίας της μουσικής. Απευθύνεται σε όλες τις ηλικίες και αποτελείται από 24 μαθήματα με ένα παιχνίδι ανά μάθημα για εμπέδωση των κύριων σημείων του μαθήματος. Περιλαμβάνει «σημειωματάρι», όπου οι μαθητές μπορούν να δημιουργήσουν και δικές τους συνθέσεις, οι οποίες μπορούν να αποθηκευτούν. Το λογισμικό περιέχει και βάση με έτοιμα τραγούδια. Αποτελεί ένα περιβάλλον προσομοίωσης που ενσωματώνει εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας καθώς και ασκήσεις πρακτικής και εξάσκησης. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο πλαίσιο του μαθήματος Μουσική Γυμνασίου για εκμάθηση των μουσικών εννοιών και για δημιουργία πρωτότυπων συνθέσεων.
Σχόλια-Παρατηρήσεις: Δυστυχώς δεν κατάφερε ο αξιολογητής να δει όλο το πρόγραμμα, καθώς το demo δούλευε μόνο μέχρι ενός ορισμένου σημείου.

Τελική Κρίση: Προτείνεται η πρόκριση του λογισμικού σε επόμενη φάση, αφού πρώτα καταστεί δυνατή η ουσιαστική του αξιολόγηση με την επίλυση των τεχνικών προβλημάτων που παρουσιάστηκαν. 

Σχολικός Επαγγελματικός  Προσανατολισμός

1. ΥΙΤΜ: What’s Next … 

Περιγραφή: Το λογισμικό περιλαμβάνει τέσσερις ενότητες α) Μετά το 11ο έτος, β) Πώς να προσληφθείς σε μια εργασία, γ) Τι άλλο, δ) Ανακαλύπτοντας τον εαυτό σου. Περιέχει διάφορες πληροφορίες σχετικές με την αγορά εργασίας και τον επαγγελματικό προσανατολισμό και παρέχει δυνατότητα πρακτικής εξάσκησης στη σύνταξη βιογραφικού και  αιτήσεων, αναζήτησης πληροφοριών, κλπ. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από μαθητές της Γ΄ τάξης Γυμνασίου και Α΄ τάξης Λυκείου για συμβουλευτική στον επαγγελματικό προσανατολισμό καθώς και από καθηγητές που ασχολούνται με το Σχολικό Επαγγελματικό Προσανατολισμό. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εύχρηστο και η ποιότητα των χρησιμοποιούμενων πολυμέσων είναι ικανοποιητική. Συνοδεύεται από σαφή και κατατοπιστικά εγχειρίδια χρήσης, ενώ η διαλογική επικοινωνία με το χρήστη είναι παντού φιλική και εύκολη. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για διερεύνηση και εξάσκηση αλλά όχι για μάθηση. Απαιτούνται πολλές αλλαγές για να είναι σύμφωνο με το πρόγραμμα σπουδών και την ελληνική πραγματικότητα, όσον αφορά το εκπαιδευτικό σύστημα, την αγορά εργασίας και τη συμβουλευτική στον επαγγελματικό προσανατολισμό (πχ. λειτουργία Κέντρων Συμβουλευτικής Προσανατολισμού (ΚΕΣΥΠ) και Γραφείων Σχολικού Επαγγελματικού Προσανατολισμού (ΓΡΑΣΕΠ)). 

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
Οικονομικά – Marketing

1. ΥΙΤΜ: Business – The Marketing Mix 

Περιγραφή: Το λογισμικό περιλαμβάνει τέσσερις ενότητες α) προσομοίωση βασισμένη σε λιανικές πωλήσεις, β) θεωρητικές γνώσεις της αγοράς, θέματα σχετικά με δραστηριότητες της αγοράς, περιπτώσεις προς μελέτη, φανταστικά παραδείγματα αγοράς, γ) γλωσσάρι όρων, δ) παρουσίαση της εταιρείας που κατασκευάζει το λογισμικό. Περιέχει ασκήσεις αξιολόγησης σε ατομικό επίπεδο αλλά και σε επίπεδο τάξης. Απευθύνεται σε οικονομολόγους και σε μαθητές Λυκείου και μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου από τον καθηγητή, εξάσκηση και πρακτική, αξιολόγηση, συνεργατικές εργασίες, όπως έρευνα σε ομάδες από τους μαθητές, προσομοίωση αγοράς και επίλυση προβλημάτων. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι εύχρηστο και η ποιότητα των χρησιμοποιούμενων πολυμέσων είναι ικανοποιητική. Συνοδεύεται από σαφή και κατατοπιστικά εγχειρίδια χρήσης ενώ η διαλογική επικοινωνία με το χρήστη είναι παντού φιλική και εύκολη. Το λογισμικό μπορεί να θεωρηθεί ενδιαφέρον γιατί καλύπτει ευρύ φάσμα θεμάτων. Ισχυρό τμήμα του λογισμικού αποτελεί η προσομοίωση, όπου ο νέος καλείται να παίξει το ρόλο ενός μάνατζερ. Θεωρείται ότι το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως συμπληρωματικό υλικό από τον καθηγητή σε σχετικά μαθήματα. Όμως,  η προσαρμογή του στα ελληνικά δεδομένα απαιτεί πολλή εργασία καθώς όλα τα παραδείγματα, οι φωτογραφίες, το νόμισμα και οι υπολογισμοί αναφέρονται στην αγγλική αγορά εργασίας.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του σε επόμενη φάση.
Τεχνολογία

1. SOFTKEY – THE LEARNING COMPANY: Design Centre 3D

Περιγραφή: Πρόκειται για ένα πρόγραμμα 3D μοντελοποίησης για τη δημιουργία αντικειμένων και δομών. Χρησιμοποιεί την τεχνική «drag – drop» για τη δημιουργία σχεδιαστικών δομών και δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να προσαρμόσει αυτές τις δομές  και να  τις προσομοιώσει σε ένα 3D εικονικό περιβάλλον. Παρέχει ένα σύνολο εργαλείων (3D library objects) που δίνουν αρκετή ελευθερία στο χρήστη να χειρισθεί, να σχεδιάσει και να προσομοιώσει σχεδιαστικές δομές. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο Λύκειο από καθηγητές μαθηματικών, φυσικής, πληροφορικής για εξάσκηση και πρακτική, επίδειξη και εκπαιδευτικό παιχνίδι.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του λογισμικού από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών είναι πολύ καλή. Η παρουσία πολυμεσικού υλικού κρίνεται  περιορισμένη, καλύπτει όμως επαρκώς τους σκοπούς του λογισμικού. Το λογισμικό είναι εύκολο και φιλικό στη χρήση. Συνοδεύεται από ένα χρήσιμο και ολοκληρωμένο εγχειρίδιο χρήσης, δεν υπάρχει όμως ηλεκτρονική βοήθεια. Κρίνεται ότι η ύπαρξη ηλεκτρονικής βοήθειας θα ήταν σημαντικό συμπλήρωμα για το λογισμικό. Επίσης, κρίνεται ότι χρειάζεται εμπλουτισμός της βιβλιοθήκης αντικειμένων, δημιουργία εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων και αλλαγές για να είναι σύμφωνο με τους στόχους του προγράμματος σπουδών.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού σε επόμενη φάση.
2. DESIGNSOFT: EDISON 3.2 – Multimedia Lab for Exploring Electricity and Electronics

Περιγραφή: Πρόκειται για ένα εικονικό εργαστήριο Ηλεκτρισμού και Ηλεκτρονικής. Δίνεται η δυνατότητα σχεδιασμού και ανάλυσης μεγάλου αριθμού κυκλωμάτων με τη χρήση εικόνων συσκευών και εξαρτημάτων, οι οποίες υπάρχουν διαθέσιμες. Επίσης, δίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να μελετήσει και να μετρήσει τις ιδιότητες αυτών των κυκλωμάτων και να σχεδιάσει τις γραφικές τους αποκρίσεις. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από μαθητές τόσο Λυκείου όσο και ΤΕΕ στα γνωστικά αντικείμενα του ηλεκτρισμού και των ηλεκτρονικών καθώς και από καθηγητές αντίστοιχων ειδικοτήτων. Το λογισμικό αποτελεί ένα περιβάλλον προσομοίωσης/μοντελοποίησης και μπορεί να αξιοποιηθεί για εξάσκηση και πρακτική, επίδειξη, εμβάθυνση, εκπαιδευτικό παιχνίδι και δραστηριότητες εργαστηρίου βασισμένες σε υπολογιστή. 

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του λογισμικού από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών χαρακτηρίζεται πολύ καλή. Η παρουσία πολυμέσων είναι στοιχειώδης αλλά κρίνεται επαρκής. Το λογισμικό συνοδεύεται από έντυπα εγχειρίδια χρήσης αρκετά κατατοπιστικά καθώς και από ηλεκτρονική βοήθεια. Το περιβάλλον διεπαφής κρίνεται λειτουργικό και  η εκμάθηση χρήσης του εύκολη. Δίνει τη δυνατότητα στον εκπαιδευτικό να εξηγήσει, σε μικρό χρονικό διάστημα, πολύπλοκα κυκλώματα, πράγμα που θα ήταν πολύ δύσκολο με τον παραδοσιακό τρόπο. Χρειάζεται κάποια προσαρμογή του λογισμικού και των δραστηριοτήτων που περιλαμβάνει ώστε να συμφωνούν με το πρόγραμμα σπουδών. Το λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί επίσης στον Τομέα Ηλεκτρονικών των ΤΕΕ.

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή του λογισμικού.
3. ΕΜΜΕ: Design and Tecnology:Prime

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική εφαρμογή παρουσίασης περιεχομένου. Παρουσιάζονται  τα βασικά στάδια ανάπτυξης ενός προϊόντος, ξεκινώντας  από τα αρχικά στάδια αναγνώρισης και εξέτασης ενός προβλήματος έως και  την υλοποίηση και αξιολόγηση του τελικού προϊόντος. Επίσης, περιλαμβάνεται ένα ευρετήριο των χρησιμοποιούμενων όρων, αρκετά σημαντικό. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για παρουσίαση περιεχομένου και εκπαιδευτικό παιχνίδι στο Γυμνάσιο για το γνωστικό αντικείμενο της Τεχνολογίας ενώ μπορεί να χρησιμοποιηθεί και από εκπαιδευτικούς ειδικότητας μαθηματικών, φυσικής, χημείας, πληροφορικής.
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Πρόκειται για επιτυχημένο λογισμικό όσον αφορά  τη χρήση των πολυμέσων, την παρουσίαση υλικού, την εργονομία και το φιλικό περιβάλλον διεπαφής. Δεν υπάρχει ηλεκτρονική βοήθεια ούτε έντυπα εγχειρίδια χρήσης. Η μόνη σοβαρή αδυναμία του εντοπίζεται στο επίπεδο πλοήγησης καθώς για να φτάσει ο χρήστης στο επιθυμητό σημείο κάποιες φορές χρειάζεται να  κάνει πολλές κινήσεις. Κρίνεται ότι αξίζει το λογισμικό να υπάρχει σε ένα σύγχρονο εκπαιδευτικό περιβάλλον, έστω και στη βιβλιοθήκη. Απαιτούνται αλλαγές για να είναι σύμφωνο το περιεχόμενο του λογισμικού με τους στόχους του προγράμματος σπουδών και  δημιουργία/προσαρμογή εγχειριδίων, τα οποία πρέπει επίσης να περιλαμβάνουν  εκπαιδευτικές δραστηριότητες. 
Τελικές κρίσεις: Προκρίνεται για προσαρμογή σε επόμενη φάση και από τους δύο αξιολογητές.

4. DeisgnSoft: TINA PRO – The complete electronics lab for Windows

Περιγραφή: Πρόκειται για ένα εικονικό εργαστήριο ηλεκτρονικής και ηλεκτρισμού. Δίνει τις εξής δυνατότητες: α) σχεδίασης, ανάλυσης και προσομοίωσης ηλεκτρονικών συστημάτων, β) δημιουργίας και ανάλυσης (ac/dc) ηλεκτρικών-ηλεκτρονικών κυκλωμάτων, γ) μελέτης και μέτρησης των ιδιοτήτων των κυκλωμάτων και δ) σχεδιασμού γραφικών αποκρίσεων των κυκλωμάτων.
Σχόλια – Παρατηρήσεις: Το λογισμικό είναι απλό και φιλικό στη χρήση. Η βιβλιοθήκη του λογισμικού με τα 10.000 ηλεκτρονικά και ηλεκτρικά στοιχεία/συσκευές του δίνει εκληκτική πληρότητα. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί στον Ηλεκτρονικό τομέα των ΤΕΕ. Το επίπεδο  γνώσης όμως που παρέχει  κρίνεται σχετικά υψηλό για μαθητές των ΤΕΕ.
Τελικές κρίσεις: Ο ένας αξιολογητής προτείνει την προσαρμογή του λογισμικού, ενώ ο άλλος προτείνει την προσαρμογή του σε επόμενη φάση.
5. ROBOT SIMULATIONS LTD: WorkSpace 4.0

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό προσομοίωσης ρομποτικών συστημάτων. Δίνει τις εξής δυνατότητες: α) σχεδίασης ενός ρομποτικού συστήματος με τη χρησιμοποίηση τρισδιάστατου συστήματος CAD και μιας ενημερωμένης βιβλιοθήκης με βιομηχανικά και εκπαιδευτικά ρομπότ, β) προσομοίωσης της λειτουργίας των ρομποτικών συστημάτων. Το λογισμικό θεωρείται ότι μπορεί να χρησιμοποιηθεί για υποδειγματική διδασκαλία/επίδειξη, διερεύνηση προσομοιώσεων και εκπαιδευτικό παιχνίδι σε τάξεις του Λυκείου και των ΤΕΕ σε γνωστικά αντικείμενα όπως Τεχνολογία, Μηχανολογία, Εργαλειομηχανές C.V.C.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η ποιότητα του λογισμικού από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών κρίνεται πολύ καλή. Η παρουσία πολυμεσικού υλικού είναι στοιχειώδης, δεν υπάρχει ηλεκτρονική βοήθεια και το εγχειρίδιο χρήσης είναι φτωχό, υπάρχει όμως η δυνατότητα ηλεκτρονικής εκπαίδευσης στη χρήση του λογισμικού. Η εργονομία του λογισμικού κρίνεται ικανοποιητική, η πλοήγηση είναι απλή και η εκμάθηση χρήσης του θεωρείται εύκολη. Το λογισμικό δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη  να εξοικειωθεί με τη χρησιμοποίηση του τρισδιάστατου συστήματος CAD, προορίζεται όμως κυρίως για επαγγελματική χρήση. Για να χρησιμοποιηθεί επιτυχώς στο σχολικό περιβάλλον χρειάζεται κάποιες βελτιώσεις όπως ανάπτυξη δραστηριοτήτων που να συμβαδίζουν με το πρόγραμμα σπουδών, εμπλουτισμό/προσαρμογή των εγχειριδίων χρήσης, εμπλουτισμό του λογισμικού  με γραφικά, εικόνες, κλπ ώστε να γίνει πιο ελκυστικό. Μετά από αυτές τις βελτιώσεις, το λογισμικό θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί από περιορισμένο όμως αριθμό μαθητών που ασχολούνται με τα συγκεκριμένα θέματα (πχ. μαθητές Μηχανολογικού Τομέα των ΤΕΕ). 

Τελικές κρίσεις: Και οι δύο αξιολογητές προτείνουν την προσαρμογή  του σε επόμενη φάση.
 6. Οι Μηχανές από τα Α-Ω:

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό τύπου ηλεκτρονικού βιβλίου, με πολύ ενδιαφέρον περιεχόμενο. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως συμπληρωματικό διδακτικό υλικό για την  οπτικοποίηση της διδασκαλίας. Το λογισμικό περιγράφει διάφορες μηχανές (αρχές λειτουργίας, ιστορικά στοιχεία, τρόποι χρήσης τους, εφευρέτες κ.ά.) και αναπαριστά τον τρόπο λειτουργίας τους.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Η πολύ καλή αναπαράσταση των μηχανών και η ποσότητα των πληροφοριών αποτελούν τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα του λογισμικού. Υπάρχουν όμως προβλήματα στη χρήση της ορολογίας ενώ δεν παρέχεται δυνατότητα αλληλεπίδρασης του λογισμικού με το χρήστη.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές η πρόκριση, αφού γίνουν οι απαραίτητες βελτιώσεις.

Φυσική Αγωγή

1. World Of Sport Examined

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό που πραγματεύεται το αντικείμενο της Φυσικής Αγωγής με στοιχεία ανατομίας, προπονητικής διαρθρωμένο σε έξι ενότητες, με γλωσσάριο αθλητικής ορολογίας και ηλεκτρονική βοήθεια, που αναφέρεται σε κάθε σημείο του λογισμικού. Οι ενότητες είναι : 1. Tutorial πρόγραμμα περιήγησης της λειτουργίας όλου του προγράμματος 2. Το ανθρώπινο σώμα 3. Φυσική αγωγή 4. Επιτυχία στα σπορ 5. Εργαστηριακό έλεγχο των γνώσεων και 6. Web link.
Σχόλια – Παρατηρήσεις: To λογισμικό περιλαμβάνει το προπονητικό κομμάτι της φυσικής αγωγής σε επίπεδο πολύ εξειδικευμένο και απευθύνεται περισσότερο σε χρήστες που καταρτίζουν προπονητικά προγράμματα παρά σε μαθητές που ασχολούνται με τη σωματική άσκηση. Περιλαμβάνει συγκεκριμένο κομμάτι της αθλητικής αγωγής και δεν αναλύει αυτή σφαιρικά. Είναι ένα καλογραμμένο πρόγραμμα εύκολο στη χρήση, παρουσιάζει καλή δομή με επαρκή χρήση πολυμέσων και ικανοποιητική ηλεκτρονική βοήθεια.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται η προσαρμογή του λογισμικού να γίνει σε επόμενη φάση.

Διαθεματικά  Λογισμικά

1. IP Coach and Coach Junior

Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελεί ένα περιβάλλον δημιουργίας και εκτέλεσης πειραμάτων με δυνατότητα σύνδεσης με μετρητικές συσκευές. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για ανάπτυξη πειραμάτων Φυσικής, Χημεία, Βιολογίας και Τεχνολογίας, σε όλες τις βαθμίδες της εκπαίδευσης.
Σχόλια - Παρατηρήσεις: Από τις αξιολογήσεις διαφαίνεται διαφωνία μεταξύ των δύο αξιολογητών. Συγκεκριμένα:

1oς αξιολογητής: Πρόκειται για ένα γενικό περιβάλλον δημιουργίας πειραμάτων, φιλικό προς το χρήστη και εργονομικό στη σχεδίασή του. Χρησιμοποιεί τις πιο πρόσφατες τεχνολογίες (π.χ. αντικειμενοστρεφή προγραμματισμό) και μπορεί να αξιοποιηθεί σε πολλά γνωστικά αντικείμενα. 

2ος αξιολογητής: Το περιβάλλον λειτουργίας δεν είναι ελκυστικό, το πολυμεσικό υλικό χαρακτηρίζεται ως ανεπαρκές, ενώ επιπλέον δεν επιτρέπει αλληλεπίδραση του χρήστη με το σύστημα. Από πλευράς τεχνικών χαρακτηριστικών, η ποιότητα του λογισμικού είναι αρκετά χαμηλή. Το λογισμικό εκτελείται σε περιβάλλον DOS, είναι μάλλον δύσκολο να εγκατασταθεί σε δικτυακό περιβάλλον και είναι αδύνατον να εκτελεστεί σε περιβάλλον WINDOWS.

Τελικές κρίσεις: Ο πρώτος αξιολογητής προτείνει την πρόκρισή του ενώ ο δεύτερος αξιολογητής το απορρίπτει προτείνοντας περαιτέρω έρευνα αγοράς για το συγκεκριμένο τύπο λογισμικού.

2. Question Mark Perception

Περιγραφή: Πρόκειται για εφαρμογή Διαδικτύου, βασισμένη στο λογισμικό της Microsoft, για δημιουργία διαγωνισμάτων, για βαθμολόγηση και για αποθήκευση των αποτελεσμάτων. Ο καθηγητής χρησιμοποιώντας κάποιον επεξεργαστή κειμένου δημιουργεί ερωτήσεις με τυποποιημένες απαντήσεις, οι οποίες αποθηκεύονται σε αρχεία  και χρησιμοποιούνται για τη δημιουργία των διαγωνισμάτων. Η επιλογή των ερωτήσεων είτε γίνεται από τον ίδιο τον καθηγητή είτε τυχαία από το πρόγραμμα. Συγκεκριμένα, υποστηρίζονται οι ακόλουθοι τύποι ερωτήσεων: 

· πολλαπλής επιλογής,

· πολλαπλής απόκρισης, 

· ερωτήσεις «θερμού σημείου», όπου επιλέγεται κάποιο σημείο της οθόνης, 

· ερωτήσεις κειμένου, όπου γράφεται κάποιο κείμενο ή συμπληρώνονται κενά κάποιων προτάσεων, 

· αριθμητικές ερωτήσεις, όπου η απάντηση είναι νούμερο, 

· ερωτήσεις ακολουθίας, όπου ο εξεταζόμενος επιλέγει ερωτήσεις με κάποια συγκεκριμένη σειρά

· ερωτήσεις επεξήγησης, που χρησιμοποιούνται για να παρουσιάσουν κάποια πληροφορία

Οι ερωτήσεις μπορούν να συνοδεύονται και από πολυμεσικό υλικό. Το λογισμικό αποτελεί ένα εργαλείο για τη δημουργία ασκήσεων πρακτικής και εξάσκησης και για την αξιολόγηση/αυτοαξιολόγηση των μαθητών που μπορεί να αξιοποιηθεί σε όλα τα γνωστικά αντικείμενα Α/Θμιας και Β/Θμιας Εκπ/σης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Πρόκειται για ένα αξιόλογο πρόγραμμα που έχει σχεδιαστεί και παραχθεί από μία εταιρία που ειδικεύεται στην παραγωγή λογισμικού αυτού του τύπου. Η επιλογή για προσαρμογή του στο Ελληνικό Εκπαιδευτικό Σύστημα θα πρέπει να εξεταστεί σε συνάρτηση με τη χρήση του Διαδικτύου από τα σχολεία και από την προτεραιότητα για χρήση ενός λογισμικού αυτού του τύπου. Τα σχολεία θα πρέπει να έχουν δικτυακή υποδομή, εφόσον το λογισμικό βασίζεται στην τεχνολογία του Διαδικτύου. Το λογισμικό δεν είναι ανεξάρτητο τεχνολογίας  και πολύ σύντομα θα απαρχαιωθεί.

Τελικές κρίσεις: Προκρίνεται για επόμενη φάση και από τους δύο αξιολογητές.

3. Question Mark for Windows/ «Κριτίας»

Περιγραφή: Πρόκειται για λογισμικό δημιουργίας διαγωνισμάτων, βαθμολόγησης και παρουσίασης των αποτελεσμάτων. Απαρτίζεται από τα υποπρογράμματα: Question Design για τη δημιουργία ερωτήσεων, Question Present για την εξέταση των μαθητών, Question Report για την παρουσίαση των αποτελεσμάτων, Question Print για την εκτύπωση και Test View για την προεπισκόπηση του διαγωνίσματος. Το λογισμικό αποτελεί ένα εργαλείο για τη δημουργία ασκήσεων πρακτικής και εξάσκησης και για την αξιολόγηση/αυτοαξιολόγηση των μαθητών που μπορεί να αξιοποιηθεί σε όλα τα γνωστικά αντικείμενα Α/Θμιας και Β/Θμιας Εκπ/σης.

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό βασίζεται κυρίως σε ερωτήσεις κλειστού τύπου και μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε θεωρητικά κυρίως μαθήματα. Αποτελεί ένα εύκολο στη χρήση του εργαλείο που περιέχει μία χρήσιμη και δόκιμη προσέγγιση. Βασίζεται όμως σε μία τεχνολογία που πολύ σύντομα εκτιμάται ότι θα είναι απαρχαιωμένη. Προτείνεται να αναζητηθούν παρόμοιας φιλοσοφίας λογισμικά που να στηρίζονται σε πιο μοντέρνες τεχνολογίες του Διαδικτύου.  

Τελικές κρίσεις: Το λογισμικό προτείνεται και από τους δύο αξιολογητές να προκριθεί για επόμενη φάση.

4. Anglia Campus

Περιγραφή: Πρόκειται για πολυμεσική δικτυακή εφαρμογή που συνδυάζει δικτυακές υπηρεσίες και on-line υλικό, σχετικό με διάφορα γνωστικά αντικείμενα της πρωτοβάθμιας και δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης (Φυσικές Επιστήμες, Μαθηματικά, Τεχνολογία, Μουσική, Ξένες Γλώσσες, κλπ). Η εφαρμογή σχεδιάστηκε για σχολεία της Αγγλίας.  Τα σχολεία μέλη έχουν τη δυνατότητα πρόσβασης σε σχετικό δικτυακό τόπο (web site) όπου υπάρχει  υλικό συμβατό με τα προγράμματα σπουδών πολλών γνωστικών αντικειμένων, που ανανεώνεται σε τακτά χρονικά διαστήματα, τη δυνατότητα σύνδεσης σε δικτυακούς τόπους (web sites) εκπαιδευτικού περιεχομένου, τη δυνατότητα επικοινωνίας με άλλα σχολεία, ενώ τους διατίθεται και CD ROM  με το περιεχόμενο του δικτυακού τόπου  με το οποίο μπορούν να εργαστούν off line.   

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Το λογισμικό αποτελεί μια αξιόλογη δικτυακή υπηρεσία και βασίζεται στο Διαδίκτυο για τη συνεχή ανανέωση του υλικού του. Απευθύνεται σε σχολεία που έχουν σύνδεση στο Διαδίκτυο και σε καθηγητές που έχουν εξοικειωθεί στη χρήση του. Το υψηλής ποιότητα περιεχόμενο, η ποικιλία των γνωστικών αντικειμένων που καλύπτονται, η δυνατότητα πρόσβασης σε πηγές πληροφοριών και η αξιοποίηση των δυνατοτήτων συνεργασίας και επικοινωνίας αποτελούν πολύ ισχυρά πλεονεκτήματα του λογισμικού. Η προσαρμογή του απαιτεί μεταξύ άλλων και τη δημιουργία/υποστήριξη των υπηρεσιών του Διαδικτύου που παρέχει το AngliaCampus καθώς και τη δημιουργία μηχανισμού για τη συνεχή υποστήριξη του δικτυακού τόπου (web site) του υλικού και τη διαρκή ανανέωσή του. Επιπλέον, χρειάζεται πολύ προσεκτική μελέτη κατά την προσαρμογή του υλικού έτσι ώστε να είναι σύμφωνο με την ελληνική κουλτούρα και τις ανάγκες του προγράμματος σπουδών.

Τελικές κρίσεις: Και οι δυο αξιολογητές προτείνουν να μην προσαρμοστεί.
5. Encyclopedia of nature

Περιγραφή: Το λογισμικό αποτελεί μια πολυμεσική προσέγγιση σε θέματα Βιολογίας, Φυσικής Ιστορίας και κάποιων αρχών περιβαλλοντικών επιστημών.  

Σχόλια - Παρατηρήσεις: Από τις αξιολογήσεις διαφαίνεται διαφωνία μεταξύ των  αξιολογητών. Συγκεκριμένα:

1oς αξιολογητής:  Η ποιότητα του περιεχομένου κρίνεται ικανοποιητική, περιέχονται  πολλές πληροφορίες οι οποίες παρουσιάζονται με απλό τρόπο. Επιπλέον, υπάρχει ποικιλία πολυμέσων και η παρουσίαση σε θέματα Φυσικής και Ιστορίας χαρακτηρίζεται ως σφαιρική και ολοκληρωμένη.

2oς αξιολογητής: Η  παρουσίαση του περιεχομένου είναι απλοϊκή και ελλιπής, με φτωχό πολυμεσικό υλικό, με εργονομικά λάθη και ελλείψεις. 

3oς αξιολογητής: Οι γνώσεις και οι πληροφορίες που δίνονται σε κάθε κεφάλαιο είναι λιγοστές. Η χρήση των πολυμέσων δεν αξιοποιείται επαρκώς (κάποια  video και λίγες προσομοιώσεις). Η προσέγγιση της γνώσης είναι παθητική και απουσιάζουν αναφορές σε μεσογειακά οικοσυστήματα. 

Τελικές κρίσεις: O πρώτος αξιολογητής προτείνει να προκριθεί, ο δεύτερος το απορρίπτει και ο τρίτος αποφαίνεται ότι καλό θα ήταν να υπάρχει στη σχολική βιβλιοθήκη ως συμπληρωματική πηγή πληροφόρησης. 

6. Eyewitness: ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE 2.0

Περιγραφή: Πρόκειται για πολύ καλά οργανωμένη εγκυκλοπαίδεια τεσσάρων κυρίων γνωστικών αντικειμένων: Μαθηματικά, Φυσική, Χημεία και Βιολογία. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου. Η δομή είναι ιδιαίτερα ικανοποιητική και επιτρέπει την προσέγγιση ενός θέματος με ποικίλους τρόπους, χωρίς να εμπίπτει σε σφάλματα διδακτικής ενώ ταυτόχρονα παρέχει στον χρήστη μια πληθώρα έγκυρων επιστημονικά πληροφοριών. Επισημαίνεται όμως, ότι οι πληροφορίες είναι επιφανειακές.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Δεν εντοπίστηκαν σφάλματα τεχνικά και η πολυμορφική σύνδεση των πληροφοριών μεταξύ τους είναι εντυπωσιακή. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως βοήθημα, αλλά σε πολλές περιπτώσεις δεν επιτρέπει ιδιαίτερη εμβάθυνση στα θέματα. Η αφήγηση γίνεται επιλεκτικά και με τρόπο αυθαίρετο. Το συγκεκριμένο λογισμικό μπορεί να συμπεριλαμβάνεται στην βιβλιοθήκη της σχολικής μονάδας και να χρησιμοποιείται ως ενισχυτικό στην αναζήτηση πληροφοριών από τους μαθητές.

Τελικές κρίσεις: Προτείνεται για προσαρμογή.
7. Test for Science
Περιγραφή: Το συγκεκριμένο λογισμικό παρουσιάζει τις κατηγορίες των γνωστικών αντικειμένων, φυσικής, χημείας και βιολογίας, που επιμερίζονται σε ειδικότερα θέματα. Ο μαθητής επιλέγει γνωστικό αντικείμενο, θέμα και βαθμό δυσκολίας και βάσει των επιλογών του συνθέτει ένα τεστ με ερωτήσεις. Οι ερωτήσεις είναι διαφόρων κατηγοριών όπως πολλαπλής επιλογής, σωστού- λάθους κλπ. Κατά την εκτέλεση του τεστ, όταν επιλέξει τη σωστή απάντηση παρουσιάζεται σύντομη θεωρητική επεξήγηση. Τελικά γίνεται αξιολόγηση του τεστ με καταμέτρηση ποσοτική και ποσοστιαία των σωστών απαντήσεων. Απευθύνεται σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου.

Σχόλια – Παρατηρήσεις: Η πλοήγηση είναι απλή και δίνεται πάντα η δυνατότητα εξόδου από την εφαρμογή. Η ποιότητα του λογισμικού κρίνεται ικανοποιητική. Το λογισμικό  μπορεί να χρησιμοποιηθεί για αξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση.

Δεν δίνονται επεξηγήσεις των λανθασμένων απαντήσεων. Ο διδάσκων δεν μπορεί να επιλέξει συγκεκριμένες ερωτήσεις και ο μαθητής δεν μπορεί να επέμβει στο λογισμικό. Οι φωτογραφίες δεν  είναι πάντα οι πλέον κατάλληλες.

Τελικές κρίσεις:
Προτείνεται η προσαρμογή να γίνει σε επόμενη φάση.
Eγκυκλοπαίδειες 

 1.  «Encyclopedie Hachette Multimedia 2000»  

 Περιγραφή: Η εγκυκλοπαίδεια «Encyclopedie Hachette Multimedia 2000” είναι πολυμεσική βάση δεδομένων με περιεχόμενο πλούσιο σε όγκο και πoικιλία θεμάτων. Οι πληροφορίες είναι δυναμικά συνδεμένες και προσεγγίζουν τις σύγχρονες επιστημονικές απόψεις, ενώ παρέχονται δυνατότητες προσθήκης υλικού και σύνδεσης με σχετικoύς κόμβους του Διαδικτύου. Ο μηχανισμός αναζήτησης της πληροφορίας σε φυσική γλώσσα είναι πρωτότυπος, επιστημονικά έγκυρος και αξιοποιεί τα σύγχρονα πορίσματα και τις έρευνες στο χώρο της υπολογιστικής γλωσσολογίας. Επιπλέον, τα χρησιμοποιούμενα πολυμέσα είναι πολύ καλής ποιότητας, ενώ το σύστημα φαίνεται να λειτουργεί αξιόπιστα. Η πλοήγηση και κατ’ επέκταση η αναζήτηση της πληροφορίας είναι σχετικά απλή. Η εφαρμογή  παρέχει διεπαφή σύνδεσης με το Διαδίκτυο για ανανέωση του περιεχομένου τους και παροχή επιπρόσθετων πληροφοριών. Η Hachette συνοδεύεται από εγχειρίδιο για την εκπαιδευτική αξιοποίηση του παρεχόμενου υλικού.

Τελική Κρίση: Η εγκυκλοπαίδεια «Encyclopedie Hachette Multimedia 2000” απέχει αρκετά από το να χαρακτηριστεί εφαρμογή κατάλληλη για σχολική χρήση. Απευθύνεται σε ένα ευρύ πεδίο χρηστών και κατά συνέπεια οι κατασκευαστές καταβάλλουν προσπάθεια να ικανοποιήσουν το μεγαλύτερο δυνατό φάσμα απαιτήσεων, τόσο σε επίπεδο περιεχομένου, όσο και σε επίπεδο λειτουργικότητας. Αν γίνει η προσαρμογή της πρέπει να ληφθούν υπόψη οι ιδιαίτερες ανάγκες των χρηστών στους οποίους και απευθύνεται το λογισμικό (μαθητές, εκπαιδευτικοί).  

2. Εγκυκλοπαίδεια «ΟΜΝΙΑ ’99» 

Περιγραφή: Η εγκυκλοπαίδεια «ΟΜΝΙΑ ’99» είναι περισσότερο μια συλλογή πολυμεσικών πληροφοριών οργανωμένων σε θεματικές ομάδες (multimedia databases). Ο μηχανισμός αναζήτησης της πληροφορίας εστιάζεται σε συγκεκριμένες θεματικές περιοχές χωρίς να είναι ιδιαίτερα ευέλικτος, ενώ και το περιβάλλον αλληλεπίδρασης ακολουθεί τις ίδιες σχεδιαστικές αρχές. Η πλοήγηση στο υλικό δεν παρουσιάζει ιδιαίτερα προβλήματα.

 
Εκτός από την πρόσβαση σε συγκεκριμένα λήμματα της εγκυκλοπαίδειας δίνεται επιπλέον δυνατότητα πρόσβασης και σε βιβλιοθήκη πολυμέσων και σε άτλαντες διαφορετικού θεματικού περιεχομένου. Η «ΟΜΝΙΑ ’99» παρέχει δυνατότητες ανανέωσης του περιεχομένου και καταγραφής των διαδρομών των χρηστών. Επιπλέον, παρέχει δυνατότητες αξιοποίησης του παρεχόμενου πολυμεσικού  υλικού για  τη δημιουργία παρουσιάσεων, ενώ περιλαμβάνει και ένα παιχνίδι γνώσεων, όχι ιδιαίτερα καλής εκπαιδευτικής και αισθητικής ποιότητας.    

Το χρησιμοποιούμενο πολυμεσικό υλικό ποικίλει σε ποιότητα, χωρίς να αξιοποιούνται επαρκώς στην δημιουργία του οι δυνατότητες της υπάρχουσας τεχνολογίας. Η πλοήγηση και κατ’ επέκταση η αναζήτηση της πληροφορίας είναι σχετικά απλές. Η εφαρμογή  παρέχει διεπαφή σύνδεσης με το Διαδίκτυο για ανανέωση του περιεχομένου της και παροχή επιπρόσθετων πληροφοριών.

Τελική Κρίση: Η εγκυκλοπαίδεια «ΟΜΝΙΑ ’99” απέχει αρκετά από το να χαρακτηριστεί εφαρμογή κατάλληλη για σχολική χρήση. Απευθύνεται σε ένα ευρύ πεδίο χρηστών και κατά συνέπεια οι κατασκευαστές καταβάλλουν προσπάθεια να ικανοποιήσουν το μεγαλύτερο δυνατό φάσμα απαιτήσεων, τόσο σε επίπεδο περιεχομένου, όσο και σε επίπεδο λειτουργικότητας. Αν γίνει η προσαρμογή της πρέπει να ληφθούν υπόψη οι ιδιαίτερες ανάγκες των χρηστών στους οποίους και απευθύνεται το λογισμικό (μαθητές, εκπαιδευτικοί).
Λογισμικά που δεν αξιολογήθηκαν

Δεν έγινε αξιολόγηση των ακόλουθων λογισμικών:

1. Langage et informatique: AR2Co (εμφανίστηκε το εξής μήνυμα: Ce programme ne peut pas tre excut. Venuillez nous contacter au 0561155315. Appuyer sur une touche)

2. De Agostini Multimedia: Francais Interactif (Ο αναγραφόμενος κωδικός δεν είναι σωστός. Η εγκατάσταση είναι αργή και «κολλάει» το σύστημα.)
3. De Agostini Multimedia: Deutch Interaktiv (Ο αναγραφόμενος κωδικός δεν είναι σωστός. Η εγκατάσταση είναι αργή και «κολλάει» το σύστημα.)
4. Young Digital Poland Multimedia: EuroPlus+REWARD (δεν έχει δοθεί serial number).

5. Cambridge Educational: Smoke Screen  - An Interactive Look at Tobacco

 Cambridge Educational: Under the influence – An Interactive Look at Alcohol 

(Αφού γίνει εγκατάσταση του JustPlay, και ξεκινήσει η εκτέλεσή του, παρουσιάζονται προβλήματα στην εγγραφή διαφόρων αρχείων, π.χ. “Error copying file E:\I_BKGND\I_NKGND.qst” – τα αρχεία αυτά δεν υπάρχουν στο CD.)

6. DeAgostini Multimedia: Invenzioni & Inventori (Δε βρέθηκε αξιολογητής να γνωρίζει ιταλικά)

7. Ubi Soft: Anglais 5e – Anglais 6e
8. Wiser Software: Listen & Learn Wiser English - demo (δεν αξιολογήθηκε γιατί είναι σε demo έκδοση)
9. Wiser Software: Real English - demo (δεν αξιολογήθηκε γιατί είναι σε demo έκδοση)
10. Eurotalk: Talk now – essential words and phrases now – demo (δεν αξιολογήθηκε γιατί η demo έκδοση δεν υποστηρίζει ούτε αγγλικά ούτε γαλλικά)

11. The British Psychological Society: Introduction to Statistics
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Περίληψη





Στο παρόν παραδοτέο παρουσιάζονται τα αποτελέσματα από την αξιολόγηση 152 διεθνών προϊόντων διεθνούς  εκπαιδευτικού λογισμικού, που διενεργήθηκε στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο στο πλαίσιο του 1ου, 2ου και 3ου διαγωνισμού του έργου «Ε24 ΚΙΡΚΗ».  Συγκεκριμένα, στο πλαίσιο του 1ου διαγωνισμού προτάθηκαν με εισήγηση ενός μόνο αξιολογητή 16 διεθνώς αναγνωρισμένα προϊόντα. Στο πλαίσιο του 2ου και 3ου  διαγωνισμού αξιολογήθηκαν 125 προϊόντα εκπαιδευτικού λογισμικού από δύο αξιολογητές. Στην περίπτωση που υπήρχε μεταξύ των αξιολογητών διαφωνία σχετικά με την προσαρμογή ή μη του λογισμικού στα ελληνικά, το λογισμικό αξιολογήθηκε από τρίτο ή και από τέταρτο αξιολογητή. Τα υπόλοιπα 11 από τα λογισμικά που προτάθηκαν στο πλαίσιο του 1ου και 2ου διαγωνισμού δεν αξιολογήθηκαν λόγω τεχνικών προβλημάτων. Το παραδοτέο αυτό περιλαμβάνει περιλήψεις τόσο των εισηγήσεων για τα λογισμικά του 1ου διαγωνισμού όσο και των αξιολογήσεων για τα λογισμικά του 2ου και 3ου διαγωνισμού.  Αρχικά παρατίθενται ανά γνωστικό αντικείμενο οι περιλήψεις των εισηγήσεων του 1ου διαγωνισμού και στη συνέχεια οι περιλήψεις για τα λογισμικά του 2ου και 3ου διαγωνισμού.
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