ΠΙΛΟΤΙΚΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗΣ ΥΠΟΔΟΜΗΣ

ΕΡΓΟ ΕΛΠΗΝΩΡ
Α) Περιγραφή Δραστηριότητας

1. Επιμορφωτής : Ελένη Παπαντωνίου

2. Τίτλος δραστηριότητας: Αρχαίο Ελληνικό Θέατρο και Internet

3.    Λογισμικό: Internet

Πιο συγκεκριμένα, για τις ανάγκες της διδασκαλίας επισκεπτόμαστε τις ακόλουθες ηλεκτρονικές διευθύνσεις:

http://didaskalia.berkeley.edu/stagecraft/TDA/tdamain.html 

εδώ μπορούμε να δούμε την αναπαράσταση του Θεάτρου του Διονύσου στηριγμένη σε υποθέσεις των Ρωμαίων κατά και μετά τη βασιλεία του Νέρωνα  (54-68 μ.χ). Η ιστοσελίδα αυτή ανήκει στην Διδασκαλία  (http://didaskalia.berkeley.edu/ ) μια ηλεκτρονική πηγή για θέματα του Ελληνικού και Ρωμαϊκού δράματος που έχει δημιουργηθεί από το Πανεπιστήμιο Berkeley της Καλιφόρνιας. 

http://didaskalia.berkeley.edu/stagecraft/greek.html 

εδώ βλέπουμε σχέδια που απεικονίζουν το αρχαίο ελληνικό θέατρο. (η επίσκεψη εδώ είναι προαιρετική)

http://www.culture.gr/2/21/211/21104n/g211dn02.html 

έχουμε παρουσίαση του Θεάτρου του Ασκληπιείου της Επιδαύρου από τον κόμβο του Υπουργείου Πολιτισμού.

3. Ένταξη δραστηριότητας στο αναλυτικό πρόγραμμα: 

· Τάξη: Α΄ ΛΥΚΕΙΟΥ

· Γνωστικό αντικείμενο: Η Πολιτισμική Προσφορά του Ελληνισμού

         από την Αρχαιότητα ως την Αναγέννηση.

· Διδακτική ενότητα: Πολιτισμική Προσφορά του Αρχαίου Ελληνικού

          κόσμου. Γραμματεία.

· Επιδιωκόμενοι διδακτικοί στόχοι: 

Η συνδυαστική χρήση του πλούσιου πληροφοριακού υλικού που διατίθεται στο Διαδίκτυο με τις πληροφορίες που παρέχονται από το σχολικό βιβλίο αποτελεί ένα αποτελεσματικό μέσο εμπέδωσης της διδαχθείσας ύλης. Η ψηφιακή αναπαράσταση καθώς και η φωτογραφική απεικόνιση ενός χώρου ο οποίος μέσα στο σχολικό εγχειρίδιο ορίζεται και αναπαρίσταται κατεξοχήν μέσω του λόγου βοηθά σημαντικά τους μαθητές να κατανοήσουν ευκολότερα τα βασικά μέρη που αποτελούν το αρχαίο θέατρο. Έτσι ο άμεσος διδακτικός στόχος της αξιοποίησης του Internet σ΄αυτή την περίπτωση είναι η εμπέδωση της γνώσης που αποκτούν οι μαθητές για το ελληνικό αρχαίο θέατρο σε σχέση με την αρχιτεκτονική του, ενώ παράλληλα υπηρετείται και ένας άλλος, λιγότερο άμεσος ίσως, διδακτικός στόχος που είναι η εκτίμηση από την πλευρά των μαθητών της υψηλής αισθητικής και ομορφιάς του αρχαίου θεάτρου. Ο εντυπωσιασμός που προκαλεί η ψηφιακή αναπαράσταση του χώρου οδηγεί τα παιδιά στη συνειδητοποίηση της σπουδαιότητας του θεάτρου στη ζωή των προγόνων μας.

Σημείωση: τόσο η αναπαράσταση του Θεάτρου του Διονύσου στην Αθήνα όσο και οι φωτογραφίες από το Θέατρο της Επιδαύρου έχουν σχέση με το θέατρο της μετακλασικής περιόδου, όπου βασικό δομικό υλικό είναι η πέτρα ή το μάρμαρο. Ο καθηγητής για λόγους ιστορικής ακριβείας πρέπει να διευκρινίσει τις διαφορές με το θέατρο των κλασικών χρόνων για να μη δημιουργηθούν εσφαλμένες εντυπώσεις. 

· Σύντομη Περιγραφή : οι μαθητές επισκέπτονται τους δικτυακούς τόπους που προτείνει ο καθηγητής/τρια τους για το αρχαίο θέατρο. Ο καθηγητής με κατάλληλες ερωτήσεις βοηθά τους μαθητές να φέρουν στη μνήμη τους τα όσα έχουν μάθει από το βιβλίο για το αρχαίο θέατρο. Παροτρύνει τα παιδιά - με τις αντίστοιχες εικόνες πάντα στην οθόνη - να θυμηθούν βασική θεατρική ορολογία με αναγνώριση μερών του θεάτρου και να μιλήσουν για όσα βλέπουν. Μπορεί ακόμη να ζητήσει από κάποιον μαθητή/τρια να διαβάσει σε όλη τη τάξη ηλεκτρονικά κείμενα με χρήσιμες πληροφορίες και μετά να απευθύνει σε όλη τη τάξη σχετικές ερωτήσεις. 

4. Δομή  Δραστηριότητας:

· Αναλυτική περιγραφή επιμέρους βημάτων

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ
ΤΑΞΗ

      Στο εργαστήρι του Οδυσσέα ο καθηγητής έχει αναγράψει στον

      πίνακα ή έχει μοιράσει σε φωτοτυπίες τις διευθύνσεις που θα 

      επισκεφτούν οι μαθητές στο Internet με την ακόλουθη σειρά:

      α) http://didaskalia.berkeley.edu/stagecraft/TDA/tdamain.html 

        και   

      β) http://www.culture.gr/2/21/211/21104n/g211dn02.html

Το μάθημα αρχίζει και οι μαθητές πληκτρολογούν  αρχικά την πρώτη 

ηλεκτρονική διεύθυνση (Θέατρο Διονύσου). 

Με τις εικόνες από την ψηφιακή αναπαράσταση του Θεάτρου του Διονύσου στις οθόνες όλων των μαθητών, ο καθηγητής/τρια απευθύνει συγκεκριμένες ερωτήσεις. Οι ερωτήσεις αυτές έχουν σχέση με τα εξής θέματα:

· Σύγκριση με τη μορφή που είχε το ίδιο θέατρο τα κλασικά χρόνια. Ποιά τμήματα ήταν από ξύλο και όχι από μάρμαρο;

· Αναγνώριση μερών θεάτρου. Ποιά είναι η ορχήστρα, η σκηνή, ποιό είναι το κοίλον, ποίες οι πάροδοι, οι κερκίδες, ποιά τα διαζώματα κλπ 

· Σύνδεση τμημάτων του θεάτρου με τον ρόλο τους στο αρχαίο δράμα. Ποιός ήταν ο λειτουργικός τους ρόλος;

· Στα πλαίσια ποιών εορτών ανεβάζονταν ("διδάσκονταν") παραστάσεις στο συγκεκριμένο χώρο;

· Σχέση ελληνικού - ρωμαϊκού θεάτρου.


Οι μαθητές προσπαθούν να θυμηθούν τα όσα  έχουν διδαχτεί για το αρχαίο ελληνικό θέατρο  

και απαντούν στις ερωτήσεις.

Ο καθηγητής/τρια μεταφέρει τη δραστηριότητα στο πληροφοριακό υλικό που διατίθεται στη δεύτερη ηλεκτρονική διεύθυνση. Με τις πληροφορίες για το Θέατρο Ασκληπιείου Επιδαύρου στην οθόνη των υπολογιστών, απευθύνει ανάλογες ερωτήσεις και για το θέατρο αυτό. Εδώ η αναγνώριση των μερών γίνεται με τη βοήθεια φωτογραφικού υλικού από το χώρο στη σημερινή του κατάσταση.

Επίσης ο διδάσκων ζητά από κάποιο μαθητή ή μαθήτρια να διαβάσει το κείμενο. Οι νέες ερωτήσεις μπορεί να έχουν σχέση με τα εξής θέματα:

· Πότε άρχισε να χτίζεται το θέατρο στην Επίδαυρο;

· Ποιά τα κύρια χαρακτηριστικά του;

· Πότε άρχισαν οι ανασκαφές που έφεραν το θέατρο στο φως;

· Ποια η σύγχρονη πολιτιστική αξιοποίηση του Θεάτρου της Επιδαύρου; 

      κλπ


Οι 

μαθητές παρατηρούν  τις φωτογρααφίες, διαβάζουν το κείμενο  και απαντούν

 στις ερωτήσεις του διδάσκοντος.

· Δραστηριότητες επιμορφούμενων: εύρεση των προτεινόμενων URLs, ανάγνωση του σεναρίου, παρατηρήσεις, σχολιασμός

Δ) Παράρτημα (επισυναπτόμενο επιμορφωτικό υλικό)

1. Κατάλογος με URLs που μπορούν άμεσα να αξιοποιηθούν σε φιλολογικά μαθήματα. Το σχετικό έγγραφο ονομάζεται "Δικτυακοί Τόποι φιλολογικού ενδιαφέροντος" και μοιράζεται σε φωτοτυπίες σε όλους τους εκπαιδευόμενους.

